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Yaraticihk Baglaminda Yapay Zeka Sistemleri ile Birlikte
Sanat¢inin Degisen Rolii: Kiiratorliik *

Changing Attidudes of the Artist with Artificial Intelligence Systems in the Context of
Creativity: Curatorship

OZET

Caligma, yapay zeka sistemlerinin sanatginin yaratici siiregteki roliinii nasil doniistiirdiigiinii ve
sanat¢inin iretim siireglerine kiiratoryel bir yaklasimla nasil miidahil oldugunu tartigmaktadir.
Ana tema, yapay zeka destekli sanat iiretimlerinde sanat¢inin yaratici roliiniin, varyasyonlar
arasindan secim yapan ve siireci yonlendiren bir kiiratdre evrilmesi iizerinedir. Calisma, “Yapay
zeka {retimlerinde sanatginin  yaratict aktif rolii nedir?” sorusuna cevap aramayi
amaglamaktadir. Birinci boliimde, yapay zeka sistemlerinin taninu yapilarak sanat ve kiiratorlitk
kavramlarina deginilecektir. Ikinci boliimde, difiizyon modellerinin teknik yapisi ve yaratici
siirecteki rolii incelenecektir. Diflizyon modellerinin 6grenme siireci ve sanat liretimine olan
katkist basit bir teknik agiklama ile ele alinacak; gorsel yaratimda otomasyonun sanat¢inin
islevini nasil etkiledigi 6rneklerle desteklenecektir. Ugiincii bolimde, yapay zeka sistemleriyle
sanat¢inin degisen rolii ve sanatsal kontrolii tartisilacaktir. Sanatginin bu siiregte yaratict mi
yoksa sanatsal iiretim varyasyonlarini yoneten bir kiirator mii oldugu sorusuna odaklanilacaktir.
Sanat¢inin se¢im yapma ve yonlendirme yetkilerinin yaraticiligini nasil etkiledigi, otonomi,
rastgelelik ve algoritmik yonlendirme gibi unsurlar baglaminda degerlendirilecektir. Ayrica
sanat¢inin yapay zeka tarafindan iiretilen eserleri se¢gme, diizenleme ve yonlendirme siirecleri ele
alinarak, bu etkilesimli tretimin kiiratoryel bir tavir sergileyip sergilemedigi tartigilacaktir.
Sonug boliimiinde, yapay zeka ile sanat {iretiminin gelecegi ve sanat¢inin kiiratoryel roli {izerine
ongoriiler sunulacaktir. Yaraticilik tartigmalarinin, sanatg¢imin degisen kiiratdryel roliiniin kabulii
cergevesinde ele alinmasi gerektigine vurgu yapilacaktir. Makale, yapay zeka destekli sanat
iretimlerinin sanat¢inin yaratici roliine getirdigi yenilikleri anlamak i¢in dnemli bir kaynak
olmay1 hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Yaratic1 Siireg, Kiiratéryel Yaklasim, Diflizyon Modelleri,
Sanatsal Otonomi, Algoritmik Y6nlendirme

ABSTRACT

This study explores how artificial intelligence (Al) systems reshape the artist's role in the
creative process, emphasizing the artist's intervention with a curatorial approach. The central
theme is that, in Al-supported art production, the artist transitions from a creator to a curator,
selecting variations and directing the process. The study seeks to answer the question: “What is
the creative active role of the artist in Al-driven productions?”. In the first section, Al systems
will be defined, and the concepts of art and curatorship will be introduced. The second section
will examine the technical structure of diffusion models and their function in the creative
process. Their contribution to learning and artistic production will be discussed through a simple
technical explanation, with examples illustrating how automation influences the artist’s role in
visual creation. The third section will explore the evolving role of the artist and artistic control
within Al systems. The study will question whether the artist remains a creator or becomes a
curator managing artistic variations. The impact of selection and direction on creativity will be
analyzed in relation to autonomy, randomness, and algorithmic influence. Additionally, the
artist’s role in selecting, arranging, and directing Al-generated works will be examined to
determine if this process reflects a curatorial attitude. Finally, predictions will be made
regarding the future of art production with Al, emphasizing the importance of recognizing the
artist’s shifting curatorial approach. The article aims to serve as a valuable resource for
understanding how Al-driven art production redefines the creative role of the artist.

Keywords: Artificial Intelligence, Creative Process, Curatorial Approach, Diffusion Models,
Artistic Autonomy, Algorithmic Direction
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Bu makalenin amaci; giinlimiiz yapay zeka sistemleri ile sanat¢inin yaratici siiregteki roliiniin evrilerek
iiretimlerine, yonetimsel olarak miidahil olmasi ve bununla birlikte yaratici roliiniin varyasyonlar arasindan se¢im
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yapan kiiratoryel role doniismesini tartigmaktir. Sanatgiin yaraticilik baglaminda iiretim siirecinde kiiratoyel
tavrin1 vurgulamak icin yapay zeka ile tiretilen drnekler {izerinden ana tema tartigilacaktir. Caligmanin 6nemi ise;
giiniimiizde giincel bir soru olan, ‘yapay zeka iiretimlerinde sanat¢inin yaratici aktif rolii nedir?” sorusuna cevap
niteliginde olmasidir. Calismanin birinci boliimiinde sanatgilarin giindemine yeni teknolojik gelismelerle miidahil
olan yapay zeka sistemlerinin tanimi yapilacak, sanat ve kiiratoliik kavramlarina deginilecektir. Ikinci boliimde ise
Difiizyon modellerinin teknik yapist ve sanat iiretimindeki yaratici siiregte nasil rol oynadiklar yer alacaktir.
Diflizyon modellerinin nasil galigtiginin basit bir teknik agiklamasi yapilarak yapay zekanin 6grenme siireci ve
sanat iiretimine olan katkisina yer verilecektir. Sanat iiretimlerinde difiizyon modellerinin nasil kullanildigima ve
gdrsel yaratimda otomasyonun sanatginin islevini nasil etkiledigine dair érnekler verilecektir. Ugiincii boliimde ise;
yapay zeka sistemleriyle birlikte sanatginin degisen roliine, sanatsal kontroliine yer verilecektir. Sanat¢1 bu siiregte
yaraticl1 mi, yoksa sanatsal iiretim varyasyonlarmi yoOneten, secen kiirator mii? sorusuna cevap aranacaktir. Bu
etkilesimli siirecte doniistimiin nasil oldugu ve sanat¢inin secim yapma ve yonlendirme gibi yetkilerinin onun
yaratici rollinii nasil etkiledigi tartigilacaktir. Ayrica sanatgi inisiyatifi olan yaraticilikta otonomi ve kontroliin
yapay zeka iiretimlerinin hangi asamasinda ortaya ¢iktig1, rastgelelik, algoritmik yonlendirme ve sanatginin bilingli
secimleri arasindaki dengenin nasil oldugu tartisilacaktir. Sanat¢inin, yapay zeka tarafindan {iretilen eserleri
se¢mesi, diizenlemesi ve yonlendirmesi ele alinarak, yapay zeka ile {iretim siirecinde kiiratdryel bir tavir
sergilemesinin eser ve yaraticiligina etkisi drnekler iizerinden ele alinacaktir. Yapay zeka sanatinin dijital sanatin
icinde var olmasi nedeni ile dijital sanatin dogasinda var olan kiiratoliikk roliine deginilecektir. Tiim bunlar
cercevesinde sonug olarak; makalenin ana bulgularinin 6zeti yapilarak, yapay zeka ile sanat {iretiminin gelecegi ve
sanat¢inin degisen rolii olan kiiratdryel rol ve yaraticilik kavramlarimin gelecekte nasil sekillenebilecegine dair
ongoriilerde bulunulacaktir. Sonu¢ olarak tim bu gelismeler neticesinde iiretilen eserlerde yaraticilik
tartismalarinin, sanat¢inin degisen kiiratoryel roliiniin kabulii ile yapilmasi gerektigine vurgu yapilacaktir.

YAPAY ZEKA SISTEMLERININ TANIMI VE KOKENLERI

Insanlik tarihinde 20. yiizy1lda pozitif bilimden modern bilime gecilmesiyle birlikte bilim insanlar1 ve diisiiniirlerin
gercek olana yaklagimlarinda bir doniisim yasanmistir. Bu doniisiim gercegin kesin ve goézlemlenebilir olma
inancindan daha ¢ok gergegin esnek ve duruma gore degisen yapisi iizerinden ilerlemistir. Bilim alanindaki bu
esnek goriis sanat1 ve sanat¢inin diislince bigimini de etkilemisgtir. Sanatin tanimi, islevi ve kapsadigi alan net ve
keskin olandan daha muglak, deneyselligin 6n planda oldugu bir alana dogru kaymustir. Sanat¢1 ¢aginin getirdigi
yeni teknik olanaklari iiretimlerine dahil eden ve bu yenilikleri deneysel bir perspektifle liretimlerinde kullanan bir
konuma ge¢mistir. Giinlimiizde yapay zeka sistemleri ile bu gegis cok daha fazla ve net goriilmektedir.

Sanatcilar icinde bulundugu zamanin teknolojik gelisimi olan yapay zeka sistemlerini sanat {iretim pratiklerine her
gecen giin daha da ¢ok dahil etmektedir. Ancak sanatginin iiretim siirecinde hem ara¢ hem de isbirlik¢i olarak
nitelendirdigi bu sistemlerin tanimi, sistemlerin hizla gelisimi ile net olarak yapilamamaktadir. Gilinlimiizde ise
yapay zekanin yapabildiklerine bakilarak Avrupa komisyonu tarafindan yapilan su tanim gegerliligini
korumaktadir;

“YZ sistemleri, karmasik bir hedef verildiginde, veri depolama yoluyla c¢evresini algilayarak, toplanan
yapilandirilnis veya yapilandirilmamus verileri yorumlayarak, mantik yiiriiterek fiziksel veya dijital boyutta
hareket eden, insanlar tarafindan tasarlanan yazilim (ve muhtemelen donamm) sistemleridir” (Europen
Commission, 2020: 23).

Yapay zeka sistemleri modern bir gelisme olarak goriilse de insanin kendinden bagimsiz ve insan gibi hareket
edebilen cansiz sistemler tasarlama fikri sanatta ve yasamda hep var olan bir yaklasimdir. Bu yaklagim antik
donemlere kadar uzanmaktadir. Ayrica insanin mekanik bir varlik oldugu ve bu mekanik yapinin ¢oziimlenirse bir
sisteme aktarilabilecegi fikrini 17. yiizyil tnlii disiiniir Thomas Hobbes Leviathan eserinde yer vermektedir
(Hobbes, 1993: 17).

Yapay zekanin olusumuna zemin hazirlayan felsefi temeller ise Aristoteles tarafindan gelistirilen Silojistik mantiga
kadar dayanmaktadir. Silojistik mantik “Bir sonuca ulagmak igin yapilan bir dizi 6nciil 6nerme islemi -ki bu
genelde yeni bir bilgi pargasidir- net sekilde adim adim tanimlanabildiginden, bir matematik denkleminin ¢oziilme
stirecine benzer” (Fan, 2020: 19) seklinde tanimlanmaktir. Yapay Zeka sistemlerinin 6grenme prensiplerinden biri
de var olan bilgilere dayanarak yeni ¢ikarimlar i¢in akil yiiriitmesidir bu durum mantik kavrami ile
aciklanmaktadir. Yapay zeka sistemleri ile tartisilmakta olan ruh, biling, akil, zihin, beden gibi kavramlar
Descartes’e kadar dayandirilmaktadir. Descartes insan bedenini ruh ve beden olarak ikiye ayirmistir ve bedeni
mekanik bir varlik olarak tanimlamustir.

Diisiincenin matematige aktirilarak formiillestirilebilecegini savunan Alman bilim insam Gottfried Leibniz (1646-
1716) “Platon’un Tanri’min her seyi belli bir dl¢liye ve agirliga gore yarattigi savina dayanarak” her seyin
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hesaplanabilir oldugunu savunmustur. Tiim bu diisiinsel gelismelerle birlikte 18. yiizyila gelindiginde “Filozoflar;
(Leibniz, Spinoza, Hobbes, Locke, Kant ve Hume) ve bilim adamlar1 (La Mettrie, Hartyley) diisiince yasalarini
formiile etmeye ¢alismistir” (McCorduck, 2004: xxiv).

20. ylizyilda ise Matematik ve bilgisayar teknolojileri alaninda 6nemli akademik arastirmalar yapilmis ve bu alanda
gelismeler yasanmustir. Ancak en 6nemli gelisme 1956 yilinda bircok bilim insanimin ‘makineler insan gibi
diistinebilir mi?’ sorusuna yanit aramak i¢in bir araya geldigi Dartmouth Konferansi’dir. Konferans’ta zeka ve
6grenmenin ne oldugu ve bu gibi insana atfedilen yetilerin makineye aktarilabilecegi tartisilmistir (Mccorduck,
2004: 111). Daha sonrasinda yapay zeka alaninda birgok akademik arastirma yapilmistir. Bu arastirmalardan
onemlileri asagidaki tabloda (Tablo 1) gosterilmektedir.

Tablo 1: 1840-1970 aras1 yapilan 6nemli akademik aragtirmalar
Tarih Kisi'Kisiler Cabhsma AdvYayvin Aaklama

1843

1850

1874

1901
1913

1931

1936

1943

1949

1961

1965

1966

John Stuart Mill
Ada Lovelace

Georg Cantor

Bertrand Russell
Russell & Whitehead

Kurt Gédel

Alan Turing

McCulloch & Pitts

Donald Hebb
Alan Turing
Marvin Minsky
Frank Rosenblatt

James Slagle

Litfi Zadeh

Joseph Weizenbaum

System af Logic

Charles Babbage'in
analitik makinesi tizerine
notlar

Sonsuz Kimeler Kurami
Russell Paradoksi
Principia Mathematica

Eksiklik Teoremi

Hesaplanabilir Sayilar

A Logical Calculus OF

The Ideas Immanent In
Nervous Activity

The Organization of
Behavior

Computing Machinery
and Intelligence

Newral Nets and the
Brain Model Problem

The Perceptron
SAINT Programai
Bulanik Mantik

ELIZA Programi

Mantigin zihinsel sireglerini inceleyen énemli bir eser.
Modem bilgisayar bilimine katlalar.

Sonsuzluk kavramini nicellestirerek matematikte sovut bir temel
olusturmustur.

Tanimlanan her kiimenin bir kiime olmadifini g&stermigtir.
Bigimsel mantiga temel olugturan galigma.

Makinelerin insanlarin ¢dzebildigi tim sorunlari ¢ézemevecegini
gOstermigtir.

Makinelerin insan gibi diginme vetisine sahip olabilecegini
savunmugtur.

Yapay sinir aglarmin temellerini agiklamastar.

Yapay sinir aglarmin nérofizvolojik temellerine katk: saglamagtar.
"Makineler diigiinebilir mi?" sorusunu ortaya kovmustur.

Yapay sinir aglari tizerine doktora tezi_

Yapay sinir aglarmin ilk pratik uygulamalarmi tamitmagtar.

Basit matematik problemlerini ¢ézebilen ilk vapav zeka
programlarmdan biri.

Dogru ve yanlig disinda ara degerlerin

matematiksell egtirilebilece gini savunmu tur.

Dogal dil igleme galigmalarmin temelini olusturmustur.

Perceptrons:
Introduction to

Computational
Geometry

1969  Marvin Minsky & Sevmour Papert Yapay sinir aglarmin smarhiliklar: iizerine ¢aligmistir.

Insan-bilgisavar etkilegimi ve dogal dil anlama konusunda énemli

1970 Terry Winograd bir program tasarlam igtir.

SHRDLU Program
Kaynak: Yazar tarafindan hazirlanmistir.

Yapay zeka gelisiminde ve insana yaklagsma egrisinde en 6nemli gelisme olan derin dgrenmenin temeli 1966
yilinda atilmistir. Ivakhnenko (1966) Cbernetic Predicting Devicesn adli arastirmasinda derin 6grenmeye referans
olabilecek su ifadeleri kullanmaktadir;

“..gelecegi tahmin etmenin dogasina iligkin temel hipotezlerden biri, gelecekteki bir olayin veya olaylar
dizisinin olasiligi veya olasiligina iligkin sonuglarin, onceki deneyimlerin, tarihin, incelenmesi, analizi ve
genellestirilmesine dayanarak yapilmast gercekliginden olusur. Bu fikir ozellikle su anda gelistirilmekte
olan istatistiksel tahmin teorisinin temelini olusturur. Ancak gelecegin tahminine iliskin ilk bakista
gecmigsle hi¢ baglantili gibi goriinmeyen gergeklerle karsilasabiliriz. Deneyimin, insamin bilingli olarak
agiklayabileceginden ¢ok daha fazla sayida bilgiden olustugu bilinmektedir” (Ivakhnenko, 1966: 6).

Yapay zeka alaninda 6zellikle akademik alanda hizli bir ilerleme yasanirken 1975-80 yillarinda yapay zeka kist
olarak adlandirilan bir duraganlik donemi yasanmistir. Sonrasinda ise uzman sistemlerin biiyiik sirketler tarafindan
kullanilmasi ve bu sistemler sayesinde kar elde edilmesi bu alana daha ¢ok finansal yatirnmlar yapilarak
gelismelerin hizlanmasi saglanmistir. Bilisim alanindaki geligsmelerle birlikte sinirbilim alanindaki ilerlemeler de
yapay zeka sistemlerinin uzmanlagmasina katki saglamigtir. 1980’ler sonrasi yapay sinir aglartyla ilgili gelismeler
hiz kazanmustir.

Insan zekasina iliskin énemli bilimsel arastirmalar yapay zeka sistemlerinin insan zekasina yaklasmasia olanak
saglarken ayni zamanda insan zekasinin da ¢dziimlenmesi i¢in yapilan arastirmalarin yapilmasina tesvik etmistir.
Bunun {izerine Sandro Sakanski; “Makine yapmak i¢in degil insan1 anlamak i¢in yapay zekaya ihtiyacimiz var”
(Skansi, 2018: 9) seklinde aciklama yaparak yapay zekanin insanin biyolojik yapisini anlamaya yonelik tesvikine
vurgu yapmaktadir. Giinlimiize kadar yapay zeka sistemlerinde oldukg¢a hizli gelismeler yasanmistir ve bu
gelismeler siiper yapay zeka sistemlerine zemin olusturacak hizda ilerlemektedir. Bilim alaninda nérobilim ve
bilgisayar bilimindeki gelismeler yapay zeka sistemleri adina birbirini destekler niteliktedir.
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Bilim ve teknolojideki tiim bu gelismeler sanati da etkilemektedir. Sanatg1 bu yeni teknolojileri tiretim pratiklerine
dahil ederek yaraticiligim farkli alanlarda da gelistirmektedir. Makine-insan etkilesiminde en 6nemli atilim sanatg1
Horald Cohen tarafindan gergeklestirilmistir. “Algoritmik sanat ¢aligmalarinin en géze carpan ilk 6rnegi Harold
Cohen ve onun programi AARON’a aittir. Bilgisayar grafiklerinin sanatta kullanilmasinda oncii olan Amerikalt
sanat¢1 Lillian Schwartz da yapay zekayla deneyler yapti” (Mazzone ve Elgammal, 2019: 1). Daha sonrasinda ve
giiniimiizde sanatgilar yaratici siireglerinde yapay zeka sistemlerini yaygin bir sekilde kullanmaktadir. Ancak bu
kullanigla birlikte sanat¢inin yaratici siirecte tavrinin degistigi gozlemlenmektedir.

Calismanin ana savini olusturan bu tavir kiiratorlitk olarak tanimlanmigtir. Kiiratér kelime anlamina bakildiginda
Latince ‘curare’ kelimesinden tiireyerek koruma anlami tagimaktadir (Madzoski, 2013: 25).

Kiiratoriin gorev tanimi, sanat¢inin tanimi gibi, i¢cinde bulundugu dénemin sanat anlayisina baglh olarak degisim
gostermistir. 20. yiizyllin baslarindaki Avangart hareketi yeniden yorumlayan ve 1960'lardan itibaren Neo-
Avangart olarak tanimlanan sanat akiminin etkisiyle, kiiratoriin rolii de doniistime ugramistir. Kiirator, geleneksel
olarak ‘koruyan ve diizenleyen’ bir figiirken, bu donemde ‘secen ve yonlendiren’ bir yapiya evrilmistir.

Neo-Avangart hareketi, Avangart akimlarin temel sdylemini siirdiirerek, geleneksel sanat anlayisini yikmayi ve
sanatin sadece eser degil, fikrin kendisi olabilecegi anlayisini benimsemistir. Bu yaklasim, sanat¢cinin konumunu
yeniden sorgulamis ve ‘herkes sanat yapabilir’ fikrini one ¢ikarmustir. Ayrica, eser iizerinde bitmiglik degil,
deneysel ve siireg odakli bir yaklasim on plana ¢ikmugtir. Rastlantisalligin yiiceltilmesi, yeni tekniklere agiklik,
hazir nesneler arasinda yapilan segicilik ve yaratici yonlendirmeler, Avangart ve Neo-Avangart sanatin temel
ozellikleridir. Allon Kaprow sanati s0yle tanimlamaktadir: “Sanat artik bir duvara asili veya bir kaide {izerine
oturtulmus bir nesneden ibaret degildir; daha dogrusu, hareket, ses ve hatta koku da dahil olmak {izere artik her sey
olabilir” (Kizilkaya Eroglu, 2018).

Kiiratoriin sanat eserine bakisi, eseri yalnizca bir nesne olarak gormekten Gte, bir siireg ve deneyim olarak ele alma
yoniinde dontismiistiir. 1960’larda kiirator kimliginin belirginlestigi bu donemde, sanat eseri sergilenen bir nesne
olmanin Otesine ge¢cmis; ayni zamanda, sergilenme bicimi ve bu siirecte kiirator tarafindan gelistirilen fikirlerin bir
iriinii olarak degerlendirilmistir. Kiiratdriin sanat eserine yonelik yaratici, se¢ici ve yoOnlendirici yaklagimi,
sanat¢inin yaraticilig kadar eser tizerinde etkili bir konuma gelmistir.

Neo-Avangart’in etkisiyle hem sanatcilar hem de kiiratorler doniisiim gecirmistir. Sanatcilar, slire¢ odakli ve
deneysel yaklasimlarla kiiratoryel bir tavir gelistirirken, kiiratdrler de sanat eserinin iiretim siirecine dahil olarak
yaratici bir rol iistlenmistir. Bu yonetimsel tavir, giiniimiiz yapay zeka sistemlerinde sanatginin tavriyla benzerlik
gostermektedir. Yapay zeka kullanimiyla sanatgi, yaratict bir fikir ortaya koymanin yani sira, sanat iiretim
stirecinde secim yapan ve yonlendiren bir rol iistlenerek kiiratoryel bir kimlik kazanmaktadir.

Modern sanatin Oykiisiinde (Lynton, 2005: 117) sanat¢inin eser iizerindeki yaratici rolii ve sahiplik kavrami,
sanat¢inin kiiratoryel tavrini en carpici sekilde o6zetlemektedir. 1921'de bir sanatg¢inin, bir tabelaciya telefonla ii¢
farkli boyutta bir dizi resim yaptirmasi, sanatin kisisel tislup ve ustalikla ilgisinin ortadan kalktigin1 gésteren 6nemli
bir 6rnektir. Telefon gibi o donemde nadir kullanilan bir aracin kullanilmasi, tasarlama ve uygulama arasina mesafe
koyarak siirece romantik bir boyut katmistir. Bu durum, sanat¢inin aragla olan iliskisinin, yaraticilik ve sahiplik
acisindan ciddi bir doniisiim gecirdiginin ve bir daha geriye doniilmeyecek sekilde kirilmalar yasandigimin bir
gostergesi olarak okunabilir. Sanatci artik, eserine dogrudan miidahale eden bir yaraticidan, fikri baslatan ve belirli
asamalarda kontrol eden, yonlendiren bir figlire doniismiistiir. Bu gecis, yaklasik elli yil 6nce gerceklesmis olsa da
giiniimiizdeki kadar derinlemesine tartisilmamistir ¢iinkii o donemde kullanilan araglar, diisiinsel siireglerin
etkilesiminden uzak 6zelliklere sahiptir. Gliniimiiz yapay zeka sanatgisinin yaratici rolii ise, akillt nitelendirilen
makinenin irettigi varyasyonlar arasindan se¢im yapma veya geri bildirimlerle makineyi kendi dogrultusunda
yonlendirme bigiminde sekillenmistir.

Sanatci artik basindan sonuna kadar tiretimine kontrollii bir sekilde miidahil olan degil yapay zeka sistemlerinin
ona sunmusg oldugu varyasyonlar arasinda kendi istekleri dogrultusunda se¢im yapan konuma gec¢mistir. Artik
metinden gorsel iiretimlerde yapay zeka sistemlerine belirli komutlar (Prompt) vererek onun varyasyonlar iiretimini
saglayan, yaratic1 siireci baglatan yonetici durumu sdz konusudur. Sanat¢inin bu segici ve yOnetici tavrini
vurgulamak adina bu alanda yapilan arastirmalarda bu rol kiiratoryel tavir olarak tamimlanmaktadir. Sanat¢inin
yaratici siirecte kiiratoryel tavri bir¢cok derin 6grenme modellerinde s6z konusu iken sanat ve tasarim alaninda daha
¢ok difiizyon modellerinin kullaniminda gorilmektedir.

DiFUZYON MODELLERININ TANIMI VE SANAT URETIM SURECINE ETKIiSi

Sanat iiretim alanlarinda kullanilan diflizyon modellerini agiklamak igin Oncesinde Makine Ogrenmesi, Derin
o0grenme ve GAN gibi yapay zeka bilesenlerini tanitmak gerekmektedir. 1959°dan itibaren yapay zeka
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calismalarinda yer alan makine 6grenmesi, gercek diinyaya ait verilerden yola ¢ikarak makinenin g¢ikarimlar
yapmasini saglayan algoritma tabanl sistemlerdir. Arthur Samuel tarafindan gelistirilen (Manlhiot, 2018: 727-728)
sistemin 6grenme eylemi denetimli (supervised), denetimsiz (unsupervised) ve pekistirmeli (reinforcemend) gibi
bilissel temelleri ornek alarak gelistirilmistir. Bu 6grenme yontemleri insanin 6grenme yontemleri ile benzerlikler
icermektedir. Buna yonelik A. Turing insan zihnini, dogum anindaki baslangi¢ evresindeki, aldigi egitim
donemindeki ve daha sonra egitimle kazanilamayacak diger tecriibelerle gelisen zihin olarak {i¢ evreye
ayirmaktadir (Turing, 1950: 454). Dolayisiyla Turing makine zekasi igin zihne benzer yapilari olusturmak adina
cocuk zihninin gelisimini takip etmek gerektigini vurgulamaktadir. Makine 6grenmesi yapay zeka sistemlerinin en
temel 6grenme bigimidir. Makine 6grenme siireci asagidaki gibi islemektedir:

Konuyu — »| Veriyi
anlamak 41 anlamak

v
Veri

hazirhg
N

| ¥

Modelleme

Degerlendirme

Sekil 1: Makinenin Ogrenme Siireci
Kaynak: Provost & Fawcett, 2013: 27

Makine 6grenmesi ile iligkili bir diger konu ise bilginin mantiga ve matematige dokiilerek formiillestirilmesidir.
Yapay zeka sistemlerinde sanat ve tasarim alaninda ¢i1g1ir agan gelismelere 6n ayak olan bir diger alt bilesen derin
6grenme modelleridir. Bir makine 6grenme teknigi olan derin 6grenme

“...kokleri matematik, bilgisayar bilimi ve sinir bilimine dayanan makine ogreniminin bir dalidir. Derin
aglar, bebeklerin etraflarindaki diinyadan ogrendikleri gibi, verilerden 6grenir; yeni gozlerle baslayip
yavas yavas yeni ortamlarda gezinmek icin gereken becerileri kazanir. Derin ogrenmenin kékeni, yapay
zekanmin nasil yaratilacagina dair iki rakip vizyonun oldugu 1950°lerde yapay zekamin dogusuna kadar
uzantyor” (Sejnowski, 2018: 3) seklinde tanimlanmaktadir.

Yapay sinir aglar1 (neural networks) ile calisan bu sistemler beyindeki kara kutuya benzetilen ¢ok katmali yapiya
sahiptir. “Yapay sinir aglar1 tamamen kapali sistemler oldugu i¢in bir sorunun ¢oziimiine ulasirken hangi
asamalardan gectigi ya da ¢oziilemeyen problemin neden ¢oziilemedigini agik¢a gérmek miimkiin degildir. Yapay
sinir aglar1 yedi tip problemi ¢6zebilir; siniflandirma, kiimeleme, fonksiyon se¢imi, tahmin, optimizasyon, icerik
cagirma ve islem kontrolii” (Jain vd., 1996: 31-32).

Derin 6grenmenin temelini olusturan yapay sinir aglar1 1943 yilinda Walter Pitts ve Warren McCulloch tarafindan
yazilan ‘Sinir Etkinliginde Bulunan Fikirlerin Mantiksal Bir Hesaplamasi® adli makalelerinde geg¢mektedir.
(McCulloch & Pitts, 1943: 99-115). Pitts ve McCulloch ¢aligmalarinda biyolojik sinir aglarinin ¢alisma prensibinin
yapay sinir aglarina nasil uyarlandigindan bahsetmektedir. Asagida dogal sinir yapisi ve yapay sinir ag modeli
karsilastirmali olarak yer almaktadir.
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Sekil 2: Dogal Sinir Yapist ve Yapay Sinir Yapist
Kaynak: Anderson & McNeill, 1992: 3-4

Insanin dgrenme siirecinde sinir aglarinin ¢aligma prensibi sinapslar arasindaki elektriksel iletisim sayesinde
olmaktadir. Yapay sinir aglarinda ise bu eylem tekrar eden girdilerle saglanmaktadir. Adaptasyon yetenegine sahip
olan bu sistemler her yeni durumda daha once buna ait veriler verilmese bile kendi veriler arasinda baglantilar
Ogrenerek yeni ¢ikarimlar yapabilmektedir. Ancak derin 6grenmenin hangi asamalardan gectigi seffaf sekilde tespit
edilememektedir. Dolayisiyla Ongoriilemezlik unsuru bu sistemlerin g¢alisma prensiplerinden birsidir. Derin
O0grenme alaninda yaygin olarak kullanilan yapay zeka modelleri CNN (Convolutional Neural Network / Evrisimli
Sinir Ag1), GAN (Generative Adversarial Network / Uretici Cekismeli Aglar), RNN (Recurrent Neural Network /
Tekrarlayan Sinir Ag1), CAN (Creative Adversarial Network), U- Net ve Difiizyon Modelleri’dir.

Difiizyon Modellerinin Teknik Yapisi ve Sanat Uretimlerinde Kullanimi

Biyolojik bir terim olan difiizyon bir maddede molekiillerin yiiksek yogunluktan diisiik yogunluga dogru hareket
ettigi dogal bir siirectir. Bu siire¢, gazlar, sivilar ve katilar gibi farkli ortamlar arasinda maddelerin karismasini
saglamaktadir. Difiizyon, molekiillerin kinetik enerjileri nedeniyle gergeklesir ve sistemde denge saglanana kadar
devam etmektedir. Bu siire¢ fiziksel diinyada molekiillerin bir ortamdan digerine yavasca ve sistematik olarak
dagilmasi ile karmasik yapilarin zamanla daha diizenli bir hale ge¢mesini igermektedir. Bu tanim, yapay zeka
alaninda verinin islenme ve doniisme sekliyle paralellik icermektedir.

Fiziksel difiizyon siirecinde, molekiiller diizensiz ve daginik bir sekilde ¢aligmaya baslamaktadir. Zamanla bu
yapilar diizenli bir yapiya doniismektedir. Diflizyon modellerinde yapay icerik iiretme siirecinde de veri baslangicta
giiriiltli olarak baglamaktadir ve anlamli bir biitiin olusana kadar model giiriiltiiyli azaltmaktadir. Fiziki difiizyonda
oldugu gibi baslangicta diizensiz olan yapilar adim adim diizene sokulmaktadir. Fiziksel difiizyonda molekiillerin
nasil hareket edecegi konusunda kesin bilgi olmadig1 gibi yapay zekada diflizyon siirecinde verinin zaman iginde
nasil evrilecegi sistemin olasiliksal yapisi nedeni ile bilinmemektedir. Fiziksel diinyadaki difiizyon adim adim ve
yavas gerceklesmektedir. Molekiiller kademeli olarak dagilip karigmaktadir. Diflizyon modellerinde de model
kiigiik degisimler yaparak veriyi her agsamada biraz daha anlamli hale getirmektedir. Fiziki alanda difiizyon siireci
molekiillerin kiigiik hareketlerinden genel diizenin olugmasina kadar kiiciik ve biiylik 6lcekli karmagikliklar:
yonetmektedir. Difiizyon modellerinde ise derin 6grenme kullanilan yapay sinir aglar1 ¢ok katmanlidir ve her bir
katman veriye farkli diizeyde miidahale etmektedir. Cikacak olan sonu¢ bu katmanlarin birlesimiyle olugsmaktadir.
(Luo, 2022: 6-15).

Difiizyon modelleri iiretici modeller (Generative Models) olarak tanimlanan gruba girmektedir. Verileri
sentezlemek ve doniistiirmek i¢in kullanilmaktadir. Derin 6grenmede yapay sinir aglarini kullanarak verileri adim
adim 6grenen ve bu verileri doniistiiren sistemlerdir. Bu modeller belirli bir siire boyunca parazit olarak
nitelendirilen pikseller eklenerek goriintiiniin netliginin kaybolmasini saglamaktadir. Bu goriintiiyii parazitlerle
bozma isleminden sonra yeniden insa etme iizerine calismaktadir. Bu siire¢ Ilerleme Asamasi (Forward Process) ve
Gerileme Asamasi (Reverse Process) olarak tanimlanmaktadir. Veri iiretiminde kullanilan bu modeller kullanicinin
metinsel yoOnlendirmeleri ile yaratici ve yliksek c¢oziiniirliikli gorseller iiretmelerine olanak saglamaktadir.
Difiizyon modelleri diger derin 6grenme modelleri gibi ¢ok katmanli sinir aglarina sahiptir. Sanat alaninda
kullanilan bir¢ok modelleri mevcuttur ve giin gegtikce sayilar1 artmaktadir. Bunlardan en bilinenleri; Stable
Diffusion, DALLE-2, Imagen (Google), Latent Diffusion Models (LDM) ve Deep Floyd IF’dir (OpenAl, n.d.).

Stable Diffusion; sanat ve tasarim alaninda goriintii liretmede en ¢ok kullanilmakta olan diflizyon modelidir. Model
goriintli olusturmada ve doniistirmede oldukca basarilidir. Bu modelde diger modeller gibi ileri difiizyon ve ters
difiizyon olarak iki ana siirecten olugmaktadir. Veriye (goriintliye) asama asama rastgele giiriiltii (parazit/piksel)
eklenmesi ve goriintiiniin tamamen bozulmasi ileri difiizyon iken, daha sonra orijinal veriyi yeniden olusturmak
icin parazitleri temizlemek tersine difiizyon olarak tanimlanmaktadir. Sistem goriinti bozulma asamasinda
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bozulmanin nasil gerc¢eklestigini adim adim 6grendigi i¢in goriintiiyii yeniden insa edebilme kapasitesine sahiptir
(Ramesh ve digerleri, 2022). Bu yetisi makinenin yaratici eylemi olarak tanimlanabilir.

Difiizyon Modelleri ile Yaratic1 Siirec¢

Gilinlimiizde gelistirilen ¢ok sayida Difiizyon modelleri bulunmaktadir. Bu modellerden en yaygin olan1 Stable
Diffusion’dur. Stabillty Al tarafindan gelistirilen model, yayilma modellerinin bir uygulamasidir ve calisma
prensibi derin 6grenmedir. Diger difiizyon modellerinde oldugu gibi sistem disiik seviyeli giiriiltiiyle baglamakta
ve bu parazitli goriintiiyli giderek daha anlamli bir biitiin haline getirmektedir. Yapay zeka bu siiregte egitim aldig1
veri setlerinden edindigi bilgiyle goriintli olusturmaktadir. Bu modelle kullanicilar sanatsal gorseller tiretirken acik
kaynakli kodlar kullanmaktadir.

Acik kaynak (open source), yazilim alaninda, kaynak kodunun herkes tarafindan erisilebilir, gelistirilebilir ve
dagitilabilir olacak sekilde tasarlanan interaktif bir alandir seklinde tanimlanabilir. Bir yazilimin agik kaynak kodlu
olmasi yazilimi kullanan herkesin miidahale etmesi ve baskalariyla paylasmasi anlamina gelmektedir. Etkilesimli
bir alan sunan bu yazilimlarda seffaflik, is birligi, kolayca degisim yapabilme oOzgiirliigii ve kolektiflik s6z
konusudur.

Diflizyon modelleriyle goriintii iiretimde iiretim siiresi oldukca kisadir. Bu da kullanicinin kisa zamanda ¢ok sayida
varyasyonlar gormesine olanak saglamaktadir. Ogrenme siirecinde olan model asama asama seklinde ilerlerken
parazitli goriintii lizerinden hangi tiir parazitin orijinal goriintiiye ne sekilde eklendigini ve bu parazitin nasil
temizlenecegini, eklenen parazitin goriintiiye olan etkisini yayilim ve tersine yayilimla birlikte 6grenmektedir.

Pixel Space Latent Space
-‘k‘! !is
& a%‘?’:’ Conditioning
Original Image Forward lefusron -Adc;u.r;g noises 4 l Images

Image Encoder

Representations
Semantic Map

Generated Image

Image Decoder Reverse Diffusion - Removing noises
Text Encoder

Gorsel 1: Diflizyon modellerinin ¢alisma prensibi
Kaynak: Easy Diffusion Blog, 2024.

Stable Diffusion’un ¢aligma prensibi; Model basta tamamen parazitsiz bir goriintii ile baslamasi seklindedir.
Sonrasinda girdi goriintiisiine tamamen biitiinliigii kaybolacak sekilde giiriiltii (parazit) eklenmektedir. Model bu
bozulma esnasinda goriintiiniin asama asama nasil bozuldugunu &grenmektedir. Ters difiizyon siirecinde ise
eklenen ve goriintliyli bozan tiim giiriiltiiler asama agsama geri alinmaktadir. Her adimda sinir ag1 giiriiltiiniin ne
kadar temizlenecegini ve hangi 6zelliklerin korunacagini hesaplamaktadir. Anlamli bir goriintii ortaya ¢ikana kadar
bu islem devam etmektedir. (Easy Diffusion Blog, 2024). Model bu islemleri yaparken kullanict da modele istekleri
dogrultusunda metinsel komutlar vermektedir.

Gizli Uzay
Kedlayici | ————» R S— ——3|Resim Olugtur
(Yayilma)
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Sekil 3: Stable Diffusion goriintii {iretim agamalar1
Kaynak: Easy Diffusion Blog, 2024

Sistem arka planda calisgirken kullanici tarafindan sisteme miidahaleler s6z konusudur. Yukaridaki semada
goriildiigli gibi model kullanicidan (sanat¢idan) metin girdisi (prompt) almaktadir. Yapay zeka modellerine ¢ikti
tiretmek igin girilen bu komutlar metinden goriintii {ireten modellere veya dogal dil isleme modellerine verilen
talimatlardir. Ornegin modele girilen ‘kalp seklinde kirmiz1 balonu uguran elbiseli kiz cocugu’ seklindeki metine
prompt adi verilmektedir. Ciktinin iiretiminde sistemi yonlendirici olmasi nedeniyle ¢ok biiylik 6neme sahip olan
promptlar ayrica metinden gorsel {iretimi, metinden metin iiretimi ya da Python gibi yazilimlar i¢cin kodlamada
kullanilabilmektedir. Makine-insan etkilesiminde yaratici siirecte sanatginin kiiratoryel tavrinda promtlar 6nemli bir
yer tutmaktadir.

YAPAY ZEKA URETIMLERINDE SANATCININ KURATORYEL ROLU

Sanatcinin yapay zeka kullanarak difiizyon modelleriyle yaptigi iiretim pratiklerinde yaraticiliginda kiiratoryel rol
kendini prompt alanindaki uzmanligi ile gostermektedir. Bu alanda yeni bir terimle karsilagilmaktadir. Bu bir yapay
zeka modelinden istenen c¢iktiy1 elde etmek i¢in dogru ve etkili komutlar yani promptlar olusturma siireci yani
“promt miihendisligi (promt engineering)” dir (UPES Online Blog, 2024).

Kullanici / sanatgi tarafindan modeli yonlendiren bu komutlarin ¢iktisi istenilene en yakin olmasi beklenmektedir.
Dolayisiyla sanat¢inin yaratici siireci bu noktada baslamaktadir. Sanatci en basinda gérmesini istedigi gorseli tarif
eden ve makinenin en dogru sekilde anlamasini saglayan promptlari olusturma sanatina prompt miihendisligi
denilmektedir. Prompt olustururken temel amag her ne kadar makine dogal dil isleme 6zelligine sahip olsa da onun
dogru anlamasini saglamaktir. Bunun icin de sanat¢inin kiiratdryel roliinii ortaya koyan birkac temel o6zellik
olmalidir. Bunlardan ilki girilen promtun kisa ve net olmasidir. Ancak bu kisalik anlamli olmalidir ¢iinkii girdi kisa
olup net olmadiginda sistem dogru tahminlerde bulunamamakta ve yanlis yonlendirmeler yapabilmektedir.

A {house|apartment|lodge|cottage} in the {summer |winter|autumn]|spring}

Gorsel 2. Stable Diffusion modeline girilen prompt 6rnegi
Kaynak: Soap Sud Tycoon, 2024.

Verilen 6rnekte oldugu gibi girilen promt kisa ve net olmalidir. Iyi bir prompt, sanat¢inin modelin yanit vermesini
istedigi baglami saglamakta, belirsizligi ortadan kaldirmakta, istenilen ¢iktinin nasil olmasi gerektigi konusunda
acik ve detayh bilgiler sunmakta, ayrica istenmeyen unsurlari ve sinirlari net bir sekilde belirtmektedir. Burada
devreye dogal dil isleme (NLP) sistemleri girmektedir, dogal dil isleme yapay zekanin dogal dili anlama ve isleme
yetenegidir. Insan makine iletisiminde makinenin insani anlamasi icin NLP tekniklerinden yararlanilmaktadur.
Ancak yine de insanin makine ile iletisiminde prompt miihendisliginde GPT gibi farkli dil modellerinden
yararlanilmaktadir.

Stable Diffusion ile metinden goriintii liretiminde kullanicinin/sanat¢imin ilk yaratici siireci dogru promptlari
girmekle baglamaktadir. Bir sonraki agsamada ise sistem metin ve goriintii eslestirmesi yapmaktadir. Metne uygun
goriintii olusturmada arka planda bu islem yapilmaktadir. Son olarak ise biitiin parazitlerden arindirilarak
kullanicinin /sanat¢inin istedigi yonde goriintii ¢iktisi elde edilmektedir (Soapsudtycoon, 2023). Ancak sanatci
uretilen ¢iktiya yeni promptlar girerek yon verebilmekte ve bir¢ok goriintii varyasyonlari arasindan segim
yapabilmektedir.

Sanatg1 ile kullandigi medyum-teknik arasinda paradoksal bir iligki vardir. Sanat iiretim pratiklerinde sanatginin
becerisi kullandigi medyumu belirlerken ayni medyum sanat¢inin yaraticihigimi da gelistirmektedir. Teknolojik
yeniliklerle birlikte sanatg1 iiretim pratiklerine bu yeniklikleri dahil ederek yaraticiliginda farkli gelismelere neden
olmaktadir.

Yapay zeka iretimlerinde sanat¢inin yaraticiligini tanimlamadan once, yaraticiligin kesin bir tanimi olmamakla
birlikte, hangi unsurlar1 kapsadigina deginmek gerekmektedir. Yaraticilik, yeni, sasirtict ve degerli fikirler ya da
eserler ortaya c¢ikarma yetenegi olarak ifade edilebilir. Boden’e gore, fikirler; kavramlar, siirler, miizik
kompozisyonlari, bilimsel teoriler, yemek tarifleri, koreografiler ve sakalar gibi gesitli alanlar1 igerirken, eserler
arasinda tablolar, heykeller, buhar motorlari, elektrikli siipiirgeler, ¢comlekler, origami ve diidiikler gibi ¢cok sayida
iiretim yer alabilir (Boden, 2004: 1).

Boden, yaraticiligi {i¢ farkli formda ele almigtir. Bunlardan biri, tanidik fikirlerin alisilmadik kombinasyonlarini
olusturmay1 icermektedir. Siirsel imgeler, resim veya tekstil sanatindaki kolajlar ve analojiler bu formun
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orneklerindendir. Boden’e gore, bu tiir kombinasyonlar bilingli olarak ya da ¢ogunlukla bilingsiz bir sekilde
olusturulabilir. Ornegin, bir fizikginin atomu giines sistemiyle karsilastirmasi ya da bir gazetecinin bir politikacty1
sevimli olmayan bir hayvanla iligkilendirmesi bu kapsamda degerlendirilebilir. Ayrica, siir ve gorsel sanatlarda
goriilen yaratici cagrisimlar da bu tiir yaraticiligin somut 6rnekleridir (Boden, 2004: 3).

Sanatin tanimi her donemde farklilik gosterdigi gibi yaraticiligin da tanimi ve igerigi her dénemde farklilik
gostermektedir. Sanat tarihine bakildiginda Antik donemdeki yaraticilik ile Ortagag’daki yaraticilik kavram
birbirinden olduk¢a farklidir. Ya da Ronesans donemle 21. yiizyil Postmodern dénemdeki sanat ve yaraticilik
tanimlar1 oldukca farklilik icermektedir. 21. yiizyildan sonra sanatginin {iretim nesnesiyle ve iiretim aractyla olan
iligkisi tamamen farklilagmigtir. Artik sanatgir herhangi bir el yetenegine sahip olmadan, eserinin yapiminda yer
almadan bile sadece yaratici fikirleriyle sanat iiretebilmekte ve sanat nesnesi olmadan fikrin kendisini eserin yerine
koymaktadir.

Yaratim siirecinde fikrin sanat olma durumunu net olarak M. Duchamp’in hazir nesnelerinde gérmek miimkiindjir.
Sanat¢inin, bir ¢aligmanin dogrudan iireticisi olmaktan ziyade, iiretim siirecini yonlendiren, farkli varyasyonlar
arasinda se¢im yapan ve nesneden ziyade fikrin yaraticiligina odaklanan yaklasimi, 1910'larda Duchamp’in hazir-
yapim (ready-made) eserleriyle giindeme gelmistir. Bu yaklasim, sanat iiretim silirecinden ¢ok sanat¢inin
secimlerinin 6nemine vurgu yapmaktadir.

Glnimiiz yapay zeka sistemlerine zemin hazirlayan, sanatin fiziki iiretim nesnesinden ziyade, ortaya konan fikrin
orijinalligine odaklanan goriis, Duchamp ile sanatta yerini bulmustur. Sanat¢i, estetik kaygilar icermeyen herhangi
bir giindelik nesneyi segerek, o nesnenin anlamina ve tasidigr degere miidahale etmektedir. Artik galeride kaide
tizerinde duran bir pisuvar degil, sanatc1 tarafindan bilingli bir sekilde segilmis olan ‘Cesme’dir.

Hazir nesnenin sanat¢inin sec¢imiyle esere doniigiimiinden sonra fikrin sanatin kendisi oldugu goriisii kavramsal
sanat ile 6nem kazanmistir. Sol Lewith ve Joseph Kosuth sanatin maddi iiretiminden ziyade, fikirleri ve anlamlari
yonlendiren bir kiiratoryel figiire doniismiislerdir. Buna yonelik Lynton “bir yapiti1 sanat yapan bigimi, konusu,
igerigi, tiirli ve yansittigi ustalik degil, sanat¢inin onun sanat oldugunu bilmesidir” (Lynton, 2005: 117) seklinde
sanat yapitini tanimlarken sanatginin fikrinin 6nemine vurgu yapmaktadir. Copyright Authorship in the Age of Al:
Creativity Can Be Coded adli calismada yer alan baglik yaraticilikta se¢imin 6nemini vurgu yapan énemli bir
ornektir; “yaraticilik insanin se¢imler yapmasint gerektirir” (Tirkmenoglu, 2023: 233-235). Yapay zeka sistemeler
ile yapilan sanatsal iiretimlerde se¢gmenin ve fikrin 6nemini A. Hertzman sdyle vurgulamaktadir; “.... Modern sanat
diinyasinda sanat¢inin rolii, eserin ‘niyetini’ ve ‘fikrini’ saglamaktir; Sanat¢inin, eserin iiretiminde koordinasyon
saglamak diginda eser iizerinde yiiriitme yapmasi gerekli degildir” (Hertzman, 2018: 18).

Yaratict siiregte sanat¢inin kiiratryel roliine vurgu yapan Giilagt;

“...ayrica uygulamacilarin portfolyo diizeyinde yaptigi kiiratorliik metinsel istemlerden yapay zeka
aracithigiyla iiretilen gorsellerdeki yaraticihigin insani yéniine iliskin yaraticithgin bir diger dnemli
bilesenidir. Olusturulan her gorsel, metinsel istemi yapay zeka modeline saglayan uygulamacinin
standartlarina ya da beklentilerine uygun olmayabilmektedir. Bu nedenle metinsel islemler girerek yapay
zeka modelleri araciligiyla gorsel iireten uygulamacilar, iirettikleri bazi gorselleri silip hi¢ kullanmazken
en iyi ¢calismalarindan olusan bazi diger gorsellerden de kisisel bir portfolyo olusturmaktadir” (Giilagts,
2023: 16) seklinde agiklamaktadir.

Sanatcinin kiiratoryel ve segici rolii, estetik tercihleri ve kontroliiyle birlikte yapay zeka ile insan etkilesimini
harmanlayarak yaratici siirecin bir uzantisi olarak yorumlayict islevini vurgulamaktadir. Bu siireg, her sanatgi igin
gecerli olmasa da genellikle kiiratoryel acidan su sekilde gelismektedir;
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Yaratici Surecin Asamalari

Eskiz Yapma ve Prototip Olusturma

Yaratici Siirecte Kontrolsiiz Alanlarin Yonetilmesi

Nihai Sonuca Karar Verme

Sekil 4: Yaratici Siirecin Asamalart
Kaynak: Yazar tarafindan hazirlanmgtir.

Yaratici Siirecte Kontrolsiiz Alanlarin Y6netimi asamasinda, sanat¢inin yapay zeka ciktilarinin yonetme becerisi,
yaratici kontroliinlin 6nemli bir pargasidir. Sanatg1 bu noktada, yapay zekanin sundugu farkli secenekler arasinda
tercihler yaparak nihai kompozisyonu sekillendirmektedir.

Nihai Sonuca Karar Verme silirecinde ise sanatcilar, yapay zeka tarafindan iiretilen ¢iktilar1 kendi yaratici
stireclerine entegre ederek ve bu ¢iktilarin degerlendirilmesi sonucunda eserin tamamlanip tamamlanmadigina
karar vermektedir. Bu karar, asagidaki tablodaki gibi birkag farkli kritere dayanarak verilmektedir.

Cikt1 Kalitesi ve Tatmin

Nihai sonucun degerlendirilmesi

/ Estetik tatmin ve kalite

Net Hedefler

Sanatginin net hedefler belirlemesi
( Yapay zekadan ¢ikan sonuglarin degerlendiriimesi

NN

Eleme Siireci

Net hedeflerle karsilastirma
f Istenilen estetik ve fonksiyonel hedeflere ulasma

Tasarim Kriterlerine Uygunluk

\ Tasanm hedeflerine ulasma

Isin tamamlanmig sayilmasi

NN

Tamamlanmishk Kriteri

_

x Son dederlendirme
Eserin nihai haline ulasmasi

Sekil 5: Nihai Sonuca Karar Verme Siireci
Kaynak: Yazar tarafindan hazirlanmgtir.

Cikt1 Kalitesi ve Tatmin, nihai sonucun degerlendirilmesinde temel bir rol oynamaktadir. Sanatcilar, yapay zekanin
irettigi ¢iktilar1 estetik olarak tatmin edici bulduklarmda, bu sonuglarin yaratici siireclerine uygun olup olmadigim
goz Oniinde bulundurmaktadir. Ciktinin kalitesi ve sanatgimin aradigi gorsel ya da konseptsel sonucu verip
vermemesi, eserin tamamlandigina dair 6nemli bir isarettir. Bu noktada sanatgilar, belirledikleri hedeflere en yakin
sonucu elde edene kadar secenekleri degerlendirmekte ve digerlerini eleme yoluna gitmektedir.

Net Hedefler ve Eleme Siireci, sanatcinin yapay zekadan gelen sonuglari, 6nceden belirledigi estetik ve fonksiyonel
hedeflerle karsilagtirarak degerlendirdigi asamadir. Hedeflere ulasildiginda, ¢alisma tamamlanmis sayilmaktadir.

Ciktilarin Tasarim Kriterlerine Uygunlugu da 6nemli bir asamadir; tasarim hedeflerine ulasilmasi, eserin bitmis
say1lmasina olanak tanimaktadir.
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Tamamlanmiglik Kriteri ise, sanatgmin yapay zeka ¢iktilarinin kendi yaratici siiregleri ve teknikleriyle
entegrasyonunu tamamlayip, eserin nihai haline ulasip ulagsmadigim belirledigi noktadir. Ozellikle sosyal medya
paylasimlarinda daha az resmi ve tamamlanmamis igler goriilebilirken, sergiye yonelik ¢aligmalar daha net ve
tamamlanmig kabul edilmektedir. Bu, sanat¢inin estetik hedefleri dogrultusunda yaptig1r son degerlendirme ile
eserin nihai bi¢cimini almasini ifade etmektedir. Yapay Zeka iiretimlerinde sanat¢inin yaratici kiiratdryel roliini
anlatan diyagramda (Sekil 6);

Al-Art Creative Process

Input Images __,| | Generated | A1 Avork
(dataset) Images

Post-curation

Pre-curation Tweaking
|

Artist role

Sekil 6: Yapay zeka ile yaratici siire¢
Kaynak: Mazzone & Elgammal, 2019: 2

Sanatcinin yapay zeka {Uretimlerinde yaratici siiregteki kiiratoryel rolii, baglama, ydnlendirme ve bitirme
asamalarina odaklanarak Ozetlenebilir. Sanat¢i, yaratici siireci baglatirken, gerekli yonlendirmeleri ve geri
bildirimleri yaparak siireci siirdiirmekte ve nihai bitise karar vermektedir. Bu siirecte sanatginin kiiratéryel rolii,
yalnizca baglangi¢ ve bitis komutlariyla siirli degildir; sanat¢i, ayn1 zamanda makinenin iirettigi varyasyonlar
arasinda secim yaparak ve bunlan filtreleyerek siireci yonlendirmektedir. Zhou ve Lee'nin (2024: 1-8) yaptiklar
arastirmada, iiretken yapay zekanin sanat alanindaki etkilerini tartisirken, YZ’nin bagarili kullanimi i¢in sanatginin
modelin trettigi ciktilar filtreleyerek tutarliligi saglamasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu durum, sanatginin
kiiratoryel roliiniin 6nemini bir kez daha gostermektedir.

Gilagt1 (2023: 16) ise, yapay zeka ile liretimde sanat¢inin veya uygulamacinin segici roliinii vurgularken, portfolyo
olusturma siirecini yaratici bir insan bileseni olarak tanimlamaktadir. Uygulamacilar, kendilerine en uygun ya da en
basarili bulduklar1 gorselleri sec¢ip bir portfdy olusturmaktadir; boylece kisisel portfolyo, sanat¢inin yaratici
stirecinin triinlerini topladig1 ve en iyi islerini sergiledigi bir alan haline gelmektedir.

Dzhimova ve Moura (2024: 9), yapay zeka {iretimlerinde sanatci ile makine arasindaki interaktif yapiy1 ele alirken,
sanatcinin bu etkilesimli siirecteki roliinii vurgulamaktadir. Sanat¢inin kiiratoryel tavri, hesaplama diizeni (YZ’nin
kat1 kurallar1 ve algoritmalar) ile rastgelelik (yaratici siirecin Ongoriilemez ve belirsiz yanlari) arasinda denge
kurmasini saglamaktadir. Yazarlar, sanat¢inin ‘etkililik dans1” olarak adlandirdiklar1 bu siiregte, kontrol dinamikleri
ile rastgeleligin bir arada var oldugu yaratici geri bildirim dongiilerini tamimlamaktadir. Sanat¢i, bu kontrol
dinamiklerini yalnizca kendi stiidyosunda gizli bir siire¢ olarak birakmadan; projelerinde ve eserlerinde, yapay
zekanin yaratici siirece katkisini izleyiciye gorliniir kilmaktadir. Bu yaratici interaktif siireg, sanatginin bazen
kontrolii elinde tuttugu, bazen de yapay zekanin kararlar verdigi bir durum olarak tanimlanabilir.

Sanatgilar makine ile yaratici siiregte kendi tasavvurlarina hizmet edecek birgok farkli YZ sistemlerinin farkl
tasarimlar1 bir arada kullanabilmektedir. Ornegin Giilagt: ¢alismalarinda birgok farkli arayiizii iiretimine dahil
etmektedir. Daha Once ele alinan nihai sonuca karar vermedeki agamalari sanatginin {iretim siirecinde gormek
miimkiindiir.
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Gérsel 3: Ismail Erim Giilagt, “Letters from Dad- 9.2.1975, YZ Tabanl Dijital {lliistrasyon
Kaynak: Gorsel yazar tarafindan tiretilmistir.

Bu caligma, sanatgimin babasinin 1975 yilinda askerdeyken annesine yazdigi bir mektuptan ilham alinarak
gelistirilmistir. Mektup dijitallestirilip bir Word belgesine aktarildiktan sonra, sanat¢i yapay zeka araclari
(Midjourney ve GPT) kullanarak mektubun duygu ve atmosferini yansitan gorseller olusturmustur. Bu siiregte,
sanat¢1 estetik ve konsept hedeflerine ulasmayr merkeze alarak, yapay zeka tarafindan iiretilen alternatifler
arasindan 6zenle se¢im yapmustir. Sanat¢inin tiretim siirecindeki Cikt1 Kalitesi ve Tatmin, belirleyici bir unsurdur.
Yapay zekanin sundugu sonuglarin estetik acidan tatmin edici olup olmamasi, eserin tamamlanmis kabul edilip
edilmeyecegini etkilemistir. Sanatci, elde edilen varyasyonlari belirledigi hedeflerle karsilastirarak degerlendirmis
ve en uygun secenegi belirlerken digerlerini eleme yoluna girmistir.

Secilen gorseller, sanat¢inin 6zgiin dokunuslariyla Photoshop’ta cesitli filtreler ve diizenlemelerle gelistirilmistir.
Bu agamanin ardindan, Runway araci kullanilarak video denemeleri yapilmus, sinematografik unsurlar, kamera
hareketleri ve ag1 segimleri gibi detaylar {izerinde ¢aligilmigtir. Son diizenleme siirecinde, daha pratik ve hizli bir
¢Oziim olarak InShot tercih edilmis ve videoya uygun bir ses eklenmistir.

Sanatginin kiiratdryel rolii, yalnizca segme ve diizenleme asamalarinda degil, ayn1 zamanda siirecin her adiminda
aktif bir bicimde rol almaktadir. Net Hedefler ve Eleme Siireci, sanat¢inin yapay zeka ciktilarinin estetik ve
islevsel hedeflerle uyumunu degerlendirdigi 6nemli bir asamadir. Calisma, hedeflere ulasildiginda tamamlanmig
olarak kabul edilmistir. Ayrica, sanat¢1 tasarim kriterlerini dikkate alarak ¢iktilarin uygunlugunu kendi sanatsal
perspektifi ile degerlendirmistir. Sanat¢inin Tamamlanmishk Kriteri, yapay zeka c¢iktilarinin kendi yaratici
teknikleri ve sanatsal vizyonuyla biitiinlestigi noktada belirginlesmistir.

Zhou ve Lee’nin (2024) calismalarinda da vurguladigi gibi, sanat¢inin yapay zeka iiretim siirecindeki filtreleme ve
yonlendirme rolii, tutarli ve estetik acidan giiglii bir sonucun ortaya ¢ikmasinda kritik bir 6neme sahiptir. Bu
durum, sanat¢inin yalnizca yaratici bir tretici degil, ayn1 zamanda siirecin bir kiiratdrii olarak konumlandigini
gostermistir.

Tiim bu siirecler, sanat¢inin yaratici siirecin bagindan sonuna kadar sergiledigi yonlendirici ve se¢ici roliiyle, yapay
zekanin bir arag olarak kullanimiyla zenginlesen bir liretim pratigini yansitmaktadir. Sanat¢inin yaratimi baglatan
unsur olarak mektuptan yola ¢ikmis olmasi ve yaratim siirecindeki kiiratoryel tavri, yalnizca gorsellerin veya
videolarin se¢imiyle sinirli degildir; her bir asamada eserin duygusal, estetik ve teknik yonlerini yonlendiren
bilingli tercihlerde bulunarak yaratici siireci sekillendirmistir.

Yapay zeka sistemleri, sanat¢inin yaratici slirecindeki tutumunu kiiratoryel bir tavra doniistiiriirken, ayn1 zamanda
akilli sistemlerin sanatin yaraticilik alanindaki etkisinin kiiratrlerin yaratim siireglerine de miidahale ederek onlar
doniistirdigi goriilmektedir. Giiniimiizde kiiratorler, tipki sanatgilar gibi akilli makinelerle kolektif ve interaktif bir
sekilde calisabilmektedir. Bu doéniisiim, yalnizca sanatgilarin degil, diger yaratici bireyler olan kiiratorlerin de
yaraticiligini olumlu ya da olumsuz yonde etkileyebilecek bir potansiyele sahiptir.

SONUC

Gelecekte gelisen yapay zeka sistemleri ile sanatgi-makine etkilesiminin daha insani bir boyuta tasinacagi
ongoriilmektedir. Bu doniisiim, siiper yapay zeka sistemlerinin gelismesiyle hizlanacak ve sanatci, makineyi sadece
yonlendiren bir varlik olmaktan ¢ikarak, makinelerle ortak is birligi yaparak tiretimler gerceklestiren bir pozisyona
gececektir. Bu siire¢, insan ve makine arasindaki sinirlarin giderek daha belirsiz hale gelmesine ve yaratici
stireclerin daha dinamik, kolektif bir hale gelmesine yol agacaktir.

Biiyiik veri kaynaklarmin artmasi ve bilgisayar teknolojilerinin kuantum bilgisayar sistemlerine evrilmesiyle
birlikte, yapay zekanin yetenekleri katlanarak gelisecektir. Bu ilerlemeler, makinelerin yalnizca islem giiciinii degil,
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ayn1 zamanda duygusal ve kiiltiirel baglamlar1 da anlamasini saglayacaktir. Makine 6grenmesi ve derin 6grenme
algoritmalarindaki gelismeler, yapay zekanin sosyal ve kiiltiirel normlar1 daha iyi anlamasina, insan duygularini
analiz etmesine ve bunun ilizerine anlamli, insana yakin eserler {iretmesine olanak taniyacaktir. Bu, sanatg1 ile
makine arasindaki iliskinin daha simbiotik bir hale gelmesini saglayacaktir.

Kuantum bilgisayarlarin devreye girmesiyle birlikte, yapay zeka sistemlerinin hesaplama kapasiteleri ve veri isleme
hizlar1 daha 6nce hayal edilemeyen seviyelere ulasacaktir. Bu, makineye daha fazla bilgi akis1 saglayarak, sanat
eserlerinin daha derin ve zengin katmanlarla olusturulmasina olanak taniyacaktir. Aym1 zamanda, yapay zeka,
insanin yaratici slireglerini daha dogru bir sekilde analiz edebilecek ve buna dayali olarak estetik, kiiltiirel ve
tarihsel baglamlar giiglii bir sekilde igceren eserler iiretebilecektir.

Sanatgilar, makinelerle bu kadar gii¢li bir i birligi yapmaya basladiklarinda, sanat iiretimi sadece bir yaraticilik
stireci olmaktan cikacak; ayni zamanda bir 6grenme ve deneyim paylasimi siirecine doniisecektir. Yapay zeka,
sanat¢inin isine sadece bir ara¢ degil, esit diizeyde bir yaratici ortak olarak dahil olacaktir. Bu, sanat¢1 ile makine
arasindaki sinirlar1 daha da belirsizlestirecek ve kiiratoryel tavir, daha dinamik bir is birligi bigimine evrilecektir.
Sanatgilar, makinelerin sundugu olanaklarla daha fazla deneme yapabilecek, deneysel iiretimler olusturabilecek ve
makinelerle birlikte eserlerin sekil ve icerigini yeniden tasarlayacaklardir.

Sonug olarak, sanat¢i-makine etkilesimi, ilerleyen teknolojilerle birlikte daha esitlikgi, insani ve ortak bir yaratim
siirecine doniisecektir. Bu doniisiim, kiiratoryel tavrin da evrimlesmesine yol agacaktir. Sanatcilar, makinelerle
birlikte iirettikleri eserlerde yalnizca sanatsal degil, toplumsal anlamlar iizerinde de derinlemesine diislinceler
gelistireceklerdir. Bu siireg, sanat iiretiminin geleneksel bir yoneticilik ve se¢im siirecinden, daha dinamik ve
igbirlik¢i bir yaratim alanina doniismesine olanak taniyacaktir.

Kiiratoryel rol, sanat¢inin yaratici bir rehber olarak makineleri yonlendirmesi ve eserlerin sekillendirilmesinde aktif
rol oynamasindan ¢ok, sanatci ile makine arasinda karsilikli bir etkilesim ve esitlik¢i bir is birligi anlayisina
donisecektir. Burada, sanat¢i ve makine arasindaki iligki, sadece eserin igerigini degil, ayni zamanda sanatin
toplumsal ve kiiltiirel baglamlarin1 da yeniden sekillendiren bir kiiratoryel yaklasimi doguracaktir. Sanatcilar,
makinelerin sundugu olanaklarla daha fazla deneysel iiretim yapacak ve makinelerle birlikte eserlerin sekil ve
icerigini yenilik¢i bir sekilde tasarlayacaklardir. Bu baglamda, kiiratoryel tavir, geleneksel anlamda sanatgi
tarafindan belirlenen tek bir dogrultudan, sanatginin makine ile y6nlendirdigi ¢oklu olasiliklarin kesfedildigi bir
stirece evrilecektir.

Sonugta, sanatgi-makine is birligi, yeni teknolojilerin yardimiyla ve robotik alanin profesyonellesmesi sanat
tretiminin derinligini ve g¢esitliligini artirirken, kiiratoryel tavir da daha kolektif, ¢ok boyutlu ve interaktif bir hale
gelecek ve sanatin toplumsal etkisi ve anlami yeniden sekillenecektir. Bu siire¢, sanatin izleyiciyle kurdugu iliskiyi
de doniistiirerek, sanat eserinin anlaminin sadece sanat¢inin degil, ayn1 zamanda makine ile kurulan etkilesimin de
bir tirlinii oldugunu gosterecektir.
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