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Pierre Huyghe’in Olasihikh Kurgulari

Probabilistic Fictions of Pierre Huyghe

OZET

Fransiz sanatg1 Pierre Huyghe, 1990’larin basindan itibaren uluslararasi arenada isminden en ¢ok
s0z ettiren ¢agdas sanatcilarin basinda gelir. Sanat¢1 1990°1arda sinema ve fotografin temelliik
edilmesine dayanan yeniden iiretimleri ve enstalasyonlariyla bilinir. Huyghe, erken donem
caligmalarinda insan iliskilerine dayali kolektif bilinci harekete gecirerek sanat ve yasam
arasindaki gegislilige izin veriyor. Bu calismalar1 mekan deneyiminden ziyade insan ve zaman
deneyimiyle iliskilidir. Sanatg1, 2000°1i yillardan sonra insan disindaki yasam formlarmin kendi
i¢cindeki doniigiim miicadelesini simiilasyona dayali teknolojilerle yeniden iireterek goriiniir hale
getirmeye caligmistir. Huyghe’in bu projeleri var olan biyolojik ve ekolojik sistemi
kopyalamanm o6tesinde kendi iginde tutarli yeni sistemlerin kurulmasiyla ilgili pratiklerdir.
Dolayisiyla bu ¢alismada Pierre Huyghe’in zaman, bellek ve dogal sistemleri igeren ve yeni
olasiliklara agik sanat pratikleri arastirilmaya caligilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Pierre Huyghe, Sanat, Cagdas Sanat

ABSTRACT

French artist Pierre Huyghe has been one of the most internationally recognized contemporary
artists since the early 1990s. He is known for his reproductions and installations based on the
appropriation of cinema and photography in the 1990s. In his early work, Huyghe mobilizes a
collective consciousness based on human relationships, allowing for a transitivity between art
and life. These works relate to the experience of people and time rather than the experience of
space. After the 2000s, the artist has tried to make visible the struggle for the transformation of
non-human life forms by reproducing them with simulation-based technologies. Huyghe's
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projects are not about copying the existing biological and ecological system, but about the
establishment of new self-consistent systems. Therefore, this study will try to investigate Pierre
Huyghe's art practices that include time, memory and natural systems and are open to new
possibilities.

Social Sciences Studies Journal is
licensed under a Creative
Commons Attribution-
NonCommercial 4.0 International

Keywords: Pierre Huyghe, Art, Contemporary Art License.

GIRIS

1990’1ar teknolojik ara¢ ve ortamlarin etkisinin arttigi yillardir. Pierre Huyghe’inde aralarinda bulundugu kimi
sanat¢ilar (Rirkrit Tiravanija, Dominique Gonzalez-Foerster vb.) bu kosullarin aksine insan deneyimlerini ve
bellegi harekete gecirecek sosyal alanlar meydana getirmekle ilgilenmistir. Fransiz sanat¢i Pierre Huyghe (1962)

mekéan, zaman ve doniisiim temal1 ¢aligmalarini esas olarak zaman ve insan deneyimleri lizerine kurar. Mekan veya
ortam ¢aligmalarinin sinirini belirledigi bir aragtir.

Sosyal ve dogal sistemlerin siireglerine ilgi duyan Pierre Huyghe, sergileri siiresince kismen kontrol edilebilen
degisime ve doniisiime agik sanatsal ortamlar insa etmeye calismistir. 1990’lardan baglayarak, film, fotograf,
mimari, ekolojik yasam ve organizmalara kadar ¢esitli medya ve nesnelerin bir araya geldigi zamana dayali estetik
karsilagsma deneyimleri yaratmistir (Alteveer ve digerleri, 2015:9). Disiplineler arasi projeleriyle bilinen Huyghe,
kiiltiirin ve bellegin ¢ok katmanli yapilar1 arasinda yeni bigimsel anlatilar kullanarak ¢agdas sanatin sinirlarim
asindirtyor. Sanatgi, sanatsal liretimi boyunca kurgu ve gergekligin gegisliligine uygun yeni diinyalar modellemekle
ilgilenmistir (Rafael, 2103:12). Pierre Huyghe’e gore insan ve insan olmayan yapilar arasindaki iliskiyi sorguladigi
spekiilatif kurgular “’miimkiin ya da imkansiz olana, olabilecek ya da olamayacak olana’’ erismek icin kullanilan
araglardir"(Stenne, 2024:3). Huyghe, kurgular1 hayatin igerisinde cereyan edebilecek olasiliklarin disinda gérmez.

Fransiz elestirmen ve kiiratér Nicolas Bourriaud, Huyghe'in ¢alismalarinin bir kismini (1990-2005) insan
deneyimlerine dayanan bir kavram olan ‘iliskisel estetik’ adi verilen bir sanat anlayistyla degerlendirmektedir.
Huyghe bu calismalarda izleyicinin geleneksel disiplinlerle yasayacagi bireysel deneyimlerin disinda katilimcilar
i¢in ortak deneyimler yaratmaya g¢alisir (Nasher Sculpture, 2017). Nicolas Bourriaud’ya gore (2005:112) “’Bu
yillarin sanatinin kuramsal ve pratik gelecegi, biiyiik oranda insanlar arasi iliskiler diinyasinin {izerinde yiikseliyor.
Pierre Huyghe gibi sanatgilar ¢caligsmalarini insan iligkileri {iretmeye elverisli sosyallesme modelleri insa etmek igin
uretiyorlar’’.
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Huyghe'in galismalari, sanat tarihi ve medya gibi farkli disiplinleri bir araya getirir. Kavram ve yontem agisindan
benzesen bu iki alan Huyghe'in ¢aligmalarimin medyayla olan giiglii bagin1 anlamak agisindan 6nemlidir. Huyghe,
Chantier Barbes-Rochechouart (1994) isimli ¢aligmasinda bir santiyenin fotografini ¢ektikten sonra bu fotograf
karesini bir ay boyunca kiraladigi reklam panosunda teshir etti. Reklam panosu dlgeginde biiyiitiilen fotograf
santiye alaninin yani basinda sergilenerek gerceklik ve temsil arasindaki gerilimi yeniden tartismaya acmis oldu.
Huyghe'in gergeklik ve temsil arasindaki eszamanli anlatimlar1 bir imge meydana getirmenin Stesinde bu imgelerin
zaman olgusu baglaminda algilanisiyla ilgilidir. Huyghe bu ¢alismanin hemen Oncesinde insaat is¢ilerinin ‘dogal
mevcudiyetine’ taniklik eder, sonrasindaysa iscilerin (santiye alani) fotografini cekerek reklam panosundaki
imgeleri ‘dolayimli mevcudiyete’ donistiiriir. Gergekligin fotograf yoluyla sabitlenmesi gergeklik, kurgu, temsil,
taniklik gibi kavramlarin ¢eligkili gegisliligine yol agar (Meulen, 2012:27-30). Dolayisiyla gergeklik, imgeler
yoluyla manipiilasyona agik kurgulara dontstiirtilebilir.

Gorsel 1: Chantier Barbés-Rochechouart, 1994, 78x107 cm
Kaynak: https://www.mutualart.com/Artwork/Chantier-Barbes-Rochechouart/A50270DEC8DF00B545B075776C835A50

New York ve Paris arasinda yasayan Huyghe'in disiplinler arasi ¢caligmalari izleyici agisindan alternatif deneyimler
yasayabilecekleri bigimler de iiretilmis ve sergilenmistir. 1990'larin Fransiz sanatgilar1 galeri mekanini saracak
biitiinliiklii projeler meydana getirme egilimindeydiler. Huyghe, 1999°da basladig1 ‘Timekeeper’ isimli projelerinin
galeri duvarlarin1 daha 6nceki sergilerden kalan ¢aligmalarin izleri goriilebilecek sekilde kazidi. Galeri duvarlarmin
kazinmasiyla ortaya ¢ikan katmanli bir yap1 ortaya ¢ikmig oldu. Huyghe bu eylemiyle zamanin bir kesitini bugiine
tasimig oldu (Honeycutt, 2016:61-62). Huyghe i¢in mekéanin bu sekilde kullanilmasi zaman dis1 deneyimleri
giincele tagimanin bir araci haline gelir.
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Gorsel 2: Timekeeper, 1999, Centre Pompidou, Paris
Kaynak: https://www.artsy.net/artwork/pierre-huyghe-timekeeper

Pierre Huyghe, hafiza deneyimlerinden yola ¢ikarak gerceklik ve kurgu arasindaki geligkileri sanat yoluyla
karsilastiriyor. Medyatik imge ve olaylar1 filmler ve fotograf yoluyla yeniden iireterek kendine mal ediyor. Huyghe,
gercek bir banka soygunundan (1972 Brookyn) referans alinarak yapilan yonetmen Sidney Lumet'in ‘Dog Day
Afternoon’ (1975) filmini yeniden iiretmistir. ‘The Third Memory’(2000) isimli yeniden iiretim filmi, gerceklik ve
kurgu arasindaki gerilimi kiyaslarken bu iki deneyim (gergeklik ve kurgu) arasindaki algilama big¢imlerimizi
sorguluyor. Huyghe, gercek soygunu yoneten John Wojtowicz'e, soygunu ve hikayesini yeniden anlatmasi i¢in
bastan asag titizlikle diislinlilmiis bir film seti olusturuyor. Wojtowicz, ilging bir sekilde popiiler medya ve film
endiistrisinin kurgusal anlatimlarina yenik diiserek biiylik Ol¢lide kendi deneyimlerinin disinda bir hikaye
olusturmustur (Guggenheim). Wojtowicz O6rneginde oldugu gibi, medya kisisel bellegi, deneyimleri ve zaman
algisin1 manipiile edebilecek bir giice sahipmis gibi goriinmektedir.
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Gorsel 3: The Third Memory, Film, 2000
Kaynak: https://www.guggenheim.org/artwork/10460

Pierre Huyghe, 2010'ardan itibaren seri olarak iirettigi Zoodram isimli ¢aligmalarinda kendi kendini organize eden
ve kendini yeniden liretebilme kabiliyetine sahip dogal yapilar1 dogal olmayan yapilarla bir araya getirir. Huyghe,
ekolojik ilgiye dayali Zoodram isimli akvaryum serisinde, ender goriillen deniz canlilarini, Brancusi gibi
sanat¢ilarin ¢aligmalarinin temsilini ayni ortamda bulusturmustur. Organik ve organik olmayan yapilar akvaryum
igerisinde daginik halde birbirleriyle etkileserek kendi kendini yeniden {ireten hiicresel sistemler olustururlar
@d sssjournal.com International Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com
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(Rottmann, 2019:85-86). Huyghe’in ¢abasi yapayda olsa dogal yasamin disinda ve miicadele etme olasiliina sahip
yeni ekosistemler var etmeye yonelik bir ¢abadir.

Gorsel 4: Zoodram 5, 2011, Akvaryum, canl deniz organizmalari, Constantin Brancusi'nin Uyuyan {lham Perisi (1910), recine
Kaynak: https://www.greyroom.org/issues/77/176/the-medium-is-leaking-notes-on-the-work-of-pierre-huyghe-and-the-ecologization-of-
contemporary-art/

Pierre Huyghe’in calismalar1 yeni diinya deneyimlerine kap1 aralar. Kurgu ve gergeklik birbirine gecisli hale gelir.
Huyghe'in Human Mask (2014, Film) adli ¢calismasi, 2011 yilinda Fukushima’daki bir sokakta yasanan felaketi
konu ediniyor. Film, felaketin yasandigi sokak manzarasiyla basliyor. Kamera, yikintilar arasinda kalmis bir
restorana dogru ilerliyor. Restoranda, elbise giymis, gen¢ kiz maskesi takmis ve garsonluk yapan bir maymun
kadraja girmektedir. Filme konu olan maymun gergekten de Tokyonun disindaki bir restoranda garsonluk
yapmaktadir. Gergek maymun insan gibi davraniglar gostererek masalarin etrafinda gezinip miisterilere hizmet
etmeyi 6grenmistir. Bu manzaradan etkilenen Huyghe’in maymunu ise restoranda tek basina, 6grenilmis caresizlik
icerisinde iggiidiisel olarak 6grendigi davranislan tekrarlamaktadir (City Gallery). Huyghe, maymunla ya da genel
anlamda insan olmayan varliklarla olan bagimizi sorgulamaktan ziyade kendimiz disinda baska olasiliklari
kesfetme egilimindedir.

Gorsel 5: Human Mask, 2014, Film
Kaynak: https://citygallery.org.nz/exhibitions/pierre-huyghe-human-mask/
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Huyghe, gerceklige iliskin ¢esitli kaygilar gelistiriyor ancak bu kaygilar1 kurgularken bilingli bir sekilde didaktik
bir yontem kullanmaktan uzak duruyor. Sanatci, dogal akisin isleyisine benzer bir sekilde olasiliklar zinciri
gelistirmekle ilgileniyor. Huyghe’in bu 0&zelligi filmlerinde, fotograflarinda, yapay =zekayla olusturulmus
simiilasyonlarinda, ekolojik yerlestirmelerinde ve farkli canli tiirlerinin etkilesimli karsilasmalarma dayali
caligsmalarinda rahatlikla goriilebilir.

Huyghe'in ‘Zoodram’ serilerinde oldugu gibi ‘After ALife Ahead’ (2017) isimli caligmas1 da cagdas heykel
sanatinin bigim ve diizenini yeniden tamimliyor. Huyghe, burada yenilenebilir kaynaklarla ilgili ¢evreci bir
kaygidan ziyade ‘’gecici sanatin iretildigi, yayildigi, algilandigi coklu baglamlar1 sekillendiren faktorlerin ve
giiclerin birbirine bagli aglarinin analitigini vurguluyor ve bunu, sanatin simdiye kadar sabit olan mekansal,
bicimsel ve sdylemsel sinirlarinin ¢6ziilmesinden ve buna eslik eden ortam 6zgiilliigliniin 6liimiinden yarim yiizyil
sonra yapiyor’’(Rottmann, 2019:86). Pierre Huyghe, After ALife Ahead adli calismasinda Almanya'nin Miinster
kentindeki eski bir buz pateni pistini tavus kusglari, arilar, kanser hiicreleri i¢eren 6zel kaplar ve yosunlarla
doldurdu. Pist ayn1 zamanda artirilmis gergeklik sayesinde simiile edilmis formlarinda agiga ¢iktigi bir sanal
platforma donlismektedir. Zemini pargalanan buz pistinin tavani igeriye 151k ve hava girecek sekilde belli siirelerde
acilip kapanmaktadir. Pargalanmis betonun zeminin tlizerine seffaf bir akvaryum yerlestirilmistir. Pistin farkli
yerlerine yerlestirilen sensorler pistteki canli organizmalarin ve hayvanlarin hareketlerini algilayarak veri elde
ediyor. Elde edilen veriler bir algoritma sayesinde pistin gorece canliligini hesapliyor. Yeni veriler topraga gomiilii
kablolarla kanser hiicrelerini igeren inkiibatdre yonlendiriliyor. Pistteki canlilik arttiginda kanser hiicrelerinin
iireme hizini artiyor, alandaki canlilik diistiigiindeyse algoritma hiicrelerin {iremesini yavaslatryor. Akvaryumdaki
deniz kabuklarinin degisen desenleri bir algoritmayla miizik notasina doniistiiriiliyor ve bu sesler mekanda
yankilaniyor. Ayrica yankilanan belirli sesler seffaf akvaryum caminin goriintiisiinii etkiliyor ve sonrasinda
etraftaki sensorler bu degisimi tavandaki pencere gibi yapilara ileterek acilip kapanmasini sagliyor. Izleticiler bir
uygulama sayesinde telefonlarindan pistteki sanal piramitleri gorebiliyor. Kanser hiicrelerindeki artisa bagh olarak
yeni piramitler olusur ancak pistin tavanlar1 her acildiginda, uygulama algoritmasina 6zel olarak yazilan kodlara
sahip piramitler hari¢ biitiin piramitler eninde sonunda yok olur (McDermott, 2017). Huyghe, doganin teknolojiyi
doniistiirdiigii bir yap1 insa ederek birbirine eklemlenen yapilarin tahmin edilemeyen sonuglarini anlamaya ¢alisir.

.— .."-

-1

-

rsel 6: After Alife Ahead, 2017, Buz pisti, kum, kil, freatik su, bakteri, algea (yosun), kimera tavus kusu, akvaryum, inkiibator, insan
kanser hiicreleri, artirilmis gerceklik, otomatik tavan yapisi
Kaynak: https://www.mariangoodman.com/artists/46-pierre-huyghe/works/36671/

Pierre Huyghe'in kendi deyimiyle evrimlesen caligmalari zamansallik igeren duyusal deneyimlerdir. Sanat
pratiklerinin ‘zaman’la olan bagi kalici olmayan projelerle ¢agdas sanat platformlarinda giderek daha da 6ne
cikmaktadir. Zamani deneyimlerimizin kafa karigtirict yonii Huyge gibi sanatgilar tarafindan zekice kurgulanir
(Honeycutt, 2016:67-69). Huyghe, ‘Variants’ (2021) adli ¢alismasi i¢in Norveg'in Jevnaker kentindeki Kistefos
Miizesinin ormanlik alanda yer alan heykel parkini kullandi. Calismada fiziksel yerlestirmeler ve dijital teknolojiler
bir arada kullanildi. ‘Variants’, dogal ve yapay diinyalarin birbirini besledigi dongiisel bir ekosisteme
dayanmaktadir (Hauserwirth, 2022). Calisma, heykel parkinin daha 6nce sergi gibi etkinliklerde kullanilmayan ve
yilin belli zamanlar1 sular altinda kalan bir adada yer almaktadir. Adanin bir yerinde devasa bir ekran
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bulunmaktadir. Calisma i¢in adanin tamami 3D teknolojisiyle bastan asagi taranmustir. Fiziksel unsurlar, yapay
zeka teknolojisi, adanin birgok yerinde bulunan sensérler, canlilar ve organizmalardan olusan ¢alisma izleyicilerin
farkli deneyimler yasamasini sagliyor. Adaya yerlestirilen iklim sensdrleri sayesinde adada gerceklesen herhangi
bir degisim bir veri olarak dijital alana aktarilmakta ve daha sonra bu doniisiim dev ekrandan izlenebilmektedir. Bu
haliyle ada bir varlik gibi algilayan ve degisikliklere tepki veren bir organizmaya doniismektedir. Yapay zekayla
tasarlanan simiilasyon agi, sensorlerden aktarilan sesleri, yer degistirmeleri ve canliligi algilayarak mutasyonlar
iiretmeye devam eder (e-flux, 2022). Barikin’e gore (2023) ‘Variants’ “’taranmig bir ortamin statik bir kaydi degil
biyokimyasal ve iklimsel aktiviteyi takip eden sensorlerden gelen verilerle beslenen canli bir yapidir. Fiziksel
alandaki degisimler yalnizca gevrenin kamera gozii tarafindan goriilme seklini etkilemekle kalmiyor, ayn1 zamanda
simiilasyonun kendi igindeki mutasyonlarin bilylimesini veya bozulmasini da etkiliyor’’. Huyghe, fiziksel alanla
etkilesime girebilen, kendi kendini yeniden {ireten sistemlerle olasiliklara dayali yeni diinyalar kurguluyor.

Gorsel 7-8: Variants, 2021, Taranmis orman, gercek zamanl simiilasyon, iiretken mutasyon ve sesler, akilli kamera, ¢evresel sensorler,
hayvanlar, bitkiler, mikro-organizmalar

Kaynak: https://www.hauserwirth.com/ursula/38650-land-mind-pierre-huyghe-kistefos-museum/  https://curamagazine.com/digital/pierre-
huyghe-variants/

SONUC

Fped

Pierre Huyge, sanat hayatina mekan, zaman ve bellek ekseninde yaptigi ¢aligmalarin yani sira filmler ve edebi
metinlerden kesitleri temelliik ederek basladi. Film ve metinlerin anlattigi kurgulart medyanin doniistiiriicii giiclinii
kullanarak yeniden kurguladi. Pierre Huyghe, 6zellikle 2000’lerden sonra ¢ok katmanli sistemlere dayali yeni
diinyalar insa etmekle ilgilendi. Bu yeni diinyalar olasiliklara agik, kendi kendini siirdiiren dinamikler igermektedir.
Bu dinamikler hayvanlar, organizmalar ve yapay zekanin sentezlendigi siliregen sistemlere doniismektedir.
Huyghe’in projeleri melez yapisiyla birebir deneyimlenmedigi takdirde kafa karisikligina yol acabilecek
potansiyeller barindirmaktadir. Huyghe’in calismalarinda mek&n onemli bir unsur olsa da asil olan siire¢ ve
bellektir. Ciinkii onun kurgular1 baslayan, kaybolan, biten, yeniden var olan ve mutasyonlar iiretip yasayan
organizmalardir. Bu baglamda Huyghe’in ¢aligmalari, fiziksel verilerin artiritlmig gergeklik yoluyla algilanip tekrar
tekrar iiretilmesine ve evrimlesmesine olanak tanimaktadir.
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