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Yaratic1 Drama Destekli STEM *
Creative Drama Supported STEM

OZET

Bu calismanin amaci, ilkokul diizeyinde STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik)
egitiminin yaratict drama yontemiyle biitiinlestirilmesine yonelik etkinlik temelli bir 6gretim
tasarimi sunmaktir. Giinlimiizde 6grencilerden yalnizca akademik bilgiye sahip olmalart degil;
bununla beraber problem ¢6zme, elestirel diisiinme, is birligi yapma, iletisim kurma ve
yaraticilik gibi 21. yiizyil becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda STEM
egitimi bu becerileri destekleyen disiplinlerarasi bir yaklasim sunarken yaratici drama da
ogrencilerin aktif katilimmni, deneyim yoluyla &grenmesini ve sosyal-duygusal gelisimini
destekleyen etkili bir 6gretim yontemidir. Bu c¢aligma, kuramsal temelde tasarlanmis olup,
yaratict drama destekli STEM etkinliklerinin yapilandirilmasina y6nelik bir model 6nermektedir.
Arastirmada, ilkokul diizeyine uygun olarak kuvvet ve hareket, beslenme ve maddenin halleri
gibi fen temelli konular i¢in yaratict drama siiregleriyle biitiinlestirilmis 6mek etkinlikler
geligtirilmistir. Tasarlanan etkinliklerde Ogrencilerin problem durumlarniyla karsilasmalari,
¢Ozlim lretmeleri, prototipler olusturmalari ve siire¢ boyunca is birligi i¢inde caligmalari
hedeflenmistir. Calisma sonucunda, yaratici drama destekli STEM etkinliklerinin 6grencilerin
derse yonelik motivasyonlarini artirabilecegi, kavramsal O6grenmeyi destekleyebilecegi ve
Ogrenme siirecini daha anlamli hale getirebilecegi ongoriilmektedir. Bu baglamda arastirmanin,
siif dgretmenlerine ve egitimcilere STEM yaklagiminin 6gretiminde kullanilabilecek alternatif
etkinlik tasarimlar1 sunmasi bakimindan alanyazina katki saglamasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: STEM egitimi, Yaratict Drama, Ilkokul, Etkinlik Tasarimu,
Disiplinlerarast Ogrenme.

ABSTRACT

The aim of this study is to present an activity-based instructional design for the integration of
STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) education with creative drama
method at the primary school level. Today, students are not only asked to have academic
knowledge; In addition, they are expected to develop 21st century skills such as problem
solving, critical thinking, collaboration, communication and creativity. In this context, STEM
education offers an interdisciplinary approach that supports these skills, while creative drama is
an effective teaching method that supports students' active participation, learning through
experience, and social-emotional development. This study is designed on a theoretical basis and
proposes a model for the structuring of creative drama-supported STEM activities. In the
research, sample activities integrated with creative drama processes were developed for science-
based subjects such as force and movement, nutrition and states of matter in accordance with the
primary school level. In the designed activities, it is aimed for students to encounter problem
situations, produce solutions, create prototypes and work collaboratively throughout the process.
As a result of the study, it is predicted that creative drama-supported STEM activities can
increase students' motivation for the course, support conceptual learning, and make the learning
process more meaningful. In this context, the research is expected to contribute to the literature
in terms of providing classroom teachers and educators with alternative activity designs that can
be used in teaching the STEM approach.

Keywords: STEM education, Creative Drama, Primary School, Activity Design,
Interdisciplinary Learning.
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Gunimiiz egitim anlayig1 6grencilerin sadece bilgiye ulasmalarini degil, bununla beraber bu bilgiyi etkili bigimde
kullanabilmelerini, karsilastiklari problemlere yaratici ¢oziimler sunabilmelerini ve degisen kosullara uyum
saglayabilmelerini gerekli kilmaktadir (Yildirim ve Selvi, 2017, s.186). Bu baglamda egitim sistemlerinin temel
hedeflerinden biri, bireylerin 21. yiizyil becerileri olarak nitelendirilen elestirel diisiinme, problem ¢6zme, iletigim,
is birligi ve yaraticilik gibi list diizey becerilerle donatilmasidir (Akcan, Dogan ve Ablak, 2023, s.333). 21.yiizyilda,
miifredatta yer alan temel derslerin geleneksel 6gretim yaklagimlar: kullanilarak 6gretilmesi ogrencileri etkili bir
birey, calisan ya da yonetici olarak yetistirmek igin yeterli degildir (Uniivar, 2023, 5.2269). Bu dogrultuda son
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yillarda 6ne ¢ikan yaklagimlardan biri STEM egitimidir (Azgin ve Senler, 2019, s.218). STEM; Science (fen),
Technology ( teknoloji), Engineering (miihendislik) ve Mathematics (matematik) disiplinlerinin bas harflerinin bir
araya gelmesiyle olusan, dgrencilerin egitim 6gretimin her kademesinde 6grendikleri fen ve matematik ile ilgili
becerilere giinliikk yasantilarinda miihendislik ve teknolojiye de entegre ederek kullanilmasi amaciyla ortaya
konulan disiplinler arasi bir 6gretim yaklasimidir (Polat ve Bardak, 2019, s.22). STEM egitimi, 6grencilerin
kavramsal bilgilerinin gelistirilmesinin yaninda analitik diisiinme, tasarlama, arastirma, elestirme, sorgulama, karar
verme ve liretme yeteneklerini de gelistirmeyi hedeflemektedir (Metin, Giiler ve Cevik, 2023, s.3).

Ote yandan yaratic1 drama, 6grencilerin yasantilarindan hareketle dogaclama ve rol oynama teknikleri araciligryla
O0grenme siirecine aktif katilmalarini saglamakta ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmektedir (Tasdemir ve
Altmel, 2024, s.2889). Yaratic1 drama bireyin kendini ifade etmesini, sosyal etkilesim kurmasini, empati
gelistirmesini, duyarli oldugu rolleri iistlenmesini ve 6grenme siirecini deneyim yoluyla yapilandirmasint miimkiin
hale getirmektedir (Onalan Akfirat, 2006, s.52).

STEM egitiminin temel amagclar1 arasinda yer alan problem ¢ézmeye yonelik beceriler, problem gelistirme
stirecleri, farkli agilardan degerlendirme yapabilme ve matematiksel diisiinmenin giiclendirilmesi, yaratict drama
uygulamalarmin kazanmimlariyla uyum icindedir (Ozsoy, 2017, 5.639). Bu dogrultuda, STEM’in disiplinler arasi
yapist ile yaratict dramanin etkilesim temelli dogasi bir araya geldiginde, dgrencilerin bilgiyi pasif olarak edinmek
yerine aktif olarak yapilandirmalarina imkan saglamakta; bu durum 6grenme siirecinin daha anlamli, kalict ve
motive edici olmasina katki sunmaktadir. Bu baglamda yaratic1 drama destekli STEM etkinliklerinin uygulama ve
degerlendirme siiregleri, 6grencilerin yaraticilik ve matematiksel becerilerini teknoloji ve miithendislik becerileriyle
biitiinlestirerek {iriin olusturmalarin1 saglamakta, ayni zamanda problem ¢dzme ve is birligine dayali tasarim
becerilerini desteklemektedir (Ocal, 2022, 5.667).

Alanyazinda STEM ve yaratici drama ayr1 ayri ele alinmis olsa da, bu iki yaklasimin sistematik bigimde
biitiinlestirildigi etkinlik tasarimlarina duyulan ihtiya¢ ortadadir. Bu nedenle bu c¢alismada, ilkokul 6grencilerine
yonelik yaratict drama destekli STEM etkinliklerinin tasarlanmasi ve bu etkinliklerin 6gretim siirecine nasil entegre
edilebilecegine iligkin bir model sunulmasi amaglanmaktadir. Bu arastirmada, fen temelli konular kapsaminda
yaratic1 drama siirecleriyle yapilandirilmis drnek etkinlikler gelistirilmistir. Ogrencilerin aktif katilimini, problem
¢Ozme siireclerini ve is birligini destekleyen bir 6grenme ortami olusturulmasi hedeflenmistir. Calismanin, STEM
yaklagimmi daha etkili ve Ogrenci merkezli hale getirmeye doniik uygulama Onerileri sunmasi agisindan
Ogretmenlere ve egitimcilere rehber olacagi diisliniilmektedir.

KAVRAMSAL CERCEVE
STEM Egitimi

Erken yaslarda c¢ocuklara bagimsiz, elestirel ve analitik diislinme becerilerini gelistirmeye yonelik firsatlar
sunulmasi, 21. yiizyil becerilerinin kazandirilmasinda stratejik bir éneme sahip olup STEM egitimi bu hedef
dogrultusunda farkli bakis agilar1 gelistirmeyi ve bagimsiz diisiinmeyi tesvik eden yaklagimlar sunmaktadir (Giilden
vd., 2023, 5.910). STEM kavrami sanayi, inovasyon ve rekabet baglamlarinda uluslararas1 diizeyde 6ne ¢ikan bir
baglam haline gelmistir (Marrero, Gunning ve Williams, 2014, s.1). Toplumlarin temel amaci; arastiran,
sorgulayan, yaratict ve elestirel diisiinebilen, problem ¢dzme becerisine sahip aktif bireyler yetistirmektir. Bu
baglamda problem ¢6zme, iist diizey biligsel siireclerin kullanilmasini gerektiren 6nemli bir yeterlik olarak
gorlilmekte; egitim sistemleri ise bilgi ezberinden ziyade elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerinin
gelistirilmesini hedeflemektedir (Erdem ve Geng, 2015, s. 34). Fen bilimleri, matematik, teknoloji ve miithendislik
alanlarmin entegrasyonuna dayanan bu yaklasim, oOgrencilerin problemlere disiplinler arasi perspektifle
yaklagmalarini, yenilikg¢i tirlinler ortaya koyabilmelerini ve sahip olduklar1 bilgi ve becerileri kullanarak gelistirilen
iriinlere katma deger kazandirmaya yonelik stratejiler gelistirmelerini amaglamaktadir (MEB, 2018, s.10).

Bu baglamda STEM egitimi, 6grenme siirecini 6grencinin aktif katilimi {izerine yapilandiran ve bilgiyi bireyin
deneyimleri aracilifiyla anlamlandirmasini temel alan yapilandirmaci 6grenme kuramu ile iligkilendirilmektedir.
Yapilandirmaci 6grenme anlayisina gore birey, bilgiyi pasif bicimde alan bir alici degil, dnceki yasantilar1 ve
deneyimleri kapsaminda bilgiyi aktif olarak yapilandiran bir 6zne konumundadir (Piaget, 1972). STEM
etkinliklerinde 6grencilerin hipotez kurarak denemeler yapmalar1 ve ayn1 zamanda ¢6ziim iiretmeleri bu kuramsal
cerceveyle Ortlismektedir. Ayrica grup temelli calismalar ve is birligi ¢ercevesinde Ogrenme siirecleri,
Vygotsky’nin (1978) sosyal yapilandirmaci yaklagimiyla da uyum gostermektedir.

Diinya genelinde oldugu gibi Tiirkiye’de de disiplinler arasi iligkilerin 6neminin fark edilmesiyle, anlamli
ogrenmeyi destekleyen, uygulamaya dayali etkinlikleri iceren ve Ogrenciyi merkeze alan STEM temelli
calismalarla ilgili etkinliklerin sayis1 artiritlmaya baglanmistir (Elmali, Kiyic1 Balkan, 2017, s.685).
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Yaratict Drama

Yaratict drama grup temelli bir siire¢ icerisinde, katilimcilarm bireysel deneyim ve birikimlerinden yola ¢ikarak
dogacglama ve rol oynama teknikleri araciligiyla bir konunun canlandirilmasini esas alan bir 6grenme yaklagimidir
(Adigiizel, 2006, s.21). Yaratic1 drama, tiyatro ile siklikla es tutulmasina ragmen, bireyin kendini 6zgiirce dogal ve
sinirsiz bicimde ifade edebilmesini saglayan etkili bir egitimsel anlatim yoludur (Aytas, 2013, s.38). Giiniimiizde
cocuklarin okulda ve evde cevreleriyle kurduklarn iletisimin ¢ogunlukla 6gretmen, ders kitabi, yazar ya da kitle
iletisim araglar1 gibi aract unsurlar iizerinden gergeklesmesi, duygusal alan ile bilissel diinya arasindaki bagin
zayiflamasina; 6grenmenin yasantisal bir siire¢ olmaktan ¢ikarak yalnizca bilissel diizeyde kalmasina ve edinilen
bilgilerin igsellestirilerek islevsel bigimde kullanilmasinin sinirlanmasina yol agmaktadir (San, 1990, s. 574).
Yaratict drama bireylerde var olan yaratici potansiyelin gelistirilmesinin hedeflenmesi, hayal giiciinii gliclendirmesi
ve gelisimsel becerilerin kazanilmasina olanak tanimasi bakimindan bireysel gelisim icin yararli bir yontem olarak
degerlendirilmektedir (Akyol Kdéksal, 2003). Nitekim yaratici drama, deneyimsel 6grenme kurami ile dogrudan
iligkili olup Kolb’a (1984) gore 6grenme, bireyin yasantilar1 tizerinden gergeklesen dongiisel bir siirectir. Yaratict
dramanin cesitli teknikleri bulunmaktadir; 6gretmen tarafindan ders icerigi, kazanimlarin niteligi, 6grencilerin
sayist ve sinif diizeyi ile simif ortaminin fiziksel imkanlari goz oniinde bulundurularak degerlendirilmekte; bu
dogrultuda uygun goriilen teknik ya da teknikler segilerek uygulanmaktadir (Cabuker Soygelik ve Hotaman, 2022,
$.429). Drama c¢aligmalar1 grup yapisina gore farklilik gosterebilmekle birlikte uygulama siirecinde belirli bir
asama siralamasini izlemektedir. Klasik bir drama etkinligi 1smmma (hazirlik), dogaglama (canlandirma) ve
degerlendirme asamalarindan olusmaktadir (Akyol Koksal, 2003). Sonug olarak bireyin aktif katilimini esas alan
deneyimleyerek 6grenmeyi, kendini tanimayi, grup dinamiklerinden yararlanmayi ve elestirel tartigmayi igeren
ogrenme siireci geleneksel ve sinirl kalan 6grenme modellerini geride birakan bir yapt sunmaktadir (Adigiizel,
2006, s5.27).

STEM ve Yaratict Dramanin Biitiinlestirilmesi

STEM egitimi ve yaratict drama, yapilandirmacit 6grenme yaklasimi temelinde, Ogrencinin aktif katilimini
Onemseyen ve lst diizey diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglayan yaklasimlar baglaminda ortak bir
pedagojik zemine sahiptir.  Yapilandirmaci 6grenme anlayisi, bilginin birey araciligiyla aktif bir sekilde
yapilandirildigini  kabul ederken bu silirecte Ogrenenin deneyim, etkilesim ve anlamlandirma araciligiyla
O0grenmesini temel almaktadir. Bu baglamda, STEM egitimi ve yaratici drama, 0grenme siirecini pasif bilgi
aktariminin Gtesine tasiyan tamamlayict yaklasimlar olarak one c¢ikmaktadir. STEM egitimi; problem ¢dzme,
elestirel diisiinme, yaraticilik, is birligi ve iletisim gibi 21. ylizyil becerilerinin gelistirilmesini amag¢ edinirken
(Bybee, 2013, s. 10-11), yaratict drama bu becerilerin yasantiya bagli, duyussal ve sosyal boyutlarini giiglendiren
aktif bir 6grenme ortami sunmaktadir (Adigiizel, 2006). Dolayisiyla, her iki yaklagimin biitiinlestirilmesi,
O6grenmenin ¢ok boyutlu bir siire¢ olarak ele alinmasini gerekli kilmaktadir.

STEM yaklagiminin problem ¢dzme, problem olusturma, farkli bakis agilart gelistirme ve matematiksel diisiinme
becerilerini gelistirmeyi ama¢ edinmesi ile yaratici dramanin kazanimlar arasindaki bu uyum, disiplinler arasi
Ogretim anlayisini giliglendirmektedir. Nitekim Huang, Hsieh ve Wedekind’e (2025, s.1) gore STEM temelli
O0grenme siireglerinde yaratict drama temelli etkinliklerinden faydalanilmasi, Ogrencilerin problem c¢dzme
durumlarina yonelik empati kurabilmelerine, senaryolar olusturmalarina, farkli ¢6ziim yollarini tartigmalaria ve
¢oOzlim stirecini aktif olarak deneyimlemelerine imkan tanimaktadir. Bu durum, STEM 6grenme siirecinin soyut ve
teknik boyutlarinin, yaratict drama yoluyla somutlastirilmasini ve 6grenciler igin anlamli hile gelmesine katki
saglamaktadir.

YONTEM
Arastirma Deseni

Bu ¢aligsma, tasarim temelli arastirma anlayisindan yola ¢ikarak tasarlanmistir. Tasarim temelli aragtirmalar, egitim
ortamlarina yonelik 6gretim modelleri, etkinlikler ve materyaller gelistirmeyi; gelistirilen tasarimlarin kuramsal
temellerini ortaya koymay1 ve bilgi iiretimine katki saglayacak uygulamaya doniik oneriler sunmay1 amaglayan
arastirma yaklagimlaridir. (Tinoca vd., 2022, s.1). Bu dogrultuda arastirmada, ilkokul diizeyine uygun yaratici
drama destekli STEM etkinlikleri tasarlanmis ve bu etkinliklerin 6grenme siirecine nasil entegre edilebilecegi
kuramsal temelde ele alimmistir. Calisma, Ogretim siirecine yonelik bir model ve etkinlik Onerisi sunmay1
amacladigindan bu yoniiyle, betimleyici ve agiklayici bir nitelik tasimaktadir.

Calismanmin Amaci ve Kapsami

Bu arastirmanin temel amaci, ilkokul G6grencilerine yonelik STEM yaklasimi ile yaratici drama ydnteminin
biitiinlestirildigi etkinlik temelli bir 6gretim tasarimi sunmaktir. Bu kapsamda fen egitimi temelli konular {izerinden
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yapilandirilmis O6rnek etkinlikler gelistirilmis; Ggrencilerin problem ¢dzme, is birligi yapma, yaraticiliklarini
kullanma ve siire¢ odakli 6grenme becerilerini destekleyen bir yapi olusturulmustur. Calisma kapsaminda
gelistirilen etkinlikler, ilkokul diizeyindeki ogrencilerin biligsel gelisim diizeyleri, ilgi alanlar1 ve G&grenme
ozellikleri dikkate alinarak tasarlanmistir. Bu etkinliklerde 6grencilerin aktif katilm gdstermeleri, gergek yasamla
baglantili problem durumlariyla karsilagmalart ve ¢6ziim iiretme siireclerine dahil olmalar temel alinmistir.

Etkinlik Tasarim Siireci

Etkinlik tasarim siireci, yaratici drama ve STEM yaklasiminin yapilandirmacit 6grenme anlayisiyla Ortlisen
asamalar1 dikkate alinarak; konu se¢imi, kazanimlarin belirlenmesi, drama siire¢lerinin yapilandirilmasi, disiplinler
arasi biitiinlesme ve degerlendirme boyutlarinin olusturulmasi seklinde kurgulanmaistir.

Aragtirma kapsaminda gelistirilen etkinlikler, yaratici drama ve STEM yaklasiminin yapilandirmaci 6grenme
anlayisiyla ortlisen temel ilkeleri dogrultusunda tasarlanmistir. Alanyazinda, etkili bir 6gretim etkinliginin; 6grenen
gereksinimlerine duyarli konu secimiyle baglamasi, acik bicimde tanimlanmis 6grenme c¢iktilar1 dogrultusunda
yapilandirilmasi, aktif ve yapilandirmaci 6grenme siireglerini icermesi, disiplinler arasi biitiinlesmeyi desteklemesi
ve ¢ok boyutlu degerlendirme yaklasimlariyla beslenmesi gerektigi vurgulanmaktadir (Saad vd., 2025, s.1).

Bu dogrultuda etkinlik tasarim siireci asagidaki asamalardan olugmaktadir:

Konu se¢imi, dgrencilerin yasantilariyla iliskilendirilebilen, problem temelli ve ger¢cek yasam baglami sunan
igeriklerin belirlenmesini kapsamaktadir. STEM yaklagiminda konu se¢iminin, dgrencilerin merak duygusunu
harekete geciren ve disiplinler arasi diisiincenin insasini kolaylastirict nitelikte olmasi gerektigi belirtilmektedir
(Nugraha, Kidman, Tan, 2024, s.1).

Kazanimlarin belirlenmesi asamasinda, etkinligin hedefledigi bilissel, duyussal ve psikomotor 6grenme ¢iktilar
acik bicimde tanimlanmaktadir. Bu asama, yapilandirmacit 6grenme kurami dogrultusunda 6grencinin aktif
katilimin1 desteklemenin yaninda 6lgiilebilir kazanimlarin olusturulmasini esas almaktadir (Sideeg, 2016, s.180).

Yaratici drama siireglerinin yapilandirilmasi, etkinliklerin 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarini
icerecek sekilde planlanmasini kapsamaktadir. Yaratici drama, 6grencilerin diisiincelerini ve duygularini daha
giivenli ve agik bir sekilde ifade edebilmelerinin yani sira, yapilandirilmig sosyal etkilesim araciligiyla 6grencilerin
iletisim becerilerini ve empatiyi gelistiren bir yontem olarak tanimlanmaktadir (Hu, Shu, s.1). Bu baglamda drama
stirecleri, 6grenmenin derinlesmesini ve kaliciligini desteklemektedir.

STEM biitiinlesmesinin saglanmas1 agamasinda fen, teknoloji, mithendislik ve matematik disiplinleri anlamli bir
problem baglami etrafinda biitiinlestirilmektedir. STEM egitiminde amag, disiplinleri ayr1 ayr1 6gretmek yerine,
gercek yasam problemleri araciligryla biitiinciil bir 6grenme deneyimi sunmaktir (Giffney, Lane, 2025, s.1807).

Degerlendirme boyutunun olusturulmasi ise siirecin hem iirlin hem de siire¢ odakli olarak ele alinmasini
icermektedir. Yaratict drama ve STEM temelli uygulamali etkinliklerde degerlendirme; gbzlem formlari,
performans gorevleri ve 6z yeterlilik gibi alternatif 6lgme aracglartyla desteklenmektedir (Huang vd., 2025, s.2).

Bu kuramsal ¢ergeve dogrultusunda olusturulan etkinlik tasarim siireci, Sekil 1’de sunulmustur.

Yaratici Drama
Siireclerinin
Yapilandinlmast
N/

—3

STEM
Biitiinlesmesinin
Saglanmasi

!

Degerlendirme
Boyutunun
Olusturulmasi

Sekil 1: Etkinlik Tasarim Siireci Asamalari
Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur (2026)
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Etkinliklerin Degerlendirilmesi ve Olas1 Ogrenme Ciktilari

Bu galigmada gelistirilen yaratici drama destekli STEM etkinlikleri, nicel ya da deneysel dlgtimlerle degil; olasi
o0grenme ¢iktilart ve kazanimlar baglaminda kuramsal temelde degerlendirilmistir. Bu dogrultuda etkinlikler; derse
yonelik motivasyon, aktif katilim, problem ¢dzme becerisi, is birligi, yaraticilik ve kavramsal 6grenme boyutlar
cercevesinde incelenmistir. Yaratici drama temelli siireglerin, 6grencilerin 6grenme ortamina duyussal olarak dahil
olmalarimi destekleyerek derse yonelik ilgilerini ve motivasyonlarimi artirabilecegi drama yontemiyle yliriitiilen
Ogrenme ortamlarinda 6grencinin etkin katilimi, 6grenilen bilgilerin yasam deneyimleriyle biitlinlestirilmesini, grup
etkilesimi araciligtyla motivasyonun artmasini ve bireyin kendisini konuya ait hissetmesi yoluyla dersle olan
ilgisinin gliclenmesini saglar (Giirbiiz ve Toptas, 2020, s.880). STEM yaklagiminin, ger¢cek yasamla iligkilendirilen
problem durumlar1 aracilifiyla Ogrencilerin aktif katilimini artiracagi ve ¢oziim odakli diisiinme becerilerini
gelistirecegi ongoriilmektedir (Capraro ve Slough, 2013, s.1). Siire¢ icerisinde, problemin agikliga kavusturulmasi
icin gerekli veriler elde edilmekte ve tasarima dayali bir ¢oziimiin olusturulmasini destekleyecek bilgi gercevesi
ortaya konulmaktadir (Atman, Yasuhara, Adams ve Barker, 2018, s.235).

Problem temelli ve disiplinlerarast yapida tasarlanan etkinliklerin, 6grencilerin bireysel diisiinmenin yaninda is
birligi icinde calisma, fikirlerini ifade etme ve ortak iiriin ortaya koyma becerilerini desteklemesi beklenmektedir.
Bu siiregte yaratici drama teknikleri, Ogrencilerin empati kurmalarina, elestirel diisiinmelerine, ifade edici
etkinliklerin biligsel ve sosyal beceri gelisimine ve problem durumlarimi ¢ok yonlii degerlendirmelerine imkan
saglayan bir 6grenme ortam1 sunmaktadir (Hu ve Shu, 2025, s.1).

Ayrica, STEM disiplinlerine ait kavramlarin drama yoluyla somutlastirilmasi, 6grencilerin soyut kavramlar
anlamlandirmalarini kolaylastirarak kavramsal 6grenmenin kaliciligini artirmakta; bu siirecin dijital araclarla
desteklenmesi ise Ogrencilerin dijital yeterliliklerini gelistirerek yaratici ve ¢oklu temsil bigimleri iizerinden
ogrenmelerini giiglendirmektedir (Filipe, Baptista & Conceicdo, 2024, s. 1). Ogrencilerin canlandirma, dogaclama
ve tasarim siiregleri boyunca aktif rol almalari, bilgiyi pasif bi¢imde almanin &tesinde deneyim yoluyla
yapilandirmalarini1 desteklemektedir. Giiniimiiz egitim anlayisinda birey; bilgiye ulasabilen, bu bilgiyi elestirel
bicimde kullanan, problem ¢6zme becerileri gelistiren ve kendi 6grenmesini 6z diizenleme yoluyla yoneten bir
Ogrenen olarak ele alinmaktadir (Sarisoy ve Alci, 2021, 5.206).

TASARLANAN MODEL VE ETKINLiK ONERILERIi
Yaratict Drama Destekli STEM Ogretim Modeli

Bu ¢alismada 6nerilen model, STEM yaklagimi ile yaratici drama yonteminin biitiinlestirilmesine dayanmaktadir.
Model, 6grencilerin bilissel kazanimlar edinmelerinin yaninda sosyal etkilesim, iletisim, yaraticilik ve problem
¢ozme becerilerini gelistirmelerini hedefleyen biitiinciil bir yapi1 sunmaktadir. Modelin temelinde, &grenme
stirecinin aktif katilim, deneyim, etkilesim ve {iretim odakli olarak yapilandirilmasi yer almaktadir.

Yaratict drama temelli 6grenme ortamlarinin, 6grencilerin bilgiyi aktif sekilde yapilandirmalarina imkan tanidigi ve
O0grenmenin anlamliligini arttiran arastirmayla ortaya konmustur. Sahin (2018, s.38-39), yapmis oldugu yaratici
drama ve matematik entegrasyonu ile ilgili arastirmasinda etkinlik 6rneklerine yer vererek yaratici drama temelli
O0grenme ortamlarinda 6grenenin bilgiyi aktif olarak yapilandirmasi sayesinde, bu yontemin matematik konularimin
anlamli ve kalict bir bigimde 6grenilmesini destekleyebilecegini ifade etmistir. Erden ve Yal¢in (2021), probleme
dayali 6grenme yaklasimina gore yapilandirilan STEM etkinliklerinin ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini
anlamli diizeyde artirdigimi ortaya koymustur. Benzer bi¢imde, probleme dayali 6grenme yaklagiminmi Tiirkge
Ogretimiyle biitiinlestiren Benzer (2011, s. 272), ders plani1 6rnekleri iizerinden 6grencilerin degisen kosullara
uygun ¢Oziim iiretme becerilerinin gelistigini ve bu siirecin yalnizca akademik basarty1 degil, ayn1 zamanda yasam
doyumunu destekleyen temel yeterliklerin kazanilmasini da tesvik ettigini ifade etmistir. Bu bulgu, yaratici1 drama
destekli STEM 6gretim modelinin yalnizca disiplinler arasi bilgi kazandirmayi degil; ayn1 zamanda 6grencilerin
yasamla iligkilendirilmis, anlamli ve iglevsel 6grenmeler gerceklestirmelerini hedefledigini ortaya koymaktadir.

Bu dogrultuda gelistirilen model, STEM disiplinlerine 6zgii problem durumlarini yaratici drama yoluyla
yapilandirarak Ogrencilerin hem bilissel hem de duyussal siireclerini es zamanli olarak harekete gecirmeyi
hedeflemektedir.

Ornek Etkinlikler
Birinci Oturum-Atoélye Uygulamalari Kuvvet ve Hareket
Ders: Fen ve Teknoloji

Konu: Kuvvetin Cisimlerin Uzerine Etkileri
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Sinif: 3.simf 6grencileri (12 erkek, 8 kiz)

Mekan: Smif

Siire: (45°+45°+45°+45) 4 ders

Yontem/Teknikler: Yaratict Drama (Rol Oynama, Dogaglama)

Arac-Gerecler: Renkli fon kartonu, yapistirici(sivi), bant, makas, renkli post-it, boya, A4 kagidi, fiyat listesi, dil
cubuklar1 ve atik malzemeler

Kazanmimlar:
F.4.3.1. Kuvvetin Cisimler Uzerindeki Etkileri

F.4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve cisimlerin sekillerini degistirmesine yonelik deneyler
yapar

(Ogrencilere 6n bilgilerini harekete gegirmek icin hareket cesitlerinin 6rneklendirildigi etkilesimli bir etkinlik
yaptirilacaktir).

Etkinlik Linki:

[https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=92907265c63a3bc3389bf7c928b24f6e&resourceType
=1&resourceLocation=2] Bu etkinlik Milli Egitim Bakanlig1 (n.d.) tarafindan gelistirilen EBA platformundan
alinmustir).

Konu ile ilgili 6grencilerin arastirmalari dahilinde bu atdlye vyiiriitiilecektir. Ogrencilerden atdlye &ncesi
arastirmalari istenen sorular:

1. itme ve cekme kuvvetinin uygulandigi drnekleri arastirmiz.

2. Varliklar hangi hareket cesitlerini yapar ve buna 6rnekler nelerdir?

3. Yenilenebilir enerji kaynagi nedir?

4. Tiirkiye’deki yenilenebilir enerji kaynaklar1 nelerdir?

5. Tiirkiye’deki yenilenebilir enerji kaynaklari hangi sehirlerinde bulunur?
6. Enerji sorunu nedir?

7. Tiirkiye’de hangi enerji sorunlari vardir?

Siire¢

A. Hazirhk / Isinma

1. Etkinlik

Grup cember olur. Selamlasarak derse baslanir. Egitmen Ogrencilere alanda yiiriimelerini sdyler. Egitmen elini
saklattiginda 6grencilerin oldugu yerde durmalarini ve en yakinindakiyle es olmalarini belirtir. Eglerin yiizlerinin
birbirlerine doniik olacak sekilde dirseklerini kirmadan, viicut sabit kalarak avug igleri birbirlerine bakacak sekilde
ellerini birlestirip eslerin birbirlerini itmelerini sOyler. Daha sonra egitmen 6grencilerden yine viicutlar1 sabit
kalacak sekilde birbirlerinin bileklerini tutarak kendilerine dogru ¢ekmelerini soyler.

Ara Degerlendirme

Egitmen Ogrencilere ellerini birlestirip iterken ve bileklerinden tutarak ¢ekerken bir kuvvet uygulayip
uygulamadiklarin1 sorar. Ogrencilerden gelen cevaplarla birlikte itme ve ¢ekme olmak tlizere iki tiir kuvvet
oldugunu belirtir.

2. Etkinlik

Ogrenciler cember olur. Egitmen dgrencilerin 1 — 2 seklinde numara almalarii sdyler. 1 numaray1 alanlar gember
olur ve ellerini havaya kaldirarak havada el ele tutusurlar. 2 numaray1 alanlar da ¢emberin disinda beklerler.
Cemberdekiler ag, cemberin disinda kalanlarda balik olur ve egitmenin yonergesiyle oyuna baslanir. Egitmen
hareket ¢esitlerinden bir tanesinin orneklerinden sayar, baliklar da aglarin i¢inde, disinda ve arasinda gezinirler.
Egitmen farkli bir hareket ¢esidine drnek verdiginde aglar kollarini indirir gemberin i¢inde kalan baliklar yanmig
sayilir. Agin disinda kalan baliklarla oyun devam eder. Herkes yandiginda ya da en az sayida balik kaldiginda oyun
sonlandirtlir (Balik ag1 oyunundan esinlenerek olusturulmustur.)
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Ara Degerlendirme

Egitmen Ogrencilere bu oyunda hangi hareket c¢esitlerini gordiiklerini ve o hareket cesidine hangi orneklerin
sayildigini sorar ve dgrencilerden cevaplar alir.

B. Canlandirma
3. Etkinlik

Ogrenciler A-B seklinde gruplanir. A’lar ve B’ler kendi iginde bir araya gelerek yan yana koridor seklinde siralanir.
Her A’nin karsisina bir B gelecek sekilde eslesirler. A’lar Tiirkiye’de yenilenebilir enerji kaynaklari ile iiretilen
enerjinin ¢ok fazla kullanildigin1 ve bununla birlikte bir enerji sorunu yasandigini savunur. B’ler de A’larin
savundugunun tam tersini savunarak dogaclamalar yaparlar.

Ara Degerlendirme

Egitmen 6grencilere izlediginiz dogaclamalardan hareketle sizce Tiirkiye’de bir enerji sorunu var midir? Sorusunu
yoneltir ve 6grencilerden cevaplar alir.

4. Etkinlik

Grup ¢ember olur. Egitmen bir torbaya konulmus dort farkli renkte ve her renkten bes tane olan kiigiik kagitlardan
herkesin birer tane almasini sdyler. Ayni renkte olanlar bir araya gelir ve bir grup olur. Gruplar olustuktan sonra
egitmen 0grencilerden:

‘Ulkemizin farkli sehirlerinde bulunan yenilenebilir enerji kaynaklar1 ¢ok fazla kullanilmaktadir ve bu durum
iilkemizde enerji sorunu yaratmaktadir. Sizler bir enerji sirketinde c¢alisan miihendislersiniz der. Birinci gruba
hizlanma, ikinci gruba yavaslama, ii¢lincii gruba sallanma, dordiincii gruba dénme hareketini verir ve gruplardan o
hareket ¢esidini kullanarak enerji sorununa iiretecekleri ¢oziimleri canlandirmalarini belirtir.

Ara Degerlendirme

Egitmen 6grencilere canlandirmalarda enerji sorununa hangi ¢oziimler {iretildigini sorar ve 6grencilerden cevaplar
alir.

C. Degerlendirme

Grup cember olur. Egitmen 6grencilerden son canlandirmada olusturulan gruplarin dagilmamasimi belirtir. Her
gruba bir A4 kagidi verir ve gruplardan onlara verilen hareket gesidini ve canlandirmadaki ¢6ziim Onerilerini
kullanarak yenilenebilir enerji kaynag: taslagini g¢izmelerini soyler. Egitmen simifa getirmis oldugu renkli fon
kartonu, yapistirici, makas, boya kalemleri ve atik malzemeleri gruplarin ihtiyaglar1 kadar almalarini soyler.
Gruplara her malzemenin adet olarak fiyatinin yer aldig1 bir liste dagitir. Her grup taslagimi ¢izdigi yenilenebilir
enerji kaynaginin en diisiik maliyetle prototipini olusturur ve diger gruplara sunar.

Egitmen Ogrencileri ¢emberde toplar ve her bir katilimciya renkli post-itler verir. Ogrencilerden post-itlere
Tiirkiye’de yenilenebilir enerji kaynaklari olusturulurken nelere dikkat edilmesi gerektigini yazmalarini belirtir.
Yazilan post-itler atdlyenin goriiniir bir yerine yapistirilir. Daha sonra her bir 6grenci istedigi post-iti alip
yazilanlar gruptakilerle paylasir.

ikinci Oturum -Atélye Uygulamalar: Dengeli Beslenme ve Saghkl Yasam
Ders: Fen ve Teknoloji

Konu: Besin Icerikleri ve Ozellikleri

Simif: 4.sif 6grencileri (12 erkek, 8 kiz)

Mekan: Sinif ve okul bahgesi

Siire: (45°+45°+45°+45) 4 ders

Yontem/Teknikler: Yaratict Drama (Rol Oynama, Dogaclama)

Arac-Gerecler: Renkli fon kartonu, yapistirici(sivi), bant, makas, boya, A4 kagidi, dil ¢ubuklar1 ve atik
malzemeler

Kazanmimlar:

F.4.2.1. Besinler ve Ozellikleri
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F.4.2.1.1. Besin igerikleri ve canli yasami arasindaki iliskiyi agiklarlar
F.4.3.1.4. insan saghgi ile dengeli beslenmeyi iliskilendirir.

(Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek icin, dgrencilere atdlye dncesi besin igerikleri ile ilgili etkilesimli bir
etkinlik yaptirilacaktir).

Etkinlik Linki:

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=01fddbdf221d0c8b68a2b9fc70e7dace&resource Type=
1&resourceLocation=2 Bu etkinlik Milli Egitim Bakanligi (n.d.) tarafindan gelistirilen EBA platformundan
alimmistir).

Konu ile ilgili dgrencilerin arastirmalar1 dahilinde bu atdlye yiiriitiilecektir. Ogrencilerden atdlye Oncesi
aragtirmalari istenen sorular:

1. Besin igerikleri nelerdir?

2. Besin igeriklerinin gorevleri nedir?
2.Viicut i¢in saglikli olan besinler nelerdir?
3.Dengeli ve diizenli beslenmek nedir?
Siire¢

A. Isinma-Hazirhk

1.Etkinlik

Grup ¢cemberde bulusur. Egitmen herkese {izerinde besin ogeleri ile ilgili sarki sdzlerinin yazili oldugu kagitlar
dagitir. Herkesin sarki sozlerini birka¢ kez okumasini soyler. Daha sonra egitmen sarkinin hareketlerini
katilimcilara gosterir. Grup ¢emberde yerde, ortada ve yukarda devinim hareketleriyle ritim ekleyerek sarkiyi
soyler. Sarki sozleri:

Karbonhidrat enerji
Protein yapici

Su, vitamin diizenleyici
Yaglar da enerji

Ne giizel besinler
2.Etkinlik

Grup ¢ember olur. Ogrencilerden biri géniillii ebe segilir. Egitmen tarafindan oyun anlatilir. Ogrenciler alanda
kacarken ebe de kaganlara dokunmaya calisir. Dokundugu kisi donar. Kagmaya devam eden kisi donan kiginin
karsisina geger ve besin dgelerinden birinin adin1 séyler. Donan katilimc1 da o besin dgesinin bir gérevini soyler
(Don-ates oyunundan esinlenerek olusturulmustur).

Ara Degerlendirme

Egitmen 6grencilere oyunda hangi besin 6gelerinin soruldugunu ve ne cevaplar alindigii sorar. Ogrencilerden
cevaplar alir.

B. Canlandirma
3.Etkinlik

Egitmen icinde her renkten iki tane olan renkli dil gubuklarimi gruba dagitir. Ayni renkte dil ¢ubuklarini alanlar bir
araya gelir ve es olurlar. Esler kendi aralarinda A ve B olur.

A: Saglikli olmak i¢in viicudumuza gerekli olan besin maddelerinden yeterli miktarda almaliy1z.
B: Karnimiz doyana kadar yemek yemek saglikli olmak i¢in yeterlidir.

A ve B’ler onlara verilen climlelerden hareketle dogaglama yaparlar. Daha sonra A’lar B, B’ler A olarak yer
degistirir ve dogaglamaya devam ederler.

Ara Degerlendirme
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Egitmen dogaglamalarda neler gordiik sorusunu sorar ve gruptan cevaplari aldiktan sonra saglikli yasam icin
dengeli ve diizenli beslenmenin 6neminden bahseder.

4.Etkinlik

Egitmen 6grencilere 1-2-3-4 seklinde sayarak numara almalarini s6yler. Ayni rakami alanlar bir araya gelerek grup
olusturur.

‘Bir diyetisyenin soylesisindesiniz. Diyetisyen insan sagligi agisindan dengeli ve diizenli besin meniilerinin nasil
olmas1 gerektigini anlatir. Bir izleyici izin alarak kendi diizenli besin meniisiinden bahseder fakat diyetisyen bu
meniiyii saglikli bulmaz. Ogrenciler sagliksiz beslendigini sdyler. Egitmen gruplarin hepsine ayni1 dramatik durumu
verir ve canlandirmalarimi belirtir.

Ara Degerlendirme
Egitmen canlandirmalarda besin meniilerinden nelerin 6rnek verildigini sorar ve katilimcilardan cevap alir.
C. Degerlendirme

Grup ¢ember olur. Canlandirma asamasinda birlikte olan gruplar degerlendirme asamasinda da birlikte ¢alisir.
Egitmen her gruba bir A4 k&gid1 verir ve gruplardan diigmesine basinca dengeli besin meniisii hazirlayan ase¢1 bir
robot tasarlamalarini sdyler. Gruplar o6ncelikle saglikli besin meniileri yazarlar. Tiim gruplar kendi tasarimlarinin
eskizini hazirlar. Egitmen smnifa getirmis oldugu renkli fon kartonu, yapistirici, makas ve atik malzemeleri
gruplarin ihtiyaclari kadar almalarini séyler. Her grup taslagini ¢izdigi dengeli besin meniisii hazirlayan asgt
robotun prototipini olusturur ve olustururken de matematiksel Olgiimlerden yararlanir. Prototipini hazirlayan
gruplar diger gruplara prototiplerinin sunumunu yapar.

Egitmen 6grencileri gemberde toplar. Katilimcilara insan sagligi icin dengeli beslenmenin nasil olmasi gerektigini
sorar ve katilimcilardan birer ciimleyle cevaplar alinir. Egitmen gruba tesekkiir ederek atolyeyi sonlandirir.

Uciincii Oturum -Atdlye Uygulamalar1 Maddenin Halleri ve Geri Doniisiim
Ders: Fen ve Teknoloji

Konu: Maddenin Halleri ve Is1 Etkisi ile Degigimi

Sinif: 4.simf 6grencileri (12 erkek, 8 kiz)

Mekan: Sinif ve okul bahgesi

Siire: (45°+45°+45°+45) 4 ders

Yontem/ Teknikler: Yaratici Drama (Rol Oynama, Dogaglama)
Arac-Gerecler: Renkli fon kartonu, yapistirici(sivi), bant, makas, boya, A4 kagidi, fiyat listesi ve atik malzemeler
KAZANIMLAR

F.4.4.3. Maddenin Halleri

F.4.4.3.1. Maddelerin hallerine ait temel 6zellikleri karsilastirir.

F.4.4.3.2. Aynt maddenin farkli hallerine 6rnekler verir.

F.4.4.4. Maddenin Is1 Etkisiyle Degigimi

F.4.4.4.1. Maddelerin 1sinip sogumasina yonelik deneyler tasarlar.

F.4.4.4.2. Maddelerin 1s1 etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik deney tasarlar.

Konu ile ilgili dgrencilerin arastirmalar1 dahilinde bu atdlye yiiriitiilecektir. Ogrencilerden atdlye oOncesi
arastirmalari istenen sorular:

1. Maddenin halleri nelerdir?

2. Maddenin hallerinin 6rneklerini arastiriniz?
3. Hal degisimi nedir?

4. Hal degisim o6rneklerini arastiriniz.

5. Geri doniisiim nedir?
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6. Geri dontlisiim kutusunun iglevini arastiriniz.

7. Dogaya zarar veren maddeleri arastiriniz.

8. Dogaya zarar veren maddeleri hallerine gore siniflayiniz.
Siire¢

A. Isinma-Hazirhk

1.Etkinlik

Grup cemberde toplanir. Egitmen gruptakilerin 1-2 seklinde numara almalarini sdyler. Ogrenciler iki gruba ayrilir.
Bir perde yardimiyla perde oyunu oynamir. Gruplar birbirlerini gérmeyecek sekilde yere egilerek perdenin her iki
tarafina siralamir. Iki gruptan da birer 6grenci goniilli olarak perdeyi tutar. Daha sonra doniigiimlii olarak bu

indirildiginde ayaga kalkar. Gruplardan biri karsidaki gruba maddelerden birinin ismini sdyler. Karst gruptaki
Ogrenci maddenin kati- sivi- gaz hallerinden hangisine 6rnek oldugunu bilmeye calisir. Cevab1 dogru soylerse,
soran 6grenciyi kendi grubuna alir. Eger cevabi yanlis sdylerse kars1 tarafin grubuna geger.

Gruplardan birinde en az 6grenci kalana kadar ya da bir grup tamamen karsi gruba gegene kadar oyun devam eder
(Perde oyunundan esinlenerek olusturulmustur).

Ara Degerlendirme

Egitmen oOgrencilere oyunda maddenin ka¢ halini gordiiklerini ve maddenin hallerine 6rnek olarak nelerin
soylendigini sorar. Ogrencilerden cevaplar1 alir.

2. Etkinlik

Grup ¢emberde 1-2 seklinde numara alir ve iki gruba ayrilir. Aymi sayiy1 alanlar birbirlerinin arkasina geger. 1’ler
ve 2’ler koridor seklinde yan yana siralanir. Her iki grup sirasinin en arkasinda climlelerin yazili oldugu kagitlar yer
alir ve bir de her iki grubun bu ciimleleri siniflandiracagi hal degisiminin isimleri yer alir.

Eslestirme ciimleleri:

S1v1 yagin sogutularak katilagtirilmasi- donma

Erimis haldeki ¢ikolatanin buzluga konularak kat1 hale gegmesi- donma
Suyun ¢aydanlikta kaynamasi- buharlagma

Dondurmanin oda sicakliginda akmasi- erime

Suyun yeterince sogutularak buz haline gelmesi- donma

Alt1 yanan ocakta tencerenin igindeki tereyaginin sivilagsmasi- erime
Ele dokiilen kolonyanin eli serinletmesi- buharlagsma

Islak gamasgirin kurumasi- buharlagsma

Buzluktan ¢ikarilan buzun su haline gelmesi- erime

Yagmurun yagmasi- yogunlagma

Kar yagmasi- yogunlagma

Sabah topragin iizerindeki kiragi- yogunlagma

Egitmen yonergeyi verir. Gruplarin en basindaki 6grencilere bir top verilir. Egitmenin baslayin komutuyla her iki
grupta da top 6grencilerin baslarmin iistiinden elden ele siranin sonuna kadar gider. En sondaki 6grencilere top
geldiginde o 6grenciler bulunduklar siralarin en arkasinda yer alan masanin iizerindeki climlelerden bir tane alirlar
ve ciimle hangi hal degisimine ornekse kendi gruplarina ait olan hal degisim isimlerinin altina yapistirirlar ve sonra
kosarak siranin en Oniine gecerler. Oyun bu sekilde devam eder. Ciimleler bittiginde her iki grubun hal
degisimleriyle eslestirdikleri ciimleler sayilir. En ¢ok dogru eslestirme yapan grup oyunu kazanir.

Ara Degerlendirme
Egitmen gruba ciimlelerin hangi hal degisimine drnek oldugunu sorar ve gruptan tek tek cevaplari alir.

B. Canlandirma
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3. Etkinlik

Grup ¢emberde bulusur. Egitmen ¢emberde herkesin yer degistirmesini ve aym yerlerine ve aym kisilerle tekrar
yan yana gelmemesini sOyler. Cemberde herkes A-B seklinde harf alir ve her A yanindaki B ile es olur. A’lar ¢op
kutusunu, B’lerde geri doniisiim kutusunu canlandirir. A’lar B’lerden daha islevsel oldugunu iddia eder. B’ler de
A’lan kendi islevselligine ikna etmeye calisir. Bu sekilde dogaclamalar yapilir. Daha sonra A’lar ve B’ler yer
degistirerek dogaclamalara devam ederler.

Ara Degerlendirme

Egitmen canlandirmalarda ortaya ¢ikan sonuglara gore katilimcilara ¢oép kutusunun ve geri doniisiim kutusunun
islevselligi ile ilgili ne diisiindiiklerini sorar ve dgrencilerden cevaplar alir. Ogrencilere geri doniigiim kutusunun
Onemini kisaca anlatir.

4. Etkinlik

Grup ¢emberde toplanir. Ogrenciler sirayla 1-2-3-4 seklinde numara alirlar. Aym numaray1 alan 6grenciler bir
araya gelir ve gruplar olusur. Egitmen gruplara ¢evreci ve duyarh bir topluluk olduklarini ve sik sik doga gezileri
diizenlediklerini sdyler. Bir hafta sonu toplantisinda doga gezilerinde gordiikleri dogayi olumsuz etkileyen
maddeleri geri doniisiimle nasil yok edebileceklerine getirecekleri ¢o6ziim Onerilerini canlandirmalarini belirtir.

Ara Degerlendirme

Egitmen oOgrencilere canlandirmalarda gordiikleri ¢oziim oOnerilerinin neler oldugunu sorar ve &grencilerden
cevaplar alir. Dogaya zarar veren atik maddeleri gruplarin da katilimiyla anlatir.

C. Degerlendirme

Grup ¢ember olur. Egitmen canlandirma asamasindaki gruplarin ayrilmadan degerlendirme asamasinda da birlikte
calismasin soyler. Canlandirma asamasindaki problem durumundan devam ederek gruplara tasarim gorevi verir.
Gruplara ¢evreci ve duyarli bir topluluk olarak dogaya zarar veren maddeleri tespit etmelerini soyler.

Bir geri doniisiim cihazi tasarlayarak bu geri doniisiim cihazinda zararli maddeleri hal degisimine ugratarak dogaya
yararli hale getirmelerini belirtir. Ogrencilere bir A4 kagidi vererek tasarlayacaklar1 geri doniisiim cihazimin
eskizini olusturmalarini soyler. Egitmen gruplarin kullanacaklar1 malzemelerin listesini guruplara verir ve gruplara
geri donlisiim cihazlari i¢in bir biitge ¢ikarmalar1 gerektigini belirtir. Daha sonra verecegi atik malzeme, renkli fon
kartonu, pet sise, karton kutu, yapistirici, makas, boya kalemleri yardimiyla da en diisiik biit¢eli prototiplerini
olusturmalarini ve diger gruplara sunmalarin1 belirtir.

Egitmen ayni gruplara beyaz fon kartonu dagitir ve bu kartonlara gruplarin geri doniisiimiin dogaya sagladigi
faydalar1 anlatan bir afig tasarlamalarini sdyler. Gruplar hazirladiklar afisleri tiim gruplarin gorebilecegi yere asar.
Egitmen ¢emberde tiim katilimcilara tegekkiir ederek atdlyeyi sonlandirir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu calismada, ilkokul diizeyinde yaratici drama destekli STEM yaklasimiyla biitiinlestirilmesine yonelik etkinlik
temelli bir 6gretim modeli kuramsal cergevede tasarlanmis ve drnek etkinlikler araciligiyla yapilandirilmistir. Bu
model, yapilandirmaci 6grenme kurami (Piaget, 1972) ve deneyimsel 6grenme yaklasimi (Kolb, 1984) temelinde
ele alinmig; O6grenmenin Ogrencinin aktif katilimi, yasantilari ve sosyal etkilesimleri yoluyla gerceklestigi
varsayimina dayandirilmistir. Calisma, uygulamaya dayali bir deneysel arastirma niteligi tasimamakla birlikte;
yaratici drama destekli STEM yaklasiminin ilkokul 6grencilerinin 6grenme siireglerine olasi katkilarini, ilgili
alanyazin ve tasarim ilkeleri dogrultusunda ortaya koymay1 amaglamaistir.

Calisma kapsaminda gelistirilen etkinliklerin, STEM egitiminin hedefledigi problem ¢dzme, elestirel diisiinme,
yaraticilik ve is birligi gibi 21. yiizy1l becerilerini destekleyici bir yapt sundugu gériilmektedir. ilkokul déneminin,
Ogrencilerin hayal giicii ve merak seviyelerinin yiikseldigi bir gelisim evresi olmasi, STEM egitiminin yaratici ve
disiplinler arasi dogasiyla oOrtiismekte; bu durum, 6grenme siirecinde &grencilerin aktif rol almalarini ve farkli
disiplinler arasinda anlamli baglantilar kurmalarini kolaylastirmaktadir. Aksakalli (2025), ilkokul diizeyinde
biitiinlesik STEM uygulamalarinin &grencilerin problem ¢ézme ve is birligi becerilerini gliclendirdigini ve bu
uygulamalarin 6grencilerin temel becerileri ile STEM’e yonelik tutumlari {izerinde olumlu etkiler yarattigini
belirtmektedir. Bu bulgular, ¢alismada 6nerilen modelin kuramsal dayanaklarini destekler niteliktedir. Bu durum,
Vygotsky’nin (1978) sosyal yapilandirmaci yaklasiminda vurgulanan, 6grenmenin sosyal etkilesimler yoluyla
gerceklestigi goriisiiyle ortiismektedir. Ogrencilerin grup ¢alismalar1 ve ortak problem ¢dzme siiregleri araciligiyla
bilgi liretmeleri, 6grenmenin bireysel oldugu kadar sosyal bir siire¢ oldugunu da gostermektedir.
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Yaratici1 drama yOnteminin 6grenme siirecine entegrasyonu, Ogrencilerin yalnizca biligsel degil; ayni zamanda
duyussal ve sosyal alanlarda da gelisim gostermelerine olanak tanimaktadir. Drama temelli etkinliklerin,
ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarmi artirdigi, kendilerini ifade etme ve iletisim becerilerini gelistirdigi ve
Ogrenme siirecini daha anlamli hale getirdigi ¢esitli calismalarda ortaya konmustur (Akyaz1 ve Pektas, 2025, s.105).
Bu baglamda, calismada yer alan yaratici drama destekli STEM etkinliklerinin, 6grencilerin soyut STEM
kavramlarimi canlandirma ve deneyim yoluyla somutlastirmalarina firsat taniyarak kavramsal Ogrenmenin
kaliciligimi destekleyebilecegi ongoriilmektedir. Bu durum, Kolb’un (1984) deneyimsel 6grenme kuraminda ifade
ettigi somut yasanti, yansitict gdzlem ve yeniden yapilandirma dongiisiiyle ortiismektedir. Yaratict drama temelli
O0grenme siiregleri, Ogrencilerin sadece bilgiyi edinmelerini degil, ayni zamanda bilgiyi yasant1 yoluyla
anlamlandirmalarini ve igsellestirmelerini saglamaktadir.

Tasarlanan etkinliklerin ortak 6zelligi, 6grencileri gercek yasamla iligskilendirilmis problem durumlariyla karsi
karsiya birakarak ¢oziim iiretme siirecine aktif bicimde dahil etmeleridir. Bu siiregte 6grencilerin grup calismalari
yoluyla fikir aligverisinde bulunmalari, ortak kararlar almalar ve {iriin ortaya koymalari, STEM egitiminin
disiplinler aras1 ve iiretim odakli dogasiyla oOrtiismektedir. Erden ve Yalgin’in (2021, s.1239) probleme dayali
O0grenme yaklasimiyla yapilandirilan STEM etkinliklerine iligkin bulgular1 da, bu tiir 6grenme ortamlariin
ogrencilerin problem ¢ézme becerilerini anlamli diizeyde destekledigini gostermektedir. Bu yoniiyle tasarlanan
etkinlikler, yapilandirmaci 6grenme anlayisinin One c¢ikardigi problem temelli, kesfetmeye dayali ve Ogrenci
merkezli 6grenme ortamlartyla uyumludur (Bruner, 1996).

Bu calismada sunulan model ve etkinlikler, yaratici drama destekli STEM yaklagiminin ilkokul diizeyinde
yapilandirmact Ogrenme yaklasimiyla uyumlu, Ogrenci merkezli ve silireg¢ odakli bir Ogrenme ortami
yaratabilecegini gostermektedir. Bu durum, yapilandirmaci 6grenme kuraminin bireyin bilgiyi pasif bigimde
almadigi, aksine yasantilari, sosyal etkilesimleri ve onceki bilgileri araciligiyla aktif olarak yapilandirdigi
yoniindeki temel varsayimiyla ortiismektedir (Piaget, 1972). Bununla beraber yaratict drama yoluyla sunulan
yasant1 temelli etkinlikler, deneyimsel Ogrenme kuraminin 6ngérdiigi bicimde Ogrenmenin kaliciligmi ve
anlamliligini artirmaktadir (Kolb, 1984).

Sonug olarak, yaratici drama destekli STEM yaklagiminin ilkokul diizeyinde uygulanabilir, etkili ve biitiinciil bir
Ogretim yaklasimi sundugu; bu entegrasyonun ogrencilerin 6grenme siirecini daha anlamli, etkilesimli ve kalici
hale getirme potansiyeline sahip oldugu sdylenebilir. Bu ¢alismada sunulan etkinlik 6rneklerinin, simif 6gretmenleri
ve egitimciler i¢in yaratici drama destekli STEM yaklagiminin nasil kullanilabilecegine iliskin yol gosterici bir
rehber sundugu disiiniilmektedir. Ayrica yaratict drama teknikleriyle d6grencilerin empati kurmalari, farkli bakig
acilart gelistirmeleri ve 6grenme siirecine duyussal olarak katilmalar1 saglanirken, STEM yaklasimiyla analitik
diisiinme, tasarlama ve problem ¢dzme becerilerinin desteklenmesi hedeflenmektedir. Calismanin temel sinirliligs,
tasarlanan etkinliklerin ilkokul 4. sinif diizeyinde uygulanmaya yonelik olarak yapilandirilmis olmasidir. Gelecekte
yapilacak caligmalarda, bu etkinliklerin farkli simif diizeylerinde uygulanarak nicel ve nitel verilerle desteklenmesi;
ogrencilerin akademik basari, motivasyon, tutum ve beceri gelisimleri {izerindeki etkilerinin deneysel yontemlerle
incelenmesi onerilmektedir.

Bu ¢alismada ele alinan yaratict drama destekli STEM yaklagimi, kuramsal bir ¢er¢eve sunmanin Gtesine gegerek
Ogretmenlerin sinif ortaminda dogrudan kullanabilecekleri drnek etkinlikler, tasarim asamalar1 ve degerlendirme
boyutlariyla birlikte ele alinmakta, bu biitiinciil yapisi sayesinde bu calisma, STEM yaklasiminin ilkokul diizeyinde
daha anlamli, kalic1 ve disiplinler arasi1 bir yapiya kavusturulmasina yonelik 6zgiin ve iglevsel bir ¢ergeve ortaya
koymaktadir.
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