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1. GIRiS

kurulmasindan sonra birbiri ardina siralamistir. Calismamiz kapsaminda Ghibli Stiidyosunun kurulusuna kadar
gecen siirede Hayao Miyazaki’nin icerisinde yer aldigi ve Ghibli sonrasi projelerini etkiledigine dair kanitlar
buldugumuz ii¢ 6nemli projesi, ikonografik ve ikonolojik ¢6ziimleme yontemi ile analiz edilmistir. Ayni
zamanda bu eserler ve sanat¢inin hayati ile iligkili yazilar da karsilagtirmalt metinsel analiz ile incelenmis ve
caligma kapsaminda yer almistir. Betimsel yontem ile gerceklestirilen aragtirmada, ¢alistig1 projelerin yam sira
Miyazaki’nin kendi beyam ile etkilendigini bildirdigi yapimlar ve Miyazaki’nin bu yapimlar ile iligkisi
incelenmigtir. Kigisel hayatinin 6zellikle erken déneminde olan olaylarin Ghibli sonrasindaki yapitlarina ne
sekilde etki ettigine dair yapilan aragtirma ve gozlemler de ¢alismanin bir diger pargasidir. Bu arastirma ile
Canlandirma sanatinin en bilylik ustalarindan olan Miyazaki iizerinden, usta bir sanat¢inin g¢alismalarini
olusturmasi i¢in gereken siire¢ irdelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Hayao, Miyazaki, Anime, Canlandirma, Japonya, Ghibli
ABSTRACT

In order to understand the originality of Hayao Miyazaki's works and the success due to this originality, our
research examines the artist's early works and his life. Hayao Miyazaki produced his works, which are important
milestones in the history of animation, one after another after the establishment of Studio Ghibli. Hayao
Miyazaki's three important projects, in which we found evidence that he was involved and influenced his post-
Ghibli projects, were analyzed using the iconographic and iconological analysis method. At the same time, these
works and the writings related to the artist's life were also examined with comparative textual analysis and
included in the scope of the study. In the research carried out with the descriptive method, besides the projects he
worked on, the productions that Miyazaki reported that he was affected by his own statement and Miyazaki's
relationship with these productions were examined. Another part of the study is the research and observations on
how the events in the early period of his personal life affect his works after Ghibli. With this research, the
process required for the formation of a master artist’s work is examined through Miyazaki, one of the greatest
masters of the art of animation.

Keywords: Hayao, Miyazaki, Anime, Animation, Japan, Ghibli

Diinyanin ¢esitli lilkelerinde canlandirma (animasyon) sanat1 tiretimi farkli miktarlarda gerceklesmektedir. Pek ¢cok
iilkede canlandirma eserleri iiretilmekle birlikte ancak sayili iilkede bu {iretimler bir endiistriye doniisebilmistir.
Canlandirma sanatinin her tilkede endiistrilesmemesinin ana nedeni canlandirma sanat1 iiretiminde yiiksek emege
ihtiya¢ duyulmasi ve bu emegi karsilayabilecek maddi birikime sahip iilkenin ayn1 zamanda plastik sanatlara uygun
kiiltiirel birikime de sahip olmasinin gerekmesidir. Japonya, canlandirma sanat1 s6z konusu oldugunda 6nde gelen
iilkeler arasinda yer almaktadir. Bunun birincil nedeni Japonya’da iiretilmekte ve tiiketilmekte olan ¢izgi roman ve
canlandirma eserlerinin sayica diinyanin bagka higbir iilkesinde benzeri goriilmemis miktarda yliksek olmasidir.
2022 itibari ile birbirinden bagimsiz anime serilerinin sayist 13 bini gegmistir ve bu say1 her gegen giin artmaktadir
(anidb.net, AniDB Statistics). Bu yliksek iiretim miktar1 ve pazar pay1 belirli bigimsel yinelemeler ile de birleserek
japon canlandirma eserlerinin ve ¢izgi romanlariin kendine ait adi ile anilarak diinyanin geri kalaninda iiretilen
eserlerden ayrilmalarina neden olmustur. Japon ¢izgi romanlar1 Japonyada ve tiim Diinyada manga olarak anilirken
canlandirma eserleri de anime adi ile anilmaktadir. Japon canlandirma sinemasi yani diger adi ile anime
denildiginde akla gelen ilk isim Hayao Miyazaki’dir.

Hayao Miyazaki, diinya ¢apinda basarili ve taninmis bir canlandirma yonetmenidir. Kariyeri boyunca storyboard
(gorsel hikaye taslagi) ve arka plan gizerligi gibi gorevler basta olmak lizere pek ¢ok projede, farkli gorevlerde
calismistir. Bir sanat¢i1 olarak diinya ¢apinda taninirligi gerceklestirdigi uzun metraj canlandirma filmleri sayesinde
olmustur. Miyazaki, gen¢ izleyici kitlesini hedef alan genellikle fantastik ve bilim kurgu temali uzun metraj
canlandirma eserleri iiretmektedir. Miyazaki canlandirma sanati dalinda esine az rastlanir bir sekilde, projede
yonetmen olmasina karsin {iretim siirecinin bagta storyboard olmak {izere pek ¢ok asamasini bizzat kendisi


https://orcid.org/0000-0003-3634-780X

International Social Sciences Studies Journal 2022 Issue:99 JUNE

iretmektedir. Bu Ozelligi nedeni ile Miyazaki Anime Auteurleri olarak anilan doért yonetmenden biridir.
Canlandirma filmleri Japonya’da iiretilen pek ¢ok canlandirma filmine kiyasla, ilgi ¢ekici ve gergekgi karakterlere,
yiiksek canlandirma kalitesine, etkileyici arka planlara sahiptir. Bu 6zellikleri ana akimin disina ¢ikan hikaye
anlatimcilig1 ile birleserek Miyazaki filmlerini pek ¢ok anime Orneginden {istiin bir noktaya tasimaktadir.
Eserlerindeki bu ozellikler sayesinde Miyazaki uluslararasi bilinirlik ve basar1 saglamistir. Kariyeri boyunca
aralarinda diinyanin en prestijli yarismalarinin da bulundugu 78 6diil kazanmistir (Hayao Miyazaki Awards, 2020).
Kazandig1 pek ¢ok 6diiliin yani1 sira, 80 yasina gelmisken halen aktif bir sekilde canlandirma eseri {iretiyor olmasi,
basarisinin ne kadar hak edilmis bir ¢abanin sonucu oldugunu gostermektedir.

Yakin zamana kadar en yiiksek gise hasilatina sahip olan Japon Canlandirma filmi Ruhlarin Kagis: (Ing.Spirited
Away, Jpn.Sen to Chihiro no Kamikakushi, 2000) yonettigi ve tretiminin g¢esitli asamalarinda yer aldigi
projelerinden sadece biridir. Film sagladig1 yiiksek gise basarisinin yaninda 2003 yilinda da canlandirma dalinda
Oscar 6diiliinii kazanmistir. Oscar tarihinde A.B.D. yapimi olmayip canlandirma Oscar O6diiliinii kazanabilen
tarihteki ilk ve tek canlandirma filmidir (wikipedia.org, Academy Award for Best Animated Feature). Burada fark
edilmesi gereken bir baska nokta, 2000’li yillarda 3B (ii¢ boyutlu) sayisal canlandirmanin altin yillarin1 yasamakta
oldugu, tiim Diinyada 3B sayisal canlandirma tekniginin son derece popiiler oldugudur. Yani 3B’nin etkileyici ve
gelecegi ifade ettigine inanilan bir donemde, el ¢izimi canlandirma teknigi modas1 gegmekte olan bir teknik olarak
disiiniiliirken ve ozellikle A.B.D.’de ¢izgi projeler biiyiik zorluklar yasarken, 3B sayisal canlandirma ile
gerceklestirilmis rakip A.B.D yapimlarina ragmen bu basarty1 gerceklestirmis olmasi Miyazaki’nin yapiminin ne
kadar biiylik bir basar1 elde etmis oldugunu bizlere gostermektedir. Canlandirmanin dogum besigi ve oncii iilkesi
olma Ozelligini halen g¢esitli agilardan siirdiiren A.B.D.’den bu dalda Oscar’t almis olmasi, bir anlamda
Miyazaki’nin bagarisini Diinya ¢apinda tasdik etmistir. Kuskusuz Ruhlarin Kagisi Miyazaki’nin Diinyaca taninmis
tek eseri degildir. Pek ¢ok bagka odiiller kazanmis diger eserleri de zaman zaman Oscar’a aday olmustur. How! 'un
Yiiriiven Satosu (Ing. Howl's Moving Castle Jpn. Hauru no Ugoku Shiro, 2004) ve Riizgar Yiikseliyor (Ing. The
Wind Rises Jpn. Kaze tachinu, 2013) filmleri 78. ve 86. Oscar 6diil térenlerinde en iyi canlandirma film dalinda
aday olmustur. Bu odiillerinin yani sira 2014 yilinda da ¢alismalar1 nedeni ile Oscar ddiillerinin verildigi Akademi
tarafindan Akademi Onur Odiiliine layik gériilmiistiir (Collection Highlights/Hayao Miyazaki, 2020). Miyazaki
Oscar 6diil térenindeki bu basarilarinin ve nitelikli eserlerinin etkisiyle tiim Diinyada {inlenmis, hem kendini hem
Japon canlandirma sanatini tiim Diinya’ya basari ile tanitmigtir.

Miyazaki ¢aligmalar ile Diinyaya sekil veren sayili sanatgidan biri olarak kabul edilebilir. Yakin zamanda yapimi1
tamamlanan ve internet iizerinden paylasilan 2019 yapimi Hayao Miyazaki ile 10 Yil (Ing. 10 years with Hayao
Miyazaki, Yon. Kaku Arakawa) belgeseli ustanin son on yil boyunca ¢alisma temposunu ve is hayatina iligskin 6zel
detaylar1 meraklilarina sunmustur. Bu belgesel disinda Diislerin ve Cilginigin Kralligi (Ing. The Kingdom of
Dreams and Madness, Mami Sunada, 2013) ve Never-Ending Man: Hayao Miyazaki (Kaku Arakawa, 2016)
belgeselleri de ¢alisma ortami, caligsma rutini ve etrafindaki diger ¢alisanlar ile iligkisini algilamamiza yardimet
olmus diger yapimlardir. Bu belge videolar, roportajlar ve hakkinda yazilan yazilar ile birleserek Miyazaki’nin
yasami ve eserlerini daha derinlemesine arastirmamizi olanakl hale getirmektedir.

Filmlerinde markas1 haline gelmis karakteristik yapilarin nasil olustugunu anlamak i¢in bu yapilarin izleri;
sanat¢inin erken donem projelerinde, o yillara ait diinyaca iinlii yapimlarda ve kisisel hayatinda aranmistir. Bu
iligkiler kimi zaman bagska arastirmalardaki bulgulardan kimi zaman sanat¢inin kendi beyanindan kimi zamanda
yaptigimiz gdstergebilimsel incelemelerin sonucunda 6zgiin ¢ikarimlar ile iliskilendirilmistir. Bu baglantilarin
anlasilmas1 Hayao Miyazaki’nin bu filmleri olusturma siirecini anlamamiza yardimci oldugu kadar, herhangi bir
bireyin de yaratici proje olusturmasina yardimci olacak bir yontembilim olusturmay1 hedeflemektedir.

Hayao Miyazaki caligmalar1 ve yasami ile bugiine kadar pek c¢ok kitaba da bash bagma konu olmustur.
Aragtirmalarimiz sirasinda dogrudan kendisi hakkinda yazilmig 15 kitaba ulagilmistir. Ayrica Japon canlandirma
sanat1 ile iliskili yazilmis karsilastigimiz hemen her kitapta Miyazaki’'nin caligmalar1 ile iliskili bir boliime
rastlanmaktadir. Miyazaki kendinden sonra gelen sanatgilart da etkileyen derin yapist nedeni ile bugiine kadar pek
cok aragtirmaya konu oldugu gibi bundan sonra da konu olmaya devam edecegi ortadadir.

2. KARIiYER ONCESI HAYATI

Miyazaki 5 Ocak 1941 yilinda, dort cocugun en biiyiik ikincisi olarak Japonya, Tokyo'nun Bunkyo-ku bolgesine
bagli Akebono-cho mevkinde dogmustur (Lenburg, 2011, s. 16). Miyazaki dort buguk yasindayken bulunduklar
sehir bombalanmis ve ailece go¢ etmek zorunda kalmislardir. Birinci elden bombardiman sonucu yasanan yikima
sahit olmas1 ve magdur olan kisilerle ilgili yasadig1 deneyimler Miyazaki’yi derinden etkilemistir (Napier, 2018, s.
27). Cocuklugunun ikinci Diinya Savasi (1939-1945) ve takip eden yillarda gecmis oldugunu géz oniinde
bulundurursak, Miyazaki filmlerinde ele alinan savag temasinin nedenini anlamamiz kolaylasacaktir. Miyazaki,
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savas siireclerinde ve sonrasinda insanlarm birbirleriyle ve doga ile olan iliskisini neredeyse her filminde ele
almistir. Bu durum genellikle ana karakterlerin savas karsiti pasifist bireyler olarak tasarlanmasi ya da film boyunca
islenilen savas ve siddet eylemlerinin herkese zarar getirmesiyle anlatilmistir. Gelecekte olusturacagimiz Miyazaki
filmleri odakli arastirma calismalarinda, kariyerinin ilerleyen doneminde isledigi savas temasinin sinemasindaki
yerini 6rnekler tizerinden genis bir bicimde tekrar ele alarak detayli bir sekilde inceleyecegiz.

Hayao Miyazaki’nin annesi Dola Miyazaki ile iligkisi, filmlerinde gesitli bigimler ile yeniden insa edilen, Miyazaki
filmlerinin ne kadar kisisel noktalar ile desteklenmis oldugunu gosteren ilging bir baska noktadir. Dola Miyazaki
uzun yillar tiiberkiiloz hastalig1 ile miicadele etmis, bu nedenle fiziksel olarak giicsiiz kaldig1 gibi sekiz yil boyunca
da hastanede yatili tedavi gérmek zorunda kalmistir (1947-1955). Bu hastane siirecinin ardindan evde yatili olarak
bakim gérmiistiir. Hastaligi disinda olagan disi1 bir nitelik olarak kaynaklarda Dola Miyazaki'nin otoriter, gii¢lii ve
disiplinli bir kisilige sahip oldugu belirtilmektedir (McCarthy, 1999, s. 26-27). Hastaligi nedeni ile yasadigi
zorluklar ve kisiligi oglu Hayao Miyazaki'nin filmlerinde yer alan bazi kadin karakterlerde gozlemlenmektedir.
Filmlerinde yer alan anne karakterleri yada 6zellikle kétiilere liderlik eden ancak tam olarak ta kotii olmayan kadin
karakterler, ana karaktere hem yer yer zorluk yasatan hem de yardim edebilen yapidadir. Bu durumlarin Hayao
Miyazaki filmleri icerisindeki detayli karsiliklari, daha Once savas temas: i¢in de belirttigimiz gibi ileride
gerceklestirilecek arastirma yazilarinda inceleyecegiz.

Hayao Miyazaki'nin kisisel hayatinda yasadig1 olaylar1 ve tanidig kisileri, ¢aligmalarina yansitmasi ve ¢ekinmeden
izleyici ile paylasabilmesi izleyiciye filmlerini samimi kilmaktadir. Hayao Miyazaki'nin bu samimiyeti nedeni ile
filmlerinde sanatsal yan olusarak onun yapitlarini essiz kilmaktadir. Hayao Miyazakinin filmlerde samimiyete ne
derece onem verdigi oglunun ilk filmine yaptig1 yorumla da ortaya ¢ikmaktadir. 10 yil belgeselinde Oglu Gora
Miyazaki ile gorece sorunlu bir film iiretim siirecinin sonunda oglu Gora Miyazaki’nin ilk filmini izledikten sonra
“Diiriistce (Samimiyetle?) yapilmis bir filmdi. Bu nedenle iyiydi.” yorumunu yapmistir. Konu ile ilgili yazilmis
cesitli yazilar da baba ile ogul arasindaki iligkiyi ve bu iligkinin filmlerdeki yansimalarini ayrica ele almistir
(Gramuglia, 2020). 10 y1l belgeselinde, Hayao Miyazaki'nin bagka bir filmi olan Ponyo’yu olusturacak konsept
cizimleri gerceklestirirken, Hayao Miyazaki'nin kendi kendine yapti§i sdylenmelerinde, filmde samimiyet
konusuna verdigi 6nemi isaret eden ifadeler kullanmaktadir. Hayao Miyazaki bir yandan sahneleri tasarlarken bir
yandan da olusturdugu ¢izimlerin samimi olup olmadigini devamli sorgulamaktadir. Kisisel hayatinin yapmakta
oldugu kurmaca filmlerin i¢ine islemesi ve bu sinir gegisi sirasinda samimi olma g¢abasi kurmaca yapitlarinda
gerceklik hissini olusturan 6nemli yap1 taglarindandir.

Miyazaki'nin gergeklestirdigi ¢calismalarin konular1 da zaman zaman kisisel hayati ¢er¢evesinde sekillenmistir. Bu
neden ile calismalarindaki samimiyet, islerinin ¢ogunun yer aldifi fantastik evrenleri izleyiciye inandirici
kilmaktadir. Bu durumun ilging bir baska 6rnegi de Miyazaki filmlerinde sik¢a yer alan ugan makineler ve
ucaklardir. Miyazaki’nin bu ugak sevgisi ¢ocukluk yillarindan gelmektedir. Cesitli kaynaklarin da sik¢a tizerinde
durdugu iizere Miyazaki'nin Babasi, Amcasimin ugak fabrikasinda caligmistir. Amcasmnin ugak sirketi olan
Miyazaki Ugakeilig1 babasi yonetmistir. Zero model avcl savas ugaklar i¢in de yedek parga iireten bu sirkette
Hayao Miyazaki ¢ocuklugunda bolca zaman gecirmistir (Lenburg, 2021, s. 12). Hayao Miyazaki'nin havacilik
sevgisini 6miir boyu tasidigi, ¢aligmalarinda bu temanin tekrar tekrar ele alinmasindan anlagilmaktadir.

Hayatinda gerceklesen onemli olaylar disinda Japon kiiltiiriiniin de (pek ¢ok baska anime eserinde oldugu gibi)
Miyazaki filmlerinde nemli bir yeri vardir. Islerinde yer alan pek cok yapi, aksesuar, giysi ve yemekler japon
kiiltiirinde yer alan 0gelerden yola ¢ikilarak {iretilmistir. Bu noktada belki de pek ¢ok Japon animesinden ayrilan
bir nokta Miyazakinin filmlerinde giiclii ancak kibar bir sekilde izleyicilerine aktardigi Animalism inancina 6zgii
yapilardir (Ogihara-Schuck, 2012, s. 152). Filmlerinde yasadigi yerin kiiltiir ve tarihinden beslenen oOgeler
sayesinde yonetmenin yapitlarinda zaten kisisel hikayeleri ile olusturmus oldugu samimiyet hissi daha da artarak
izleyiciye ulagmaktadir.

Hayao Miyazaki 17 yasina geldiginde, Japon canlandirma tarihinin ilk uzun metraj renkli canlandirma filmi olan
Hakujaden (ing. Panda and the Magic Serpent, Taiji Yabushit,a 1958) izledikten sonra canlandirma sanatinda
kariyer yapmaya karar vermistir. Hakujaden canlandirma filmini izlemeden once gekika adi ile adlandirilan
yetigkinlere yonelik gercekei iislupta dramatik Manga (Japonya'da iiretilen ¢izgi romanlara verilen ad) gizen
Miyazaki bu yapit1 izlemesinin ardindan aslinda yapmak istediginin gercek¢i cizimler olusturmak olmadigim
anlamistir. Miyazaki bu filmi izlemesinin ardindan kendine karsi samimi olarak, gercekgi bir Uslupla degil, eserde
yer alan karakterlerin kisiliklerini yansitacak ancak canlandirma sanatina uygun basit bir iislupla ¢alismalar
iiretmek istedigine karar vermistir (Galbraith, 2019, s. 120). Hayao Miyazaki'nin bu iislup tercihi daha sonradan
uretecegi ¢izgi romanlardaki karakterlerin ¢izgi roman olarak gergeklestirilmelerinin ardindan ayni karakterlerin
canlandirma yapimlarinda da kullanmasini miimkiin kilmistir.
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Hayao Miyazaki 1963 yilinda canlandirma sektériinde ilk isine girmistir. ilk isinde Toei Animasyon’da ara kare
cizeri olarak caligmaya baslamistir. Ardindan burada uc kare cizerligine ¢ikmistir. Once Toei Animation da
ardindan Nippon Animation da birlikte ¢alistigi Yasuo Otsuka’dan ve o giiniin karakter tasarim iislubundan
etkilenmistir. O yillarin genel karakter tasarim iislubu olan genis suratlar, kisa sag, gorece basit bir sekilde ele
almmis viicut ve basitlestirilmis giyim bi¢imlerini erken dénem islerinden itibaren kariyeri boyunca kullanmigtir
(Denison, 2018). Yillar igerisinde anime karakter tasarim bicimlerinin Japonya’da c¢esitlenmesi ancak Ghibli
Stiidyosunun ve Miyazaki'nin gorece istikrarlt bir sekilde lisluplarini degistirmeden zamana direnmis olmalar1 bu
karakter tasarim tislubunun Miyazaki ve Ghibli Stiidyosu ile 6zdeslestirilmesine neden olmustur.

3. HAYAO MiYAZAKIi’NiIN GHiBLi ONCESi KARIYERIi

Hakujaden (1968) filmi bir Cin masalindan uyarlanmis ve Japon canlandirma tarihindeki pek ¢ok ilke imza atmig
onemli bir yapittir. Ik Disney kalitesinde uzun metraj canlandirma olmasinin yani sira, dzellikle Japon genglerine
bu isin Japonya'da diinya standartlarinda yapilabilecegini gostermesi agisindan dnemlidir. Hayao Miyazaki bu filmi
izledikten sonra canlandirma sektdriinde ¢aligma karar1 almistir. Miyazaki'nin yani sira Isao Takahata ve daha pek
cok isim bu yapimdan etkilenerek canlandirma sektoriine girme karari almistir (Clements, 2019, s. 99). Sadece
basarili tek bir yapimin domino etkisi yaparak Japon canlandirma sektoriinii ve dolayisiyla Diinya canlandirmasinin
geldigi noktay1 etkilemis olmasi iizerine diisiiniilebilecek ilging bir noktadir.

Hakujaden filmi, kiigiik bir cocukken beyaz bir yilan ile kurdugu sevgi iliskisinden toplumsal baski yiiziinden
vazgecmek zorunda kalan bir cocugu ve bu ¢ocugu unutmayan beyaz yilanin ¢ocuk genglik ¢cagina geldiginde insan
formuna girerek tekrar ona gdriinmesini, ardindan aralarinda dogan agkin ¢esitli zorluklar1 agmasini anlatmaktadir.
Izlerken Anadoluda ki Sahmeran efsanesini de kimi zaman aklimiza getiren film, karmasik bir olaylar 6rgiisiine ve
derin kisilik yapisinda karakterlere sahiptir. Doga, ruhlar diinyasi ve insanlarin diinyas1 arasindaki iliskinin hikaye
yapisinin temelini olusturmasi, kotii karakter kabul edebilecegimiz Budist Rahibin aslinda tam olarak kotii kalpli
olmamasi sadece iyi olduguna inandig sey i¢in miicadele etmesi ve anlatinin sonunda ana karakterlerimizin dogaya
kars1 miicadelelerinde Budist Rahibin onlarin yaninda olmasi, Ghibli sonrasi Miyazaki filmlerinde kargsimiza ¢ikan
temalar ile ortak 6zellikler gostermektedirler.

Hayao Miyazaki 1960 yilinda Toei canlandirma stiidyosunda ¢aligarak canlandirma kariyerine baglamistir. Toei
Animation stiidyosu Hakujaden (1958) filminin de yapildigi canlandirma stiidyosudur. Toei Animation
stiildyosunda gerceklestirdigi calismalar ile Miyazaki hem canlandirma sanati iizerine bilgisini arttirmistir hem de
Isao Takahata ile tanismigtir. Takahata, ilerleyen yillarda Ghibli stiidyosunun kurulmasi ile canlandirma tarihinin
en basarili filmlerinden biri olarak kabul edilebilecek Atesboceklerinin Mezar: (1988) filmini yonetecek olan, pek
cok basarili canlandirma projesine imza atmis bir bagka Onemli canlandirma yonetmenidir. Stiidyo Hayao
Miyazaki'nin ¢aligmaya basladig1 yillarda Watchdog Woof-Woof (Jpn. Wan Wan Chushingura,1963) adli uzun
metraj filmi gergeklestirmislerdir. Bu uzun metrajin ardindan yiiksek biit¢eye sahip sinema filmleri yerine stiidyo
rotasini televizyon dizilerine ¢evirmistir. 86 boliimlik Wolf Boy Ken (Jpn. Okami Shonen Ken) Toei canlandirma
stiildyosunun ilk televizyon projesi olmustur. Her iki projenin de yoOnetmenligini Takahata gerceklestirirken
Miyazaki de projelerde Takahata'nin alt birimlerinde ¢alismistir (Lenburg, 2011, s. 11). Hayao Miyazaki'nin daha
sonradan yillar boyu arkadasligini siirdiirecegi Isao Takahata ile tanigmasi ve temel canlandirma yontemi Toei
stiildyosunda drettigi projeler ile 6grenmesi Toei canlandirma stiidyosunda edindigi nemli kazanimlardir.

Takahata, Toei de ¢alistirdig: yillarda gergeklestirdigi projelerin Gulliver’s Space Travels (Jpn. Gulliver no Uchuu
Rkyokou, 1965), Wind Ninja Boy Fujimaru (Jpn. Shonen Ninja Kaze no Fujimaru, 1964-1965), Hustle Punch
(1965-1966), The Adventures of Hols; Prince of the Sun (Taiyou no Oji Hols no Daiboken, 1968), diger Ing. ad1 ile
The Little Norse Prince or Little Norse Prince Valiant.) ardindan, Miyazaki ile birlikte sirketten ayrilarak bir bagka
canlandirma stiidyosu olan A Production'a katilmiglardir. A Production'da Miyazaki, pek ¢ok televizyon serisinde
basta sahne tasarimciligt olmak {izere ¢esitli rollerde gorev almistir. Isao Takahata'nin yonetmen, Hayao
Miyazaki'nin sahne tasarimcisi olarak ¢alistigi Heidi: A Girl of the Alps (Jpn. Arupusu no Shojo Haiji, 1974) bu
projeler icerisinde 6nemli bir yer tutmaktadir (Sharp, 2011, s. 228). Miyazaki'nin sonraki yillarda gergeklestirecegi
filmlerinin neredeyse tamaminda basrolde kiz ¢ocugu kullanmasina benzer sekilde, Heidi serisinde de basrolde bir
kiz ¢ocugu yer almaktadir. Basrolde disi karakterlerin yer aldigi ¢ok ¢esitli canlandirma serileri var olmakla
beraber, icerisinde calistigt bu diinyaca iinlii projenin de Miyazakinin disi basrol oyuncusu tercihinde rol
oynadigini varsaymak yanlis olmayacaktir. Japonya'da iiretilen kadinlara yonelik projeler Miyazaki'nin de
belgeselde belirttigi gibi genellikle romantik iligkiler iizerine odaklanmis ¢alismalardir. Ancak Miyazaki eserlerinde
yer alan bagrol karakterleri romantik yanlar1 olmakla birlikte sorun ¢6zmeye odakli maceraci karakterlerdir. Bu
agidan Miyazaki'nin karakterleri klasik Japon canlandirmalarin daki kiz ¢ocuklarindan ziyade Heidi karakterinin
kisilik yapisina daha yakin oldugu diisiiniilebilir. Heidi projesinde ve diger projelerde uzun siire birlikte calisan
Miyazaki ve Takahata ikilisinin dostluklar1 hayat boyu devam etmistir. Miyazaki dnce Takahata’nin ast1 olarak,
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sonra da esiti olarak calismistir. ileride yazacagimiz gesitli arastirmalarda aralarindaki is iliskisi ve bu iliskinin
projelerine ne sekilde yansidig1 daha detayl ele almacaktir. ikili Ghibli Stiidyosunun kurulmas: sonrasi ilerleyen
donemde de es zamanli olarak ayri projelerde (Komsum Totoro (Ing. My Neighbour Totoro, 1988), Ates
Boceklerinin Mezar1 (Ing. Grave of the Fireflies, 1988) ve Ponyo (2008), Princess Kaguya (2013) yapim
stireclerinde oldugu gibi) ayni stiidyoda galigsmistir.

Yaziin basinda da belirtildigi lizere Miyazaki’nin ¢izgi roman yapma tutkusu kiigiik yaslarda baglamistir, tiim
hayati boyunca siirmiis ve gec¢ yasinda da devam etmistir. Aragtirmalarimiz sirasinda Hayao Miyazaki’nin iirettigi
14 ayr1 manga ornegine ulasilmistir. (List of works by Hayao Miyazaki, 2019) Bu mangalarin icerisinde Hayao
Miyazaki’nin ilk uzun metraj canlandirma filmini olusturan Nasuca ve kisa bir hikaye olarak baslayip Ghibli
stiidyosunun kiilt filmlerinden birine doniisen Porco Rosso da bulunmaktadir. Miyazaki’nin gelistirdigi ¢izgi
romanlar1 uzun metraj ¢izgi filmlere uyarlamasi Japonya’da esine siklikla rastladigimiz bir durumdur. Unlii anime
sitesi Anime Planet’ta mangadan uyarlanan anime olarak anime ¢izgi filmleri taradigimizda mangadan animeye
uyarlanmig 11.517 esere ulasmaktayiz (Based on a Manga, 2020). Bu 6rneklerin i¢inde 6ne ¢ikan taninmig yapitlar
incelendiginde, Japonya’da pek cok basarili ¢izgi roman projesinin genellikle televizyon serilerine, ardindan
basarili serilerin de sinema filmlerine uyarlandigini gérmekteyiz. Ghibli filmleri ve Miyazaki’nin eserlerine
baktigimizda ise bu durum birkag istisna ile smirhdir. Ileriki calismalarimizda daha genis bir sekilde
aciklayacagimiz iizere Hayao Miyazaki d6zellikle Ghibli Stiidyosunun kurulmasi sonrast hemen hemen her zaman
projelerini dogrudan c¢izgi film olmalart icin tasarlamaktadir. Gergeklestirdigi mangalar1 da kendi medyumunda
yani ¢izgi roman olarak tiiketilmeleri amaciyla gerceklestirilmistir.

Miyazaki canlandirma filmi projelerini olustururken Disney Stiidyosu ¢izgi filmlerinin yapim yontemine benzer bir
stire¢ izlemektedir. Miyazaki’nin yapim yontemini Disney’den ayiran belki de en énemli yan Disney Stiidyosunda
Projenin hemen her an1 bir ekip calismasi ile gerceklestirilirken Miyazaki’nin bu siireglerin tamaminda etkin olarak
yer almasidir. Disney biinyesinde calisan ve sayilari 50 yi bulan 6zel bir fikir bulma ekibi diinyanin farkli
yerlerindeki otellerde yilda 20-30 kere bulusarak yeni fikirler bulmaya calismaktadir (Fernandez & Sabherwal,
2014, s. 201). Ozellikle Projelerin tasarim ile iliskili karakter tasarimi, layout tasarimi, storyboard gibi kisimlarini
tek basma gergeklestirmektedir. Miyazaki’nin uzun siire tek bagina kalarak canlandirma filminin ana fikirsel ve
gorsel noktalarmi olusturdugu siire¢ daha Oncede bahsettigimiz 10 Yil belgeselinde detayli bir sekilde
gozlemlenmektedir. Yapim Oncesindeki bu siireci Miyazaki fiziksel ve psikolojik olarak yogun ve yipratici bir
sekilde yasamaktadir. Miyazaki’nin bu yalniz bir savas¢iy1 andiran yapim dncesi siireci Disney stiidyolarinda adeta
bir ordu tistlenmektedir. Bu iki farkli yapinin film jeneriklerinde yer alan yapim kadrolar1 ve gdrevlerini incelemek
bu durumu bir kez daha dogrulamaktadir. Ancak belki de tam bu nedenden dolay1 Disney filmleri ister istemez
ortalama bir duruma yaklasirken, Miyazaki'nin eserleri son derece sanatgisina 6zgii ve tam da bu nedenle normalin
disinda niteliklerde bir eser olarak olugsmaktadir.

Miyazaki ile 10 yi1l belgeselinde ustanin iiretim siirecini detayli bir sekilde incelemek miimkiindiir. Bu belgeselde
de goriildiigi iizere, ¢esitli planlar1 tasarlayarak filmin 6nemli sahneleri ile genel hatlarin1 olusturduktan sonra
Miyazaki, projenin yapimina zaman kaybetmeden baslamaktadir. Miyazaki, canlandirma sanat¢ilarinin iiretmeye
baslamalaria olanak tanimak adina tiim projenin ii¢te birinin kamera agilarini igeren storyboardlar ¢izdikten sonra
tiim iiretim ekibini bir araya toplayip ¢alismalara baslamaktadir. Proje bir yandan canlandirma sanatgilari tarafindan
olusturulurken Miyazaki bir yandan da 6nemli sahneler arasindaki planlari taslak ¢izimleri ile tamamlamaktadir.
Tiim planlar1 tek tek olusturmasinin yani sira 6nemli planlarin canlandirmalarini da zaman zaman bizzat kendi
gergeklestirmektedir.

Miyazaki'nin yapimlarini etkileyen eserleri arastirirsak karsimiza canlandirma tarihinin 6nemli eserlerinden bir
digeri olan The King and the Mockingbird (1953) ¢ikmaktadir. Bir Fransiz canlandirma filmi olan The King and the
Mockingbird, ¢esitli kaynaklarda da belirtildigi lizere Miyazaki’yi eserlerinde kullandigi temalar bakimindan
etkilemistir. (Denison, 2015, s. 122) Dev Makineler, genis alanlara sahip devasa kaleler, cark ve dislilerden olusan
mekanizma pargalari, dev robotlar gibi bilesenler Hayao Miyazaki’nin sinemasina girmis bu film ile ortak
paylasilan 6gelerdir.

Miyazaki’nin canlandirma sanatina yaklagimim etkileyen bir diger canlandirma filminin de Rus yapimi
yonetmenligini Lev Atamanov’un yaptig1 canlandirma filmi Snezhnaya koroleva (ing. The Snow Queen, 1957) adli
film oldugu ve bu durumu Miyazaki’nin bizzat kendisi tarafindan ifade edildigi ¢esitli kaynaklarda belirtilmektedir
(Greenberg, 2018, s. 32). Filmin ismini Tiirk¢e’ye Kar Kraligesi diye gevirebiliriz, filmin konusu da adinda ipucu
verildigi gibi sihirli gliglere sahip kotii yiirekli kar kraligesi ve onun hedefi haline gelen Kay’1 Gerda’nin kurtarma
miicadelesini anlatmaktadir. Film, Kay ve Gerda adinda bu iki arkadasin Karlar Krali¢esi adindaki hiikiimdarin
giiclinden haberdar olduklar1 bir masal ile baslar. Heniiz kiigiik bir oglan ¢cocugu olan Kay kendine ¢ok giivenerek
Kar Kralicesine meydan okur. Bu meydan okumayi isiten Kralige bir biiyii yardimi ile Kay’1 kendine ¢eker ve
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yaninda kalmaya ikna eder. Filmin bundan sonraki kisminda Gerda basrol oyuncusudur ve kiiglik kiz Kar Kraligesi
ve diger faktorlerin karsisina ¢ikardigr zorluklarin {istesinden gelerek arkadasi Kay’1 sevgilerinin giicii ile kurtarir.
Kuzey iilkelerinin kiiltiirlerine iligkin motifler ile dolu yapimi inceledigimizde, Ghibli sonras1 donemde yillar sonra
Miyazaki filmlerinde gorecegimiz irili ufakli pek cok 6geyi icerisinde barndirdigini gozlemlemekteyiz. Ana
karakterin cesur bir kiz ¢ocugu olmasi, hi¢ vazgegmeyen kararli yapisi, yash bilge kadinlardan yardim
almasi, tarafsiz ve kotli karakterler ile dostluk kurmasi ve ardindan macerasinda bu karakterlerin ona yardim
etmesi, kot karakteri siddet kullanmadan kararlilik ve sevgi ile yenmesi, kotii karakterlerin esir aldig1 ¢ocuga kim
oldugunu unutturarak onun iizerinde hakimiyet kurmaya calismasi, cadilar, karakterlerin karmasik karakter
yapilarmin giinliik hayatlarina iligkin sahneler ile izleyiciye aktarilmasi, kotii cadinin halihazirda istedigini
yapabilecek biiyiilii giiglere sahip olmasina karsin séziinde durup ana karakterin karsisinda yenilgiyi kabullenmesi
gibi bu film ile Miyazaki filmleri arasinda dikkatimizi ¢ceken ¢esitli ortak hikaye anlatim noktalar1 bulunmaktadir.

Kisisel hayat hikayesi ve izledigi filmlerin yani sira Miyazaki' nin Ghibli 6ncesi calistig1 ¢esitli projeler de usta
sanat¢inin ileriki yillarda iiretecegi islere igeriksel ve bicimsel katki saglayan diger 6nemli etkenlerdir.

3.1. Future Boy Conan (Jpn. Mirai Shonen Konan, 1978)

Alexander Key'in romani The Incredible Tide’dan uyarlanan ve Nippon Animasyon tarafindan yapilan canlandirma
(anime) tv serisidir. iki boliimiinde ortak ydnetmen olarak Isao Takahata’nin, 16 boliimiinde de ortak ydnetmen
olarak Keiji Hayakawa’nin, Hayao Miyazaki’ye eslik ettigi toplamda 26 boliimden olugmaktadir. Tiim bdliimlerin
yonetmenligini veya ortak yonetmenligini yapmis olmanin yani sira Miyazaki karakter tasarimi storyboard ve arka
plan gibi projenin pek ¢ok alaninda emek vermistir (Future Boy Conan). Hayao Miyazaki’nin tiim eserleri géz
oniinde bulunduruldugunda, Future Boy Conan'in (Tiirk¢eye Gelecegin Cocugu Conan olarak gevrilebilir) yillar
icerisinde tekrar tekrar karsimiza ¢ikacak Hayao Miyazaki eserlerinin ortak temalarina sahip ilk proje oldugunu
belirtebiliriz.

Post apokaliptik, savas sonrasi diinyada, kaynaklarin sinirli oldugu bir gelecekte gegen seri, igerisinde yer alan
devasa hacimli mekanlar, robotlar, yiizen ve ugan araglar, makineler, savas hirsinin felaketten sonra bile insanlarca
stirdiiriilmesi, doganin yok olmasi, giicli kadin figiirii, kovalamaca sahnelerine genis olarak yer verilmesi,
karakterlerin insani yanlarinin seyirciye aktarimi gibi pek ¢ok miyazaki sinemasma ait Ozellik bu seride
bulunmaktadir. Miyazaki filmlerindeki klasik sablona uymasi i¢in belki de tek eksik diyebilecegimiz ana karakterin
Conan adinda bir erkek ¢ocugu olmasidir. Yolculugunun amaci da sevdigi kizi kurtarmaktadir.

Ana karakterin sevdigi kiz olan Lana’nin Oykiiniin ilerleyisinde rolii olmasina karsin genellikle edilgen rolde
olmasi, hatta kimi anlarda neredeyse ana karaktere ayak bagi olacak kadar zayif aktarilmasi, Miyazaki filmlerinde
gormeye alisik oldugumuz giiglii kiz ¢ocuklar anlatisi ile ¢elismektedir. Bu durumu bir kenara birakirsak anlatim
acgisindan tiim kariyerinde kullanacagi anlati noktalarin1 adeta haber veren bir ¢aligmadir seri. Belki de Lana
karakterinin insan1 kimi zaman ¢ileden ¢ikaracak kadar ana karaktere ayak bagi olmasi (kimi sahnelerde Conan
daha hizli kosabilmek i¢in yaninda kosmaya calisan Lana karakterini kucagina alip tagimaktadir) Miyazakiyi gi¢lii
kadin karakterler olusturma konusunda motive eden etmenlerden biri olabilir.

Bi¢imsel anlamda da karakter tasarimlari Miyazaki filmleri boyunca goérecegimiz yapilar ile olusturulmustur.
Detayli bir bigimde gergeklestirilmis arka planlar, karakterlerin stilizasyonlarini olusturan géz agiz burun sekillleri,
yiiksek seviyede canlandirma yapilmasina olanak taniyan sade kiyafet tasarimlar ile olusturulmustur. Bicimsel
tasarim Ogelerinin yani sira bu projenin ilgi c¢ekici bir baska yani da televizyon serisi olmasina karsin, Ghibli
sonrast Miyazaki filmlerinde karsilastigimiz yiiksek kare sayisina sahip akici karakter hareketlerin bu projede yer
almasidir. Oldukga yiiksek canlandirma kalitesine sahip seri bu niteligi ile de bir televizyon serisinden Ote bir
noktada kendini konumlandirmaktadir.

Bu ¢alismasi1 Miyazaki'nin etkilendigini belirttigi The King and the Mockingbird filmine ait yapilari igermektedir.
Ozellikle Conan ve arkadaslarmin Industria sehrinden kagtiklarr boliimler sehrin dev bir kaleyi andiran yapist,
labirente benzer sahneler arasinda karakterlerin kimi zaman gizli kapilardan gecerek kagcmaya c¢aligmalari, arka
planda yogun olarak kullanilan mavi ve tonlari, The King and the Mockingbird filmindeki kaleyi bu gorsel ve
islevsel Ozellikleri ile ¢agristirmaktadir. Future Boy Conan (1978) serisinin bigimsel ve igeriksel 6zelliklerinin
incelenmesi ile The King and the Mockingbird (1953) filminin Hayao Miyazaki {izerindeki etkisi daha iyi
anlasilmaktadir.

3.2. Kagliostro'nun Satosu (ing. The Castle of Cagliostro, Jpn. Rupan Sansei: Kariosutoro no Shiro, 1979)

Kagliostro'nun Satosu, Hayao Miyazaki'nin yonettigi ilk uzun metraj yapimdir. Japon manga serisi Lupin III’den
uzun metraj canlandirma yapimina uyarlanmistir. Basarili olan proje ile Hayao Miyazaki canlandirma sektoriiniin
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ilgisini ¢gekmeyi basarmistir (Beck, 2005, s. 49). Bu uzun metraj ile sagladigi basar1 Miyazaki'nin uzun metraj
yonetmeni olarak yeni projelere yonelmesinin 6niinii agmustir.

Film; Unlii kurmaca hirsiz Lupin’in sézde torunu olan Lupin III ve arkadaslarinin kétii kontun kalesinden prensesi
Kurtarmasii ve bu sirada biiyiik bir hazineye giden yolu kesfetmelerini anlatmaktadir. Miyazaki filmlerinde
sonradan da gorecegimiz dev makineler, ugan araglar, arabali kovalama sahnesi ve kaleler gibi temalar ilk kez bu
yapitta karsimiza ¢ikmaktadir. The King and the Mockingbird filminden bildigimiz uzak kagish derin bir perspektif
hissine sahip sahneler, filmde 6ne ¢ikan bir diger 6gedir.

Belirli bir agidan bakildiginda The King and the Mockingbird filmiyle The Castle of Cagliostro filminin ¢ok sayida
ortak noktalart oldugu goze ¢arpmaktadir. Her iki filminde bir anlamda ana temasi, kotii yonetici ile (bir filmde
Kral digerinde Kont) zorla bir araya getirilmeye caligilan giizel kizin ana kahraman tarafindan kaleden
kurtarilmasidir. Bu senaryo olusurken kalenin igerisinde gizli kapilar yollar araciligiyla gerceklesen kovalamaca,
kotii niyetli yoneticinin birinden kurtulmak istedigi zaman zemini acarak o kisiyi asagiya gondermesi, kalenin
cevresinde ve icinden akan suyollarinin ulasim amagli kullanilmasi iki filmin de ortak noktalarindan bazilaridir.

Hakujaden filminden etkilenerek canlandirma sinemasina adim atmasi gibi The King and the Mockingbird filmini
gormiis olmasi Hayao Miyazaki’'nin sinemasmi Onemli Ol¢iide etkiledigi ozellikle bu yapim {izerinden
gozlemlenmektedir. Basta The Castle of Cagliostro olmak iizere Miyazakinin filmlerinde tekrar eden temalar goz
Oniine alindiginda sunu sdylemek yanlis olmayacaktir; The King and the Mockingbird filmini gérmiis olmasi
Miyazaki'ye bir anlamda ana akim canlandirma filmleri disinda bir canlandirma sinemasi anlatiminin miimkiin
oldugunu gostermistir.

Miyazaki’nin hakli {inline kavugmasinin ardindan eski ¢aligmalari Dvd olarak A.B.D. piyasasina siiriilmiistiir. Dvd
kapaginin iist kisminda Miyazaki’ye oskar da kazandiran filmine ithafen, Ruhlarin Kagisi (2001) filminin
yonetmeni Hayao Miyazaki filmi yazmaktadir. Alt kisimda ise Steven Spielberg’den filmi 6ven bir alinti
yapilmistir. Bu durum biiyiik ihtimal ile Miyazaki’ye gorece yabanci olan Amerikan izleyicisine, filmin niteligini
aktarma ¢abasindan kaynaklanmaktadir.

3.3. Nausicaa Mangasi'na Neden Olan Olaylar

Miyazaki 1980-1982 yillar1 arasinda basladigi veya baglamak istedigi farkli projelerden telif anlagmalarinin
yapilamamasi nedeni ile ¢ekilmek zorunda kalmustir. ilk olarak Richard Corben'in Rowlf adl1 ¢izgi romanini ¢izgi
filme uyarlamak i¢in 1980 y1linin Kasim ayinda TMS yapimdan Yutaka Fujioka ile goriismiistiir. Asagi yukar1 ayni
zamanlarda Animage dergisi ile de goriisiip yayinlamakta olduklari ¢izgi roman serisinin (Jpn. Sengoku ma-jo)
uzun metraj uyarlamasi i¢in de eskizler ve ¢izimler sunmustur Miyazaki. Ancak her iki projenin uyarlama
talebinden de olumsuz geri doniis almistir. Yapim haklarin1 alamadigi i¢in bu projelerin uyarlamalarini
gerceklestirememistir. Belki de telif alamadiklar1 antropomorfik kopek ana karaktere sahip Rowlfliin etkisiyle,
Italyan-Japon ortak yapimi bir proje olarak Sharlock Holmes'in kdpek antropomorfik karakterlerden olusmus
uyarlamasini yapmaya karar vermislerdir. Arthur Conan Doyle 1930'da O6lmiistii yani projenin yapiminin
kararlastirildigi 1980 yilinda Sliimiiniin {izerinden 50 y1l gecmistir ve Japonya yasalarma gore telifi bosa diigmiis
herkesin kullanimina agik hale gelmistir. Ancak bu durum eserin mirasgilarinin olmadigi durumlarda gecerli
olmaktaydi ve Arthur Conan Doyle'un eserlerinin telifi bir vakif araciligi ile korunmaktaydi. 1981 yilina
gelindiginde alti boliim Miyazaki'nin yonetmenligi ile gergeklestirilmistir, ancak proje telif sorunlar1 nedeni ile
altinci bolimden sonra askiya alinmustir. Telif anlagmazliklarimin = giderilmesinin ardindan proje baska
yonetmenlerin kontroliinde siirdiiriilmiistiir (Steiff, 2011, s. 313). Tim bu projelerin karsilastigi telif sorunlar
Miyazaki'nin kariyer ilerleyisinde duraklamalara neden olmus gibi goriinse de ardindan gelen tam bagimsiz projeler
i¢in yonlendirici bir unsura doniigmiistir.

Belkide bu telif sorunlarinin bir sonucu olarak yapimcisi Tokuma Shoten 1983 yilinda, Animage dergisinde
yayinlanmakta olan Miyazaki'nin bagimsiz mangasini uzun metraj canlandirma projesi olarak iiretmesini
onermigtir. Detayl c¢izimler ile gerceklestirilmis ¢izgi roman canlandirma sanatina uygun hale getirilmistir.
Topcraft canlandirma stiidyosunun kiralanmasi ile proje iretime ge¢mistir. Projenin canlandirma eserine
uyarlanmasi yaklasik olarak bir yil stirmiistiir (Woods, 2010, s. 176). Cizgi romanin aralikli bir sekilde genis bir
periyotta yaymlanmasi ile tamamlanmas1 20 yila yakin stirmiistiir. Nausicaa ¢izgi romaninin yapimi ve yayini
heniiz silirerken uzun metraj canlandirma filminin yapimi 1984’te tamamlanmistir. Miyazaki 1982’de basladig
Nausicad ¢izgi romanini ise 1994’de tamamlayabilmistir (Cavallaro, 2015, s. 32-40). Farkli kaynaklar kitabin
hazirlik agamasi ve nihai baskisinin gecikmesini de géz oniinde bulundurarak kitabin yapimini1 1979-1996 yillar
arasinda da gostermektedirler. Bu durum Miyazaki'nin ¢izgi roman serisi liretme siirecini uzun metraj canlandirma
filmleri ile bdlmesi kadar, projenin yapimini siirdiirmek istemesinden de kaynaklanmamaktadir. Kitabi
tamamlamasinin ardindan "Nausicaa'yt sonlandirmam herseyin bittigi ya da c¢oziimlendigi anlamina
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gelmemektedir... Ben hikayeyi su anda oldugumuz ile ayni1 noktada bitirdim, kavranilamaz bir diinyanin basladig
yerde." (Miyazaki, 2012) demistir. Nausicaa bugiin bile bicimsel ve igeriksel pek ¢ok 6zelligi ile Miyazaki'nin
dehasinin en 6nemli eserlerinden olma 6zelligini korumaktadir.

Siyah beyaz sekilde klasik manga gelenegine uygun olarak gerceklestirilen Nausicaa, etkileyici arka planlara ve
stiriikleyici bir hikaye anlatimina sahiptir. Nausicaa Mangasina basladig1 yillarda Hayao Miyazaki, Future Boy
Conan Tv serisini yeni tamamlamistir. Nausicaa mangasi ve yapimi sirasinda gerceklestirilen Nausicaa animesinde
de ele alinan, yikici bir diinya savasi sonrasi diinyanin insanlar i¢in yasanmasi zor bir yer haline doniismesi, eski
diinyadan kalmis gelismis teknoloji ve silahlar, hatta iki yapitta da yer alan Future Boy Conan i¢in Monsley ve
Nausicaa i¢in Kushana gibi kimi karakterlerin kisilik, hikayedeki rol ve bigimsel tasarimlarinin neredeyse ayni
olusu, Miyazaki’'nin daha erken doéneminde gorev aldigi projeleri ile kendi 6zgiin projeleri arasinda aktarim
kullandigin1 bizlere gostermektedir. Bu tip projeler arasi aktarimlar tiim kariyeri boyunca devam ederek yeterli
sayida tekrar edildiginde, zamanla Hayao Miyazaki’nin anlatim yapisinin ana hatlarini ve Miyazaki filmlerine 6zgii
temalar1 olusturmustur.

3.4. Riizgarh Vadi (Nausicaa) Animesi (Ing. Nausicai of the Valley of the Wind, Jpn. Kaze no Tani no
Naushika, 1984)

Nausicaa aslen manga olarak ¢iktig1 Animage dergisinde biiyiik basar1 kazanmistir (Sekil 3) . Ust iiste defalarca
derginin okurlar1 Nausicaa’y1 en iyi ¢aligma olarak se¢mislerdir (Berndt, Nagaike, Ogi, 2019, s. 375). Yakaladigi
bu biiylik basarimin ardindan, Animage dergisi yoOneticileri manganin animeye uyarlanmasi i¢in Miyazaki’yi
cesaretlendirmislerdir. Animeye uyarlanmasi i¢in Toei canlandirma stiidyosundan ayrilanlar tarafindan kurulan,
Topcraft adli ufak bir stiidyo ile ¢aligilmigtir (Drazen, 2003, s. 259). Riizgarl1 Vadi, Nausicaa mangasinin animeye
uyarlanmig halidir. Anime mangaya sadik kalinarak gergeklestirilmistir.

Riizgarli Vadi, her ne kadar Ghibli canlandirma stiidyosu kurulmadan once gerceklestirilmis bir eser olasa da,
Ghibli kurulduktan sonra iiretilen eserler ile birlikte paket halinde de izleyicilere sunulmustur. Bu niteligi nedeni ile
kimi kaynaklar Ghibli filmleri i¢erisinde bu eseri de saymaktadirlar (Wikipedia contributors, 2017). Filmin pek ¢ok
kiilt fantastik yapittan esinlenmis oldugu ¢esitli kaynaklarca belirtiimektedir. Burada bu iddialarin yersiz oldugunu
diistindiiklerimize yer vermezken haklilik pay1 olduguna inandigimiz ¢esitli eserleri de nedenleri ile belirtmeyi
uygun bulmaktayiz. Bunlardan belki de ilk akla gelen ve ¢0l diinyasi, dev bocekler gibi benzer temalar1 igeren
Frank Herbert’in yazdigi Dune roman serisidir. Bir diger onemli ilham noktasi da pek ¢ok Miyazaki filminde
gbzlemledigimiz japon yasam bigimi, adet, inanig ve folklorik hikayelerinden gelmektedir. Cesitli kaynaklarin da
isaret ettigi iizere Ozellikle Bdcekleri Seven Prenses (Jpn. Mushi Mezuru Himegimi) masali Nausicaa yapitini
besleyen 6zelliktedir. Hikayede toplumun giizellik algilarina uymak istemeyen soylu kiz klasik giizellik algilarim
kendinde uygulamaz kaslarini almaz, dislerini siyaha boyamaz. (siyah dis geleneksel japon anlayisinda kadin i¢in
giizellik semboliidiir.) Diger insanlar gibi kelebek ve cicekleri giizel bulmak yerine boceklerin i¢indeki doniisme ve
donistiirme yetilerinden kaynaklanan giizelligi goriir. Onlara isim koyar onlar ile etkilesime geger. Kizin toplum
dogmalarina kars1 gligli durusu, bocekler ile kurdugu iletisim bu yonleri ile bizlere Nausicaa eserindeki ana
karakteri hatirlatmaktadir (Hemmann, 2013). Bu durum Miyazaki'nin kendi kiiltiiriine ait motifleri ve sdylenceleri
ne kadar basarili bir sekilde sentezleyerek calismalarinin igerisine kattigina dair ¢ok giizel bir 6rnektir.

Hayao Miyazaki’nin Nausicaa’si ile ilgili dikkat c¢ekici bir baska nokta, Métal Hurlant dergisinde 1975 yilinda
ortaya ¢ikan tinlii ¢izgi roman ¢izeri Jean Giraud A.K.A. Moebius tarafindan ¢izilen Arzak ¢izgi romani serisi ile
nausicaa arasindaki ortak noktalardir. Nausicaa animesinin agilis sekansi kullandigi kamera acilari ile adeta
Moebius’un bu eserinden ¢ikmis gibidir. Iki karakterin de ugmak igin kullandigi birimi kulamm sekli ve
kullandiklar1 birimin gdriiniisii biiylik miktarda birbirine benzemektedir. Bu bigimsel benzerliklerinin yan1 sira iki
karakterin de ugmak i¢in kullandiklar1 nesne beyazdir. Her ne kadar Arzak ¢izgi romaninda canli bir kus Nausicaa
da ise ugmak igin ana karakterin kullandigi nesne plandr olmasina karsin bigim, kullanim sekli, binici ile olan oran
orant1 ve renk nitelikleri ile iki eserde yer alan u¢ma araglari birbirlerine olduk¢a benzemektedir. Bu benzerlikler
iki eserde benzer kamera agilarmin kullamlmasi ile daha da artmustir. iki eserin genel yapisi incelendiginde hig
kuskusuz birbirinden ayrisan noktalari benzerliklerinin ¢ok daha iizerindedir. Bu anlamda Nausicaa i¢in Arzac
yapitinin bir benzerinden ziyade cesitli noktalarda Arzac’tan etkilenmis bir eser demek dogrudur. Birbirlerine olan
hayranlik ve dostluklarini ¢esitli réportajlarda bildirmis olan Mobius ve Miyazaki i¢in iki dost sanat¢inin birbirini
etkilemesi olarak anlamak daha sagliklidir.

Nausicaa’y1, Miyazaki’nin sanat¢i tavrini tam olarak ortaya koydugu ilk yapiti olarak ele almak dogru bir
yaklasimdir. Nausicaa Miyazaki’nin daha once calistigi pek ¢ok uyarlama projeden farkli olarak, Miyazaki’nin
yillar igerisinde filmlerinde tekrar edecek pek ¢ok temasini igeren, 6zgin bir yapittir. Miyazaki’nin Ghibli sonrasi
yonetmenligini yaptig1 pek ¢ok filminde yer alan; doganin korunmasi, siddet ve savas karsisinda pasifizm, giiglii
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geng kadin ana karakter, kotii karakterlerin mutlak kotii olmamasi ve taraf degistirebilmeleri gibi temalar bundan
sonraki yapitlarinda da siklikla tekrar edecektir. Bu nedenler ile ve Ghibli Stiidyosunun bir anlamda baslamasina
neden olan bu eser Miyazaki’nin temel c¢alismalarindan kabul edilmektedir. Riizgarli Vadi filmi biiylk bir gise
hasilat1 yakalamistir. Bu sayede Miyazaki’nin iinlii bir yonetmen olmasinin 6nii acilmistir. Film yakaladig1 gise
basarist ile Japonya’nin en biiyiikk ve {inlii canlandirma stiidyolarindan olan, Stiidyo Ghibli’nin olusmas1 i¢in
gerekli maddi imkanlar1 yaratmistir.

4. SONUC VE ONERILER

Canlandirma sinemasinin 6nemli isimlerinden Hayao Miyazaki’nin tam bagimsiz ilk canlandirma filmi Nausicaa’yt
gergeklestirmesine kadar uzun bir siire gecmistir. 1941 dogumlu sanatgi daha 19 yasindayken 1960 yilinda
basladig1 kariyerinde uzun yillar televizyon ve sinema projelerinde galigarak bilgi birikimini arttirmistir. Bagimsiz
projesi Nausicaa’yr gerceklestirmek i¢in 1984°e kadar 24 yillik bir siire boyunca farkli projelerde ¢alismus, ilk tam
bagimsiz canlandirma projesini ancak 43 yasinda gergeklestirmistir. Kariyerinin erken déneminde yer aldigi
projeler kendisine canlandirma sanatinin yapim yontemini 6grettigi kadar, proje tasarlama ve sinemasal anlatim
dilini gelistirmesinde de yol gosterici olmustur. Bu gorece ileri yasta baslayan bagimsiz uzun metraj canlandirmalar
tiretebilme seriiveni belki de ilerleyen yasina ragmen bir tiirlii emekli olamamasinin daha dogrusu defalarca emekli
olup canlandirma iiretimine geri donmesinin bir nedeni olabilir.

Sanatginin erken donem galistigi projeleri incelemek, etkilendigi canlandirma yapimlarini incelemek ve kisisel
yasamina ait onemli noktalarin {izerine diisiinmek yapitlarin1 neden ve nasil gerceklestirdiginin anlasilmasina
yardimci olmustur. Bu bilgiler 1s18inda diisindiigimiizde Nausicaa adeta 43 yillik yasamimin ve o giine kadar
calistig1 projelerin bir birikimi olarak sekillenmistir. Bu noktada filmleri karakter kisiliklerinin 6zgiinliigii ve
degiskenligi, konu orgiisiiniin alisilmis ¢ift zirve noktali (Eng. climax) anlatidan farkliligi, savas karsitligi, doga ve
insan iliskisini Japonya’nin inanislarina 6zgiin bir sekilde ele alis1 gibi nitelikleri ile 6zgiin ve yaratici olarak
degerlendirdigimiz sanatgiin, bu 6zgilinliigii kendi hayatin1 ve projelerinden gelen estetik birikimi samimi bir
sekilde yeniden ve yeniden bir araya getirerek tekrar liretmekle elde etmektedir. Zaman degismekte ve dolayisiyla
sanatg1 da degismektedir ve eserinde tekrar kendini yeniden insa eden sanat¢i da yeniligini korumaktadir.
Projelerinde gesitli tematik benzerlikler olmasina ragmen kendini tekrar eden bir yapidan ziyade yeniden insa eden
bir 6zellikte olmas1 da sanat¢inin bu tutumunun bir sonucudur.

Hayao Miyazaki’nin ¢ocukluk yasamini, diinya gorlsiinii, inancini, yer aldigi projeler deki tecriibelerini
birlestirerek anime eserlerini iiretmesi, bu eserleri kendini ilan ettigi bir medyuma doniistiirmektedir. Kullandigi bu
iretim yontemi samimi ve 6zgiin ¢aligmalar {iretmek isteyen basta canlandirma alaninda olmak {izere tiim sanat
disiplinlerindeki sanat¢ilara yol gostermektedir. Kisi, teknik birikim ve kisisel yasanmisliklar ile projelerini kendi
cevresinde insa ettigi miiddetge Ozgiin ve saglam temelli calismalar iiretebilmektedir. Miyazaki’nin erken
doéneminin ele alindig, ¢alismalari igin bir giris niteliginde olan bu arastirma gelecekte gergeklestirilecek Miyazaki
incelemelerine de temel olusturmustur. Gelecek projelerde Miyazaki'nin olgunluk donemi eserlerini ve bu eserlerin
erken donemi ile iligkisini inceleyerek calismay1 genisletmek, sanatciyr daha iyi anlamak i¢in uygun bir sonraki
adim olacaktir.
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