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OZET

Dijital medya ve kiiltiir arasindaki iligskiyi vurgulayan, bireysel ve toplumsal kalkinma saglamanin yan sira kiiltiir
aktariminda da onemli rol oynayan yaratict endiistriler; 21. yiizyilin teknolojik degisiminin bir iriinii olarak
goriilmektedir. Yaratici girisimci olarak tanimlanan, yaratict endiistrilerin bir¢ok alaninda gorev alan illiistratorlerin,
glinimiiz uygulama alanlarindan biri de dijjital yaymecilik alanidir. Bu arastirma kapsaminda oncelikle dijital
yaymciligin yaratici endiistrilerdeki yeri incelenecek, dijital yaymcilik alanlarindan biri olan etkilesimli-ekitap
tasariminda illiistratoriin degisen ve yenilen gorevleri tartisilacaktir. Tablet cihazlarda okul oncesi donem gocuklar
igin tasarlanacak yaratici endiistrilere yonelik etkilesimli e-kitaplarin, tasarim 6gelerinin nasil degerlendirilmesi
gerektigi sorusuna yanit bulunmaya caligilacaktir. Bu baglamda farkli arastirmacilarin bu alanda yaptiklar1 deney,
arastirma ve raporlardan elde edilen bilgiler dogrultusunda etkilesimli e-kitap tasarim 6gelerinin kendi i¢inde ve
birbirleriyle iliskisinde nasil degerlendirilmesi gerektigi aktarilmaya calisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Yaratic1 Girisimci, Dijital Illiistrasyon, Etkilesimli E- Kitap, Dijital Yayincilik, Yaratict Endiistri

ABSTRACT

Creative industries that emphasize the relationship between digital media and culture and play an important role in
cultural transfer as well as providing individual and social development; It is seen as a product of the technological
change of the 21st century. One of the application areas of illustrators who are defined as creative entrepreneurs and
who work in many fields of creative industries is digital publishing. Within the scope of this research, firstly, the place
of digital publishing in creative industries will be examined and the changing and renewed duties of the illustrator in
the interactive-ebook design which is one of the digital publishing areas will be discussed. We will try to answer the
question of how to evaluate interactive e-books and design elements for creative industries that will be designed for
preschool children on tablet devices. In this context we will try to explain how interactive e-book design elements
should be evaluated within themselves and in relation to each other in line with the information obtained from
experiments, researches and reports by different researchers in this field.

Keywords: Creative Entrepreneur, Digital Illustration, Interactive E-Book, Digital Publishing, Creative Industry

1.GIRIS

Sanayi ve teknoloji alaninda yasanan gelismeler, giiniimiiz tasarim diinyasinda tasarimcilarin herhangi bir
firmanin biinyesine katilmanin aksine kendi tasarimlarini yaratip tretebilmelerine ve hedef Kitle
bulusturabilmelerine olanak tanimistir. Yaratict girisimci olarak tanimlanan giinimiiz tasarimcilari, 6zgiin,
yaratici, sanatsal yapisi ile yaratict endiistriler olusturmakta, hem kendilerine hem de iilke ekonomisine
katki1 saglamaktadirlar. Teknolojik olanaklardan yararlanarak tasarladiklar1 yaratici endiistriler ile kiiltiirel
aktarim yaratmaktadirlar.
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Farkli yonetimlerin kendi goriisleri ¢ergevesinde simiflandirdigr yaratici endiistrilerin birgok alani tasarim
disiplini ile ilgilidir. Yaratic1 endiistrilerin tasarimla ilgili ogu alaninda giiniimiiz illiistratdrleri etkin olarak
yer almaktadir. Farkli alanlarda yaratict girisimci olarak ¢alisan illiistratorler, tiretimlerini bireysel ya da
ortak calismalar ile tiretmektedirler. Bu stirecte bireysel ofis ya da ortak c¢alisma alanlar1 olan co-working
space’leri tercih etmektedirler. Uriin veya uygulama olarak iirettikleri tasarimlarin ekonomik ve islevsel
yapisina onem vermekte, tasarimlarin estetik yapisina, tarihsel, toplumsal ve manevi degerleri yansitmasina
6zen gostermektedirler.

Giintimiiz illiistratorlerinin etkin olarak yer aldigi, yaratici endiistrinin 6nde gelen alanlarindan biri de
dijital yaymeciliktir. Dijital yayinciligin 6nemli iiretimlerinden biri olan etkilesimli e-kitaplar; sundugu
coklu ortam ozellikleri ile okul oncesi ¢ocuklar icin egitim dgretim araci olarak kullanilmaktadir. Dijital
okuryazarligi desteklemede 6nemli arag olarak goriilen okul dncesi ¢ocuklara yonelik etkilesimli e-Kitaplar,
illiistratorlerin disiplinleraras1 ¢alisma ile yaratici endistri olusturdugu onemli alanlardan biri olarak
giliniimiizde var olmaktadir.

2. YARATICI ENDUSTRILER VE ETKILESIMLI E-KIiTAP

Yaratic1 ekonomilerin ve ayn1 zamanda yaratici endiistrilerin 6nde gelen itici gii¢lerinden biri teknolojidir.
Aragtirmacilar, bugiinkii dijital teknolojilerin yaratict ekonomi dinamiklerini belirledigini, gelecekte de
ekonomilerin timiiyle dijitallesme {izerinden ilerleyecegini savunmaktadirlar. Bu yaklagimi savunan
tilkeler, ekonomilerini gelecegin ve yaratici endiistrilerin 6nemli bir giicii olan dijitallesmeyi dikkate alarak
planlamakta ve bu alanda taktikler, politikalar gelistirmektedirler. Yaratici endiistri alanlarinda ilk
caligmalar1 yapan Ingiltere ve Avustralya bu iilkelerin basinda gelirken, Birlesmis Milletler ve Avrupa
Birligi de bu alanda politakalar tiretmektedirler (Erkayhan, 2015: 411-423).

Yapilan arasgtirmalar sonucunda dijital teknolojilerin {ilke ekonomilerinde yiikselen bir etkisi oldugu
gbzlemlenmistir. Yaratici dijital ihracatin finansal degerini hesaplamak iizere, Ingiliz hiikiimetinin énemli
ekonomi damismanlarindan The Centre for Economics and Business Research, Creative Industries
Federation ve Creative Industries Council bir arastirma yapmistir. Bu kurumlar tarafindan 2018 yili mart
ayinda “The True Value of Creative Industries Digital Exports” isimli aragtirma yayinlanmistir. Yayinlanan
raporda dijital hizmetlerin yaratici endiistrilerdeki artan énemi vurgulanmis, yaratici ihracatin toplumsal
degerler ve kiiltiirel aktarimin bir ifadesi oldugu belirtilmistir. Ingiltere’nin ticarettte onde gelen yaratici
endiistri alanlarinim dijital tiretimler oldugunun agiklandig: raporda; yaratici endiistri alanlarindaki dijital
iiretimlerin toplam ihracatin %68’ini olusturdugu aktarilmustir. ingiliz Hiikiimeti yaratici endiistrilerin
alanlarindaki tiim hizmetlerden 46 milyar sterlin ihrag ettigi, bu ihracatin 21 milyar sterlinini ise dijital
iiretimlerin olusturdugu paylasilmistir (The True Value of Creative Industries Digital Exports, 2018: 4).

“The Impact of The Internet and Digitalization on The European Creative Sector” raporunda da yaratici
sektor alanlar1 detayli olarak incelendiginde, genel olarak biiyiik bir ilerlemenin dijital alanlarda oldugu
tespit edilmistir. Dijitallesme yolunda ilerlemeyen yaratici endiistri alanlarimin biiyiik ¢ogunlugunun
durgunlastigi ve hatta zamanla kiigtldiigiinii belirtilmistir. Dijitallesmeden en ¢ok etkilenen yaratici
endiistri alanlarinin; yayincilik, oyun, televizyon ve miizik oldugu tespit edilmistir (Oliver&Ohlbaum
Associates Ltd&Analysys Mason, 2017: 19-23). 2017 yilinda DCMS tarafindan yaymlanan “DCMS
Sectors Economic Estimates 2017: Employment” raporda ihracaatin en ¢ok yapildugi yaraticit endistri
alanlar1 agiklanmistir. Rapora gore; gorsel sanatlar, yayincilik, miizik, performans sanatlar1 ve el sanatlar
en ytiksek ihracat yapilan alanlar olarak gosterilmistir (DCMS Sectors Economic Estimates, 2017: 10).

Thierry Lefort, Olaf Acker, Laura Kropiunigg ve Florian Grone’nin yazdigi “The Digital Future of Creative
Europe-The Impact of Digitization and The Internet on The Creative Industries in Europe” raporunda;
yaratict endiistrilerin yenilikgi, yaratici ve basarili sonuglar veren yeni is modelleri gelistirdiklerini ve bu
durumun ilerleyerek devam edecegini soylemislerdir. Gelisen yaratict sektorlerde dijital bir doniistim
yasandigini, bu sayede tiiretim, pazarlama ve tikketim seklinin degistigini vurgulamislardir. Yaratici
endiistrilerde sunulan dijital hizmetlerin, kullanici deneyimine olanak saglayarak tiiketici pazarinda
farklilik olusturdugu aktarilmistir. Boylelikle giiniimiizde bireylerin internetten aligveris yaptigi, kitabini,
miizigini, filmini, oyununu dijital platformlardan satin aldigi belirtilmisticr (Acker, Grone, Lefort,
Kropiunigg, 2015: 63-64).
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Birlesmis Krallik Kiiltiir, Medya ve Spor Departman1 (DCMS), Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii (WIPO),
Birlesmis Milletler Ticaret ve Kalkinma Konferansi (UNCTAD), Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve
Kiiltiir Orgiitii Modeli (UNESCO), Ulusal Bilim Teknoloji ve Sanat Ulusal Vakfi (NESTA) gibi farklhi
yonetimler tarafindan yapilan yaratici endiistri kategorileri incelendiginde neredeyse hepsinde yaymcilik
kategorisinin var oldugu goriilmektedir. Yapilan arastirmalarda yaratict endiistrilerde yer alan yayincilik
kategorisi, ozellikle dijital yonii ile 6n plana ¢ikmaktadir. Siireg¢ igerisinde teknolojik yenilikler
dogrultusunda dijital yayincilik alanindaki e-kitaplar; ¢oklu ortam o6zellikleri ile birlikte etkilesimli hale
doniismiistiir.

Coklu ortam &zellikleri ile farkli duyulara hitap ederek ¢ok yonlii iletisim saglayan etkilesimli e-Kitaplar,
cocuk okurlarin eglenceli bir okuma deneyimleyerek kalict bilgi edinmesini saglamaktadir. Bu yapisi ile de
son dénemlerde dijital yayincihigin etkin olarak tercih edilen alanlarindan biri haline gelmistir. iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismeler ile birlikte; fikra, masal, destan, efsane, halk hikayeleri gibi sozli
kiiltirel miras ogeleri dijital ortama tasinmis, yer aldigir alanlardan biri de elektronik ¢ocuk kitaplart
olmustur. Degisen bu yap1 sozli kiiltiirel mirasin dijital platformda korunup saklanarak sonraki nesillere
aktarilmasina, ayn1 zamanda tiim diinya ile paylasiimasina olanak sunmaktadir. Teknolojik imkanlardan
faydalanip, yenilik¢i ¢oziimlemeler sunan ve ayn1 zamanda kiiltiirel aktarim saglayan etkilesimli e-kitaplar,
bu ozellikleri ile yaratici endiistri olarak tanimlanmaktadir. Yeni ozellikler eklenerek farkli okuma
olanaklar1 sunan etkilesimli e-kitaplarin, giin gegtikge kullanim yayginlig1 artmakta ve bu durum ilgili yas
grubuna gore kitabin nasil tasarlanmasi gerektigi sorusunu on plana ¢ikarmaktadir.

3. DISIPLINLERARASI ETKILESIMLI E-KITAP TASARIMINDA ILLUSTRATORUN ROLU

Teknolojik yenilikleri i¢inde barindiran, her gegen giin teknolojik ilerlemelerle birlikte farkli iletisim
olanaklar1 saglayan etkilesimli e-kitap uygulama alani, disiplinlerarasi bir ¢alisma ortami gerektirmektedir.
Etkilesimli e-kitaplarin iretimi; yazar, illistrator, arayliz tasarimcisi, yazilimci, uygulama gelistirici,
seslendirme sanatcisi, ses tasarimcist gibi farkli alanlarda profesyonellerle ortak bir c¢alisma ile
gerceklestirilmektedir (Kucirkova, 2017: 2). Aym1 zamanda disiplinlerarasi bu galisma siirecinde alinacak
uygulama ¢oziimlemelerinin hedef yas grubuna uygunlugu, pedegoji alaninda uzman gorisii alinarak
ylriitiilmektedir.

Dijital ortamin sundugu coklu ortam ozellikleri, etkilesimli e-kitabin iiretim siirecini geleneksel baski
kitabin iiretim siirecinden ¢ok farkli bir boyuta tasiyarak, kitabin hazirlik ve tasarim asamasinda illiistratore
yeni gorevler yiiklemektedir. Etkilesimli e-kitabin tasarim siirecinde grafik tasarim disiplininde egitim
almis bir illiistrator, baski Kitap tiretim siirecindeki gibi sadece kitabin sayfa tasarimi ve illiistrasyon tiretim
stirecinde kalmayip, kitabin ergonomisine, enformatigine, organizasyonelligine, bilgisayar bilimlerine de
katilmakta ve hibrit bir tasarimciya doniismektedir (Kucirkova, 2017: 13).

Giintimiizde etkilesimli e-kitap tasariminda farkli disiplinlerden profesyonellere ihtiya¢ duyulsa da farkli
uzmanliklarin ortak bir tasarim ¢oziimlemesinde kurgulanma ve yiiriitilme gorevi illiistrastore/tasarimciya
diismektedir. Illiistrator, giincel teknolojik yeniliklerin etkilesimli e-kitaplara sagladigi ergonomik
ozellikleri takip edip, kitabin yaratici, yenilik¢i fonksiyonel ¢6ziimlemelerle olusturulmasinda yazilimer ve
uygulama gelisticisi ile birlikte ¢alismakta, kitabin sonuca ulastirilmasinda farkli disiplinleri bir biitiinlik
icerisinde ilgili hedef Kkitleye uygun kurgulamaktadir. Bu noktada giiniimiiz etkilesimli e-kitap tiretiminde
yer alan illiistratorler, etkilesim tasarimina sekil vermekte, yenilik¢i ¢oziimlemeler tiretmekte, ilgili hedef
kitlenin kolay kullanim saglayabilmesi igin uygun grafik bir dil yaratmaktadir. Boylece bu alanda galigan
illistrator iki boyutlu diizlemde fikri sadece gorsel diizenlemelerle tasarlayan Kisi degil, ayn1 zamanda
isitsel, dokunsal gibi farkli duyulara hitap eden tasarim 6gelerinin gorsel iletisimini olusturan kisi haline
gelmistir. Georgia Teknoloji Enstitiisii’nde Edebiyat, Medya ve Iletisim Fakiiltesi’nde profesdr olan Janet
Murray da bu goriisii destekler nitelikte aciklama yaparak (2012: 52); dijital ortami sekillendiren
tasarimcilarin fiziksel ve dijital platformlar arasinda baglantilar kurdugunu, yazilim (kodlama) kisminda
yer almayacak olan tasarimcinin bile bilgisayar biliminin nesnelerinin ve siireglerinin nasil tanimlandigim
anlamasinin, saglam tasarim kararlar1 almak adina ¢ok énemli oldugunu vurgulamustir.

Etkilesimli e-kitap araciligiyla ¢ocuklara bir transmedya anlatis1 olusturulmasinda rol alan illiistratorler,
cocuklara yonelik etkilesimli e-kitaplarin hazirhik, tasarim ve iretim asamalarinda, g¢oklu ortam
ozelliklerini g6z oniinde bulundurarak birbirleriyle baglantili ve tutarli bir bigimde eserler iiretilmesini
saglamaktadirlar (Doty, 2015: 28). Bunun igin kitabin disiplinlerarasi tasarim ve tiretim siirecinin dogru bir
planlama ile tamamlanmasi 6nem tasimaktadir. Bu stiregte illiistratorler etkilesimli e-kitap tasariminin tim
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stireclerini yoneterek farkli disiplinlerin Kkitaptaki tasarim o6geleriyle nasil degerlendirilmesi gerektigini
planlamakta, bu baglamda bir nevi siirecin sanat yonetmeni (art director) gorevini tistlenmektedirler.

4. COCUKLARA YONELIK ETKIiLESIMLI E-KIiTAPLARIN TASARIM OGELERININ
DEGERLENDIRILMESI

Kitap tiretiminin basat nedeni; tasidig: bilgiyi ve fikri yaymasi, etkin bir 6grenim siireci yaratmasidir. Etkin
bir 6grenim siireci de ancak saglikli bir iletisim sonucunda gergeklesebilmektedir. Etkilesimli e-kitap
uygulamalarinin etkin bir egitim 6gretim aracina doniisebilmesi i¢in; kitabin bi¢im ve igeriginin ¢ocugun
biligssel diizeyi goz oniinde bulundurularak, dijital okuryazarlik becerilerini gelistirecek optimal tasariml
ve kanita dayali yaklagimlarla tasarlanmas: gerekmektedir (Takacs, 2015: 47). Geleneksel baski kitaplardan
farkl1 olarak ¢ocuklar, etkilesimli e-kitaplar1 okuyarak, dinleyerek, yanit vererek, izleyerek, oynayarak
etkilesim kurar. Boylelikle etkilesimli e-kitaplar geleneksel baski kitaplarda oldugu gibi okuyucuya sadece
tipografi ve illiistrasyon degil, farkli duyulara hitap eden anlatim yaklagimlar1 sunar. Bu degisen yapi
sayesinde baski kitaplardaki sayfa tasarimi, etkilesimli e-kitaplarda arayiiz tasarimina donismis,
etkilesimli e-kitapta yer alacak tasarim 6gesine doniisen; tipografi, illiistrasyon, animasyon, ses, oyun,
etkilesim gibi ¢oklu ortam &zelliklerinin ilgili yas grubuna yonelik degerlendirilmesini gerekli kilmustir.

Aragtirma kapsaminda biligsel gelisim, gelisimsel ruh bilim, genetik epistemoloji alaninda ¢aligmalar
yapmis Jean Piaget’in de belirttigi gibi; farkli yas grubundaki cocuklarin biligssel diizeylerinin ayni
olmadigi gbéz 6ntinde bulundurulmus, arastirmanin hedef Kitlesi olarak Piaget’in islem oOncesi olarak
tanimladigi donemlerden sezgisel dénem olan 4-7 yas grubu olarak belirlenmistir. Bu yas grubundaki
cocuklara yonelik baski kitap olgiilerinin genellikle 16x23 cm oldugu dikkate alinarak, ¢ocugun etkilesimli
e-kitapta yer alan her bir tasarim 6gesini deneyimleyebilmesi i¢cin okuma platformu olarak tablet cihazlar
belirlenmigtir.

Cocuklara yonelik etkilesimli e-kitap tasariminda kullanilan tasarim &gelerinden biri tipografidir.
Akademisyen Linda Reynolds ve Sue Walker’mn belirttigi gibi (2004:87-98); erken okuma donemi ¢ocuk
kitaplarinda tipografi illiistrasyona gore daha az 6nem tagimasina ragmen, yetiskinlere gore daha kati
kurallarla yonetilmektedir. Kitapta yer verilen yazi karakterleri, ¢cocugun okuma yazma doénemine
gectiginde karsilasacagi niteliklerde olmali; okunaklilik adina harf boyutu, harf, kelime ve satir arasi
bosluklara dikkat edilmelidir. Ayrica illistrator, tercih ettigi taktirde okucuyuya farkli yazi karakterleri
secme olanagi da sunabilmektedir. Okul oncesi ¢ocuklara yonelik baski Kitaplar incelendiginde 16-24
puntoluk harf biyiikligiiniin ideal olarak kabul edildigi gortlmektedir (Giilpmnar, 2010: 63). Cocugun
harfleri segebilmesi adina etkilesimli e-kitaplarda da yazi karakterlerinin en az 16 punto harf biiytkliigiinde
olmast Onerilmektedir. Ancak illiistrator tasarim siirecinde, farkli tablet cihazlarin arayliz olgiilerinin
farklilik gosterdigini g6z oniinde bulundurmalidir.

Soldan hizalanmig bir metin blogu, soldan okumaya baslayan diller i¢in kolaylik sagladigindan; ¢ocugun
metni okurken veya takip ederken kolaylikla bir alt satira gegebilmesi i¢in hikaye metninin sola blok olarak
yazilmasi onerilmektedir. Sagdan hizalanmis metin blogu ayni1 sebepten dolay1 metnin okunmasinda zorluk
yaratabilir (Ugar, 2004: 129). Ancak ¢ok satirli olmayan metinler, okunakliligi olumsuz etkilemedigi
taktirde ortadan bloklanmig olarak tasarlanabilir. Ayrica araytiz igerisinde uzun hikaye metni kullanilmasi,
heniiz okuma bilmeyen ve yeni baslayan ¢ocuklar i¢in dikkat kaybina sebep olabilir. Yazinin okunaklilig
adma bahsedilen bu yaklasimlara; kitabin tiim arayiizlerindeki tipografik diizenlemelerde de dikkat
edilmelidir. Araytizde yer verilen butonlarin boyutlari; dokunma ile ¢ocugun etkilesim kurabilecegi alan ve
igerisindeki harf boyutu gézetilerek tasarlanmalidir. Ornegin “Babel — The Cat Who Would Be King”
isimli kitapta (bkz. Gorsel 1) bahsedilen tim bu degerlendirmeler gézetilirken, “Wuwu & Co.” isimli
kitapta (bkz. Gorsel 2) ise arayiiz igerisinde uzun bir metin paylasilmis ve bir sonraki arayiizde metinde
bahsedilen ortam 360 derece goriintiileme ile okuyucuya aktarilmistir. Okul 6ncesi donemi c¢ocuklarin
heniiz okuma bilmedigi veya okumaya yeni basladigi goz oniine alindiginda, 6rnek arayiizdeki metin
anlamin1 yitirmekte ve islevsizlesmektedir. Ilgili yas grubundaki cocugun etkin bir &grenim siireci
deneyimleyebilmesi i¢in, metnin pargalara boliinerek okuyucaya aktarilmasi gerekli goriilmektedir.
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Wuwu & ihre
Freunde

rd

Der kilteste Winter seit zweitausend Jahren ist
angebrochen. Der ganze Wald ist zugefroren. Die
4 Baume sehen wie gigantische Eiszapfen aus und die

Sonne hiingt iiber den Wolken wie eine blasse

““ ¢ v Scheibe. Es gibt nur einen einzigen Ort, der warm
ﬂ und gemiitlich ist: Das Innere des Kleinen roten
Hauses. Scheinbar denkst nicht nur du das. Im
-» < Kamin brennt ein schones Feuer und im
v BABEL IS A GRUMPY LD (AT. HE IS NOT VERY BRIGHT 7 aw Wohnzimmer riecht es nach Rauch und Feuerholz.

L\ .
Gorsel 1. “Babel-The Cat Who Would Be King” etkilesimli e-kitapta tipografik diizenleme
Gorsel 2. “Wuwu & Co.” etkilegimli e-kitapta tipografik diizenleme

Cocuk edebiyat1 kuramcisi Perry Nodelman (1988: 56-57), ¢ocuk kitaplarinda tipografinin illiistrasyondan
bir kare veya kenarlikla ayrilmasinin; harflerin ve metinleri okunakliligin1 artiracagini ve rahatlikla metni
takip edebilmesine olanak saglayacagini belirtmistir. “The Fantastic Flying Books of Mr Morris Lessmore”
isimli etkilesimli e-kitabin tasarimcilar1 da arayiiz tasariminda bu yaklasimla tipografiyi bir cergeve ile
illistrasyondan ayirmustir (Sargeant, 2015: 45). (bkz. Gorsel 3) Nodelman’in belirttigi gibi metni,
araytizdeki etkilesimli 6geler ve animasyonlardan ayirmak, yonlendime butonlart ile yakin kurgulamamak,
cocuklarin tipografi gibi her bir tasarim &6gesini kesfetmesine ve deneyimlemesine olanak saglayabilir.
Ancak tipografinin illiistrasyondan bir kare veya kenarlikla ayrilmasi; tipografinin okunakliliginin
saglanmasi adina sart degildir. Gorsel 1’deki “Babel-The Cat Who Would Be King” isimli etkilesimli e-
kitap arayiiz tasariminda da goriildiigii gibi; renk, golgelendirme veya doku gibi ¢oziimlemelerle de
tipografi arka plandan ayrilabilir ve okunaklilik saglanabilir. Buradaki tasarim ¢6ziimlemesi illiistratoriin
yaraticiligi ve bu baglamda kitap tasariminda olusturdugu gorsel kimlige gére degisebilir.

Morris Lessmore loved words. He loved stories. He loved books.
His life was a book of his own writing, one orderly page after another. He
would open it every morning and write of his joys and sorrows, of all that
he knew and everything that he hoped. G

Gorsel 3. “The Fantastic Flying Books of Mr Morris Lessmore”

Bu yas grubundaki c¢ocuklar i¢in, yazili metin ile ses 6zelliginin birlikte sunulmasi; ¢ocugun fonolojik
gelisimine katki saglamak adina onemlidir. Bu sebeple kitaptaki metin seslendirilirken ilgili harf ve
kelimelerin renklendirilmesi ya da alt1 ¢izilerek gosterilmesi onerilmektedir (Murray, 2012: 25). Mayer’in
coklu ortam 6grenme kuramina goére bu yaklasim, ¢cocugun etkili bir 6grenme siireci gegirmesine olanak
saglamaktadir. Ayrica Kitaptaki metinlerde farkli dil seceneklerine yer verilerek hem kiiltiire ait hikayelerin
farkli kiiltiirden cocuklarla bulusup yaratici enddistri olusturulmasimna, hem de yabanci dil 6grenmeye
baslayan ¢ocugun pratik yapmasina olanak saglanabilir.

Etkilesimli e-Kitapta yer verilen bir diger tasarim 6gesi illiistrasyonun, Sue Walker’in da belirttigi gibi
gocuk kitaplarinin en o6nemli tasarim 0gesi oldugu sOylenebilir. Cocuk edebiyati kuramcilart Maria
Nikojeva ve Carole Scott’a gore (2006: 61-83), cocuk kitaplarinda yer alan metinler yalnizca mekani
tanimlayabilmekte, illlistrasyon ise masalin gergekligini gosterebilmektedir. Bask: kitaplarda oldugu gibi
etkilesimli e-kitaplarda da ozellikle okul 6ncesi donemi gocuklar, Kitaptaki hikayeyi metinden ¢ok
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illistrasyon ile takip etmektedir. Bu yas grubuna yonelik ¢ocuk kitaplarinda illiistrasyonlarin 6ykiiyii
ayrintili agiklayan nitelikte olmasi, estetik bir dilde ¢oztimlenmesi gerekmektedir (Kazanci Giil, 2018: 23).
Cocuklara yonelik olusturulan etkilesimli e-kitapta illiistrasyon &gesi, genellikle kitabin arayiiz arka planini
da olusturmaktadir. Bu sebeple kitapta yer verilen diger tasarim 6gelerinin hepsinin baglantili oldugu en
etkin tasarim 6gesi olarak goriilmektedir. Kitapta yalinlik, biitiinliik, okunurluluk gibi temel 6zelliklere
sahip illiistrasyon ile basarili bir arayiiz tasarimi olusturulup, kitabin kullanilabilirligi saglanabilir. Ancak
burada illiistrasyonun diger tasarim 6geleriyle biitiinliik i¢cinde olusturulmas: énemli bir husustur.

Etkilesimli e-kitabin arayiiziinii olusturan illiistratif anlatimda kitabin igerigini aktaran bir gorsel kimlik
olusturulmalidir. Olusturulan gérsel kimlik ile kitabin ilk arayiiziinden son arayiiziine kadar tutarli bir ortak
dil kurgulanmalidir. illiistratif arayiizde olusturulan goérsel kimlikten kopuk pargalar (ydnlendirme,
bilgilendirme ikonlar1 gibi) anlatimda dikkat dagitmaya ve kargasa yaratmaya neden olabilir. Ben
Shneiderman’in “Kullanict Arayiizii Tasarlama” adli kitabinda arayiiz tasariminin sekiz altin kuralinin da
belirttigi gibi; Kitap igerisinde yer verilen unsurlarin, benzer terminolojiye sahip olmasi kullanilabilirlik
adina onemlidir (Ben Shneiderman, https://www.cs.umd.edu/users/ben/goldenrules.html). Kitabin hedef
kitle i¢in kullamilabilirligini saglamak adina illistrator, etkilesimli e-kitap uygulamasinda ozellikle
bilgilendirme tasarimma dikkat etmeli, hikayenin igerigini anlasilir bir bicimde hedef Kkitleye
aktarabilmelidir. Bu baglamda g¢ocugun yas grubu goz 6niine alinarak, evrensel sembol ve agiklayici gorsel
ifadelerle bilgilendirme tasarimi yapilmalidir. Bu bilgilendirmeler, ¢cocugun uygulamanin igerigi ile basarili
bir sekilde etkilesime girmesi konusunda gorsel olarak talimat verir. (Sargeant, 2015: 107). Cocugun
kitapta yer alan gorsel 6geleri algilayip kullanabilmesi icin arayiiz tasariminda yalinliga dikkat edilmesi
gerekmektedir. Bu sebeple yonlendirme, bilgilendirme, sesi agma kapama gibi arayiizde yer alacak
butonlar, kitaptaki hikayenin anlatildig: illiistrasyon ile uyum saglayacak ve gocugun algilayabilecegi
basitlikte olmalidir.

Tablet cihazlarda etkilesimli e-kitaplarin okunma siireci, parmakla dokunularak cihazla kurulan etkilesim
ile gergeklesir. Juan Pablo Hourcade (2008), butonlar1 olusturan sekil ya da sembollerin yapilacak islemi
dogru temsil etmesi, cocuklarin rahatlikla dokunabilecegi biiyiikliikte tasarlanmasi ve arka plandan
rahatlikla ayirt edilebilmesi gerektigini vurgulamistir. Bu baglamda illiistratif etkilesimli 6geler
tasarlanirken, ¢ok kiigiik olmayan, ¢ocuklarin rahatlikla etkilesime girebilecegi boyutlar gozetilmelidir.
Mayer’in ¢oklu ortamla 6grenme tasarim ilkelerinden béliimlere ayirma ilkesi de bu goriisii destekler
niteliktedir. Ogretim materyali icerigi destekleyen metin, yonlendirme, agiklama igerdigi taktirde, okuyucu
kalic1 bir 6grenme siireci tamamlayabilir.

“Nurot” isimli etkilesimli e-kitabin arayiiz tasariminda da illustratif 6geler, yukarida bahsedilen degerlere
dikkat edilerek uygulanmis; illiistrasyon, illiistratif animasyonlar, arayiiz igerisindeki yonlendirme ve
bilgilendirme ikonlar1, etkilesimli 6gelerin belirtilmesi gibi tiim anlatimlar birbiri ile uyumlu bir gorsel
kimlik igerisinde olusturulmustur. (bkz. Gorsel 4) “Wuwu & Co.” isimli etkilesimli e-kitapta ise
illistrasyon, 360 derece goriintiilenebilen mekan ile okuyucuya sunulmaktadir. (bkz. Gorsel 5) Bu
orneklerde goriildigu gibi etkilesimli e-kitaplar ile illiistratif anlatimin, iki boyutlu anlatimdan hareketli
anlatimlara doniismeye basladig1 sdylenebilir.

And Nurot forgot
his number one rule.

Gorsel 4. “Nurot” etkilesimli e-Kitapta illiistrayon dgesinin kulle;r\llml
Gorsel 5. “Wuwu & Co.” etkilesimli e-kitapta illiistrasyon 6gesinin kullanimi
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Yukarida bahsi gegen yalinlik yaklasimina, hikayenin kavramsal altyapisi aktarilirken de uyulmali; bir
arayliz igerisinde ¢ok fazla karakter ve anlati aktarilmamalidir. Hikayedeki anlatim parcalara boliiniip; bir
arayiizde iki, ii¢ ctimlelik metni anlatan illiistrasyonlar ¢oziimlenmelidir. John Warren Stewig, ¢ocuklarin
illiistrasyon tercihleri {izerine yaptig1 16 bilimsel arastirma incelemesi sonucunda, kiigiik yastaki ¢ocuklarin
az sayida ana karakter ile anlatilan illistratif anlatimlari algilayabildiklerini belirtmistir (Stewig’den
aktaran Kazanci Giil, 2018: 24). Bu yaklasim 6zellikle okul 6ncesi ¢ocuk kitaplarinda gerekli olup; hikaye,
cocugun algilayabilecegi basit bir olay 6rgiisiinde anlatilmalidir. Bu baglamda arayiiz igerisinde hikayedeki
konudan bagimsiz illistratif etkilesimlere yer verilmeden, masali agiklayan en fazla dort, bes etkilesim
ogesi kullanilmalidir. Bu yaklasimin ¢ocugun sadece etkilesim 6gelerine odaklanip, hikayeden kopmasini
engellemek adina 6nemli oldugu 6ngoriilmektedir.

Etkilesimli e-kitap tasariminda yer verilen bir baska tasarim 6gesi animasyondur. Etkilesimli e-kitaplarda
okuyucunun, mobil cihazlarin etkilesim ozelliklerini kullanarak animasyon hareketlerine katilmalari
saglanabilmektedir (Pavithra & Aathilingam & Prakash, 2018: 272). Bilimsel aragtirmalar, ¢ocuklarin iki
boyutlu illistrasyonlara gore animasyonlu illiistrasyonlara daha fazla odaklanma egiliminde olduklarini
gostermektedir (Smeets & Bus 2013: 178-79). Etkilesimli e-kitaplarda yer verilen animasyonun, ¢ocuklarin
hikayeyi kavramasina yardimci olan etkin bir tasarim 6gesi oldugu belirtilmektedir. Ancak Bety Sargeant
(2015: 46) animasyonun etkin bir tasarim 6gesi olabilmesi igin, diger tasarim dgeleri ile uyumlu bir yapida
kurgulanmasi gerektigine dikkat cekmistir.

Smeets ve Bus’a gore (2013: 178-180), illiistratorler/tasarimeilar, Kitap okuma sirasinda ¢ocugun dikkatini
hikayenin 6nemli noktalarma yonlendirmek igin animasyon &gesini kullanabilirler. Ilgili yas grubuna
yonelik etkilesimli e-kitaplarda yer alan animasyonlu illiistrasyonlarin, hikaye metni ve ses ile uyumlu
entegre edilmesinin ¢ocuklarin hikayeyi anlamasin1 ve kelime &6grenmesini kolaylastirabilecegini
gostermektedir (Takacs, 2015: 25). Boylelikle ¢ocuklarin goriintiiler arasinda baglanti kurabilme ve anlatiy1
fazla gaba gostermeden “somutlastirabilme” olasiligi artar. Ancak hikaye metni ile dogrudan baglantisi
olmayan animasyonlar, ¢ocuklarin ¢alisma hafizasinda bilissel bir yiik olusturur ve hikayenin anlasiimasina
tesvik etmek yerine engelleyebilir (Takacs, 2015; 183-184).

Zsofia K. Takacs, “On Screen Children’s Stories: the Good, the Bad and the Ugly” isimli doktora tez
arastirmasinda etkilesimli e-Kitaplar konusunda Eye-Tracking cihazi ile deney yapmustir. Takacs, deneyde
etkilesimli e-kitaplarda ¢ocuklarin hikayeyi anlama ve kelime 6grenme durumunu tespit etmeye ¢alismustir.
Deney sirasinda gocuklarin etkilesimli e-kitap uygulamalarini kullanirken gz hareketlerini incelemistir.
Arastrma swrasinda ¢ocuklarin en ¢ok Kitaptaki hareketlere odaklandiklarimi, Kitapta yer alan
animasyonlarin ¢ocugun hikayeyi sorgulamaya ve kavramaya yonlendirdigini tespit etmistir. Baski
kitaplara gore, etkilesimli e-kitap uygulamalarinin ¢ocuklarin gorsel olarak daha c¢ok dikkatini ¢ektigini
belirtmistir (Takacs, 2015: 159- 179). Bu goriisii destekler nitelikte bagka bir agiklama da Marian J. A. J.
Verhallen ve Adriana G. Bus (2010)’dan gelmistir. Onlar da kitaptaki animasyonlarin okuyucunun
dikkatini yonlendirdigini belirtmisler ve bu durumun cocugun hikayeyi kavramasma olumlu etki
sagladigini vurgulamislardir. Bu baglamda ¢ocugun hareket sayesinde illiistrasyonu daha detayli inceleyip
illistratif anlatimlart sorgulayarak kalici bilgi edinebilecegi aktarilmistir.

Mayer’in ¢oklu ortamla 6grenme tasarim ilkelerinden kuramsal gerekgesine gore (Theoretical rationale),
sOzel anlatimla animasyon aym anda okuyucuya sunuldugunda, okuyucunun anlatilan bilgiyi kavramasi
kolaylasir. Mayer’in (2001) ¢oklu ortamla 6grenme tasarim ilkelerinden boliimlere ayirma ilkesine gore;
okuyucuya kontrol yetkisinin saglanarak, verimli bir okuma deneyimi i¢in bilginin boliimlere ayrilarak
sunulmasi Onerilmektedir. Bu yaklasima gore ses ile desteklenen bir animasyonun, ¢ocugun kontrol
edemedigi bir video gibi sunulmasi yerine, ¢ocugun yetkisinde aktiflesen diger ¢oklu ortam ozellikleri ile
biitiinlesip parcalara boliinerek aktarilmasi hikayeyi kavramasi adina 6nem tasimaktadir. Bu baglamda
etkilesimli e-kitapta tek parga sesli animasyon yerine, boliimlere ayrilmis ve g¢ocugun yodnetimi ile
aktiflegsen animasyonlar kullanilirsa, kalic1 bir grenme siireci deneyimleyebilecegi 6ne siiriilmektedir.

Bu sebeple okul oncesi ¢ocuklara yonelik olusturulan etkilesimli e-kitaplarda tamamen animasyondan
olusan cocugun etkilesime cok az girebildigi kitap yerine, hikayede aktarilmak istenen ayrintilara dahil
olup, etkilesime girebildigi kitap tasarimlarinin daha etkili olabilecegi diistiniilmektedir. Nosy Crow
tarafindan tretilen “Cinderella” isimli etkilesimli e-kitapta da arayiiz igerisinde yer verilen animasyonlar
metni tanimlar nitelikte olusturulmus, ancak okuyucunun hikayede belirtilen anlatimlara etkilesim ile
katilmasina ¢ok az olanak saglanmistir. Bu yaklasimi ile Kitap ¢ogu boliimlerinde animasyon bir filme
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doniismiis, cocugun genellikle sayfalar1 (araylizleri) gevirerek hikayeye devam etmesi saglanmistir. (bkz.
Gorsel 6)

L
The Prince and Cinderella had a wonderful wedding. Even
Cinderella’s stepmother and stepsi were invited.

Gorsel 6. “Cindrella” etkilegimli e-kitapta animasyon 6gesinin kullanimi

Etkilesimli e-kitaplarda yer verilen bir diger tasarim Ogesi ise sestir. Ses 6gesi ile okuyucuya hikaye
metninin seslendirilmesinin yani sira, vurgu, ritim, ton gibi 6zellikler ile hikayenin duygusu da aktarilabilir
(Pavithra&Aathilingam&Prakash, 2018: 272). Ayrica kitap igerisinde farkli dillerde seslendirmelere yer
verilerek, hem yabanci dil 6grenmeye baslayan cocuga pratik yapma olanag: verilebilmekte, hem de
kiiltire ait masallarin farkli kiiltiirden ¢ocuklar ile bulusmasina ve bdylelikle yaratict endistri
olusturulmasina olanak saglanabilmektedir. Etkilesimli e-kitapta yer alacak ses 6gesi, ses tasarimcisi
tarafindan tasarlansa da ses 6gesinin Kitap icerisinde diger tasarim ogeleri ile nasil bir iliski iginde

hikaye seslendirme, ortam sesleri, arka plan miizigi, ses efektleri, etkilesimli 6ge ve animasyon sesleri,
sayfa ¢cevirme ve ayar buton sesleri gibi birgok ses 6zelligi kullanilmaktadir.

Marian J.A.J. Verhallen ve Adriana G. Bus (2010) yaptiklar1 aragtirmalar sonucunda, ses ve animasyon
Ogesinin aktif oldugu etkilesimli e-kitaplar1 okuma sirasinda zihinsel g¢abanin belirtisi olan cilt
iletkenliginin artigin1 goézlemlemislerdir. Ayni hikaye statik illiistrasyonlar ile aktarildiginda ise tgiincii
tekrardan sonra zihinsel ¢abamin azaldigi goriilmiistiir. Mayer’in Coklu Ortamla Ogrenme Tasarim
Ilkelerinden Tutarlilik ilkesine gére (2001: 113) hikaye kapsaminda gerekli olmayan sozciik ve
seslendirmelerin okuyucunun dikkatini asil bilgiden, harici bilgiye yonlendirdigi belirtilmistir. Bu sebeple
kitap icerisinde yer verilen ses 6gesinin hikayedeki anlatimi destekler nitelikte olmasi gerekmektedir.
Takacs yukarida bahsi gegen arastirmasi sonucunda (2015: 159- 179), kitaptaki hikayenin ses ve
illistrasyon ile uyumlu olarak eslesmesi durumunda g¢ocugun hikayeyi 6grenme olanaginin arttigini
gozlemlemistir. Ses ile aktarilan s6zel bilgi ve onunla uyumlu olarak betimlenen gorsel bilgi birlestiginde
okuyucunun hikayeyi anlama diizeyini arttirdigini belirtmistir.

Etkilesimli e-kitapta arka plan miizikleri ile hikayedeki anlatim desteklenerek, ¢ocukta farkli duygular
uyandirilabilir. Cocugun farkli deneyimlerle bir 6grenim siireci tamamlayabilmesi icin, arka plan miizigi ya
da hikaye seslendirmesi agma/kapama fonksiyonlar1 okuyucuya sunulabilir. Smeets and Bus’a gore (2013:
181), etkilesimli e-kitaplarda kullanicilarin miizigi agip kapatabilmesine olanak saglayan ses ozellikleri
olmalidir. Bu &zellikler, etkilesimli e-kitaplar1 “daha uyumlu hale” getirerek, ¢ocuklarin yas ve bireysel
ogrenme farkliliklarma gore etkili faydalanmasma olanak saglamaktadir. Ornegin okul 6ncesi dénemde
okuma bilen c¢ocuklar igin kitabin seslendirme &zelligi kapatilarak, ¢ocugun okuma siirecini kendisinin
tamamlamasi saglanabilir (Takacs, 2015: 46).

Etkilesimli e-kitaplardaki sozlii anlatim 6zelligi sayesinde, 6zellikle paylasilarak okuma gergeklestiren okul
oncesi donem ¢ocuklarin, kendi baslarina okuma siireci tamamlayabilmesi saglanmaktadir. Takacs 2015
yilinda yaptigi arastirma sonucunda (2015: 122); etkilesimli e-kitaplarin sundugu c¢oklu iletisim
kanallarindan ozellikle ses 6zelligi sayesinde, ¢ocuklarin bir yetiskin destegine ihtiya¢ duymadan okuma
stirecini tamamlayabildigini saptamistir Etkilesimli e-kitapta var olan ses 6zelligi sayesinde ¢ocuk hikaye
metnini uygulamadan dinleyebilir ve sesli yonlendirmeler ile kitab1 tek bagina okuma siireci saglayabilir
(Smeets and Bus 2013).
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Paivio’nun (2008) ikili kodlama teorisine gore; sozel ve sozel olmayan bilgilerin entegrasyonu kalici
ogrenmeye olanak saglar. Okul 6ncesi donem okuma bilmeyen veya yeni baslayan ¢ocuklar, etkilesimli e-
kitaptaki metinlerin seslendirilmesi; ¢ocuklarin fonolojik gelisimine, alfabe ve dil kullanimin gelisimine
onemli Ol¢tide katki saglar. Yukarida da belirtildigi gibi bu siiregte seslendirilen metinlerin gocuklar
tarafindan takip edilebilmesi i¢in renk degistirmesi, boyutlarinin artirilmasi veya altimin ¢izilmesi gibi
yaklagimlarla ilgili metinlerin vurgulanmas1 gerekmektedir. Smeets ve Bus (2013: 180), ses ogesinin;
etkilesimli ¢cocuk kitab1 uygulamalarinda “algisal olarak belirgin” bir y6nii olabilecegini vurgulamis, dijital
kitaplar1 okurken kii¢iik ¢ocuklarin anlatilan hikaye ile ilgili gorsel ¢6ziimlemeleri aramaya basladiklarini
saptamuistir.

Etkilesimli e-kitaplarda yer alan bir baska tasarim 6gesi oyuna, hikaye anlatim siirecinde veya okuma
stireci tamamlandiktan sonra yer verilmektedir. Okuma siireci tamamlandiktan sonra Kitapta yer verilen
yap-boz, hesaplama, eslestirme ve boyama gibi oyunlar ile ¢ocugun eglenceli zaman gecirerek
ogrendiklerini tekrarlayip test etmesine, uygulamasina olanak sunar (Pavithra & Aathilingam & Prakash,
2018: 273). Aym1 zamanda c¢ocuklarin problem ¢ozme, el ve géz koordinasyonu ve ¢oklu gorev yetisini
kuvvetlendirmesini de gelistirmektedir. Hikaye anlatim siirecinde yer verilen oyun &gesi ile okuma
stirecindeki monotonlugun kirilip, ¢ocugun okuma siirecindeki dikkatinin giiglendirilmesi, eglenceli bir
ogrenim siireci deneyimlemesi amaglanmaktadir. Ancak kitap yer verilen oyun 6gesinin kurgusunun ve
stiresinin 1yi planlanmas1 gerektigi aksi taktirde ¢ocuklar1 hikayeye odaklanmaya tesvik etmek yerine “oyun
oynama modunu” da tesvik edebilecegi gozlemlenmistir (Smeets & Bus, 2013: 181-182).

Bir baska tasarim 6gesi olarak tanimlanan etkilesim; okuyucunun etkilesimli e-kitapta yer alan tiim tasarim
ogeleri ile iletisim kurmasini saglar (Pavithra & Aathilingam & Prakash, 2018: 271). Giinimiiz dijital
platformlarin sundugu farkli etkilesim komutlari, ¢ocuklarin etkilesimli e-kitap uygulamas: ile iletisime
gegmesine olanak sunar. Boylece okuyucu; farkli duyulara hitap eden hareket, ses, dokunma gibi
etkilesimlerle Kitap ile iletisim kurar. Dijital kitaplarda yer verilen etkilesim 6zelligi, ¢ocuklarin hikayeden
anlam ¢ikarmaya aktif katilimindan dolay1 etkili oldugu varsayilmaktadir (Sargeant, 2015: 54). Etkilesim
sayesinde ¢ocuga, kitap tizerinde kontrol ve yetki olanagi verilmektedir. Shneiderman’in i¢ kontroliin
desteklenmesi kuralinda da degindigi gibi; etkilesimli e- kitap uygulamasinin arayiizii tasarlanirken
cocugun etkilesimi yanitlayan biri olarak planlanmasindansa, uygulama etkilesimini baslatan biri olarak
planlanmasi gerekli goriilmektedir.

Etkilesim 6gesi, kitapta yer alan tiim tasarim 6gelerinin kullanimini1 kapsamaktadir. Tasarimcilar etkilesimli
e-kitap uygulamalarinda yer verilen etkilesim 6gelerini yas grubuna uygun diizeyde tasarlamali, ¢ocuga
sunulan gorsel ve eylemsel 6gelerin birbirleriyle tutarli olmasina 6zen gostermelidir (Sargeant, 2015: 54).
Etkilesimlerin nasil kurgulanacag: ve arayiiziin anlasilirh@: da en az gorsel zenginligi saglayabilmek kadar
onemlidir. Grafik arayiiz, gorsel igerik, sayfa yapisi, etkilesim o6zellikleri kitabin her arayiiziinde benzer
bi¢imlerde tasarlanmalidir. Hikaye ile iliskili etkilesimli o6geler arayiizde farkli yerlerde
konumlandirilabilirken, bilgilendirme ve yonlendime igin kullanilan etkilesim unsurlarinin (butonlarinin)
her arayiizde aym1 konumda tasarlanmasi, ¢ocuklara kullanim kolayligi Ssaglamasi agisindan Onem
tasimaktadir. Araylz igerisindeki yonlendirme ve bilgilendirme igin kullanilan butonlarn illastratif
¢oztimlemesinin dikkat ¢ekici olmasi, cocugun ilgisini ¢ekip kullanmaya tesvik etmesi agisindan 6nemlidir.

Etkilesimli e-kitap okuma sirasinda meydana gelebilecek karigikliklari 6nlemek adina etkilesimin gorsel
olarak anlasilirhgmin saglanmasi gerekmektedir. Cocugun hikaye ile iliskili olan etkilesimlerin neler
oldugunu anlayabilmesi igin Gorsel 7°de verilen 6rnek arayiiz tasariminda da goriildigi gibi; etkilesimli
ogelere parlama efektleri gibi uyarilar kullanilmalidir. Cocuk okuma sirasinda etkilesimli objelerin sayica
fazla oldugu bir arayiiz igerisinde hangi objeler ile etkilesime gegebilecegini anlamakta giigliik ¢ekebilir.
Bu sebeple arayiiz icerisinde cok fazla ve birbirine yakin kurgulanmis etkilesim &gelerine yer
verilmemesine dikkat edilmelidir. Smeets ve Bus’in (2013: 180) arastirmalar1 da bu goriisii destekler
niteliktedir. Etkilesimli e-kitaplardaki ¢ok fazla etkilesim &gesinin, c¢ocuklarin verilen bilgileri
isleyememesine, cocuga asir1 gorsel bilgi yiiklenmesine ve bu sayede hikayeden kopmasina neden
olabilecegini belirtmislerdir.
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Mr. Clean and Mrs. Bright lived in a clean and bright house with their son Sylveater.
Sylvester Clean and Bright.

Gorsel 7. “Clean and Bright” etkilesimli e-kitapta etkilesim 6zellikleri
5. SONUC

Sanayi ve teknoloji alaninda kaydedilen ilerlemeler, iletisim, sosyal hayat, tiretim, tilketim gibi insan
hayatinin tiim alanlarina yenilikler getirmis ve degistirmistir. Bu yenilikler tasarim disiplinini de etkilemis,
tasarimin kullanim alanlar1 farklilasmis ve gesitlenmistir. Teknolojik, c¢evresel, ekonomik faktorlerle
birlikte yasanilan gelismeler giiniimiiz tasarimcilarinin herhangi bir firmanin biinyesine katilmadan,
bireysel iiretim yapip tasarimlarini ilgili hedef Kitleye ulastirabilmesine olanak tanimistir. Gegtigimiz
ylizyilin diretim yontemlerinden farkli olarak tasarim {retiminin her asamasinda yer alan giiniimiiz
tasarimcilari, yeni fikirler gelistirerek yaratici endiistriler iiretmektedirler. Ozgiin ve sanatsal degerlere
sahip bu dretimlerin kiiltiirel aktarim saglamasini, teknolojik ve bilimsel yenililikler tasimasini
hedeflemektedirler.

Yaratici girisimci olarak tanimlanan giiniimiiz tasarimcilarinin ¢aligtiklar1 yaratici endiistrilerin 6nde gelen
alanlarindan biri de dijital yaymncilik alanidir. Dijital yaymciligin en etkin alanlarindan biri olan ¢ocuklara
yonelik etkilesimli e-kitaplar, kiiltiirel miras unsurlarmin dijital ortamda saklanmasina ve erisilmesine
olanak saglamakta, ayn1 zamanda farkli dil segenekleri ile yerel captaki kiiltiirel mirasin tim diinyaya
yayilmasina firsat sunmaktadir. Boylelikle etkilesimli e- kitaplar; kiiltiirel ve sosyal degerler olarak goriilen
fikra, masal, destan gibi soyut kiiltirel mirasin farkli kiiltiirlere aktarilmasinda tasiyict gorev
iistlenmektedir.

Dijital okuryazarligi desteklemede onemli rol oynayan etkilesimli e-kitap tasarimi, disiplinlerarasi bir
calisma ortamu gerektirmektedir. Bu ¢alisma ortami; etkilesimli e-kitabin iiretim siirecini geleneksel baski
kitabin iiretim siirecinden ¢ok farkli bir boyuta tasiyarak, kitabin hazirlik ve tasarim asamasinda illiistratore
yeni gorevler yiiklemektedir. Grafik tasarim disiplininde egitim almig bir illiistrator, baski kitap tiretim
stirecindeki gibi sadece kitabin sayfa tasarimi ve illistrasyon iiretim siirecinde kalmayip, kitabin
ergonomik, enformatik, organizasyonel, bilgisayar bilimlerine de katilmakta ve boylelikle hibrit bir
tasarimciya doniismektedir. Boylece bu alanda calisan illiistratorler, iki boyutlu diizlemde fikri sadece
gorsel diizenlemelerle tasarlayan kisi degil, ayn1 zamanda isitsel, dokunsal gibi farkli duyulara hitap eden
tasarim o6gelerinin gorsel iletisimini olusturan Kisi haline de gelmistir. Etkilesimli e-kitabin disiplinlerarasi
calisma alaninda farkli uzmanliklarin ortak bir tasarim ¢6ziimlemesinde kurgulanma ve yiiriitiilme gérevi
illistrastore/tasarimciya diismekte, illiistrator bir nevi siirecin sanat yonetmeni gorevini tistlenmektedir.

Aragtirma kapsaminda 4-7 yas grubundaki c¢ocuklarm ogretici ve eglenceli bir 6grenim siireci
deneyimlenmesi i¢in uygulamayla biitiinlesik olan; tipografi, illiistrasyon, animasyon, ses, oyun, etkilesim
gibi tasarim 6gelerinin bir arada ya da ayr1 ayri etkilesim olusturmasi ve higbir tasarim 6gesinin birbirinin
okunakliligimi tehdit etmemesine dikkat edilmesi gerektigi gozlemlenmistir. Etkilesimli e-kitabin yas
grubuna uygun bir anlatimla yalin, okunakli bir gorsel kimlik ve bilgilendirme tasarimina dikkat ederek
olusturulmasi gerektigi saptanmistir. Cocugun hikayeden kopmamasi adina kitapta yer verilen her bir
tasarim Ogesinin hikaye ile iligkili olmasi, oyun oynama moduna tesvik etmek yerine 6gretmeyi tesvik
etmesine 6zen gosterilmelidir. Teknolojik gelismelerin her daim devam ettigi goz oniine alindiginda,
etkilesimli e-kitaplara her gecen giin yeni ozellikler eklenmekte; bu durum okuma deneyimini hizla
degistirmektedir. Bu sebeple tasarimcinin, etkilesimli e-kitaplara eklenen yeni 6zellikler ve okuyucuya
sunulacag: yeni platformlara gore tasarim siirecini yeniden degerlendirmesi gerekli goriilmektedir.
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