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Dijital Kiiltiir Baglaminda Mimarhgin Ontolojik Doniisiimii:
Nesneden Siirece ve Temsilden Performansa- Hibrit Mekanlar icin
lliskisel Bir Analiz Modeli

The Ontological Transformation of Architecture in the Context of Digital Culture:
From Object to Process, from Representation to Performance- A Relational Model for
the Analysis of Hybrid Spaces

OZET

Dijital kiiltiiriin gelisimi, mimarligin ontolojik temelinde nesne merkezli yaklasimdan siireg
temelli bir anlayisa dogru kokli bir donlisiim yaratmaktadir. Modern mimarlik mekani
tamamlanmig bir form olarak ele alirken, dijital iiretim ortamlari onu veri akiglari, algoritmik
islemler ve kullanici etkilesimleri araciligiyla siirekli yeniden kurulan dinamik bir sistem olarak
tanimlar. Bu doniisiim, mekanin fiziksel ve dijital bilesenlerin i¢ ige gectigi hibrit yapilar olarak
kavranmasini miimkiin kilmaktadir.

Bu makale, mimarlik, sanat ve dijital teknolojiler arasindaki bu doniistimii, disiplinler arasi
iligkileri yogunluk alanlar1 iizerinden okuyan bir model aracilifiyla incelemektedir. Model,
tarihsel gelismeleri dogrusal bir ¢izgi yerine doniigiimsel etkileriyle tanimlanan diigiimler
iizerinden ele alir. Bu baglamda A-Volve (1994), kullanici eylemleri ile dijital siiregler
arasindaki geri besleme mekanizmalart iizerinden mekanin davranigsal ve hibrit bir yapiya
evrildigini gosteren kritik bir 6rnek olarak analiz edilmektedir.

Sonug olarak c¢alisma, mimarligin nesne iiretimine dayali ontolojiden siireg, performans ve
etkilesim temelli bir mekansal anlayisa yoneldigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital kiiltiir, hibrit mekan, immersive, interaktivite, iligskisel model,
dijital mimarlik, generatif estetik, sibernetik sanat, siire¢ ontolojisi, veri mekani

ABSTRACT

The development of digital culture has initiated a profound shift in the ontological foundation of
architecture, moving from an object-centered approach toward a process-oriented understanding.
While modern architecture conceives space as a completed form, digital production
environments redefine it as a dynamic system continuously reconfigured through data flows,
algorithmic operations, and user interactions. This transformation enables space to be
understood as a hybrid construct in which physical and digital components are intricately
intertwined.

This article examines this transformation across architecture, art, and digital technologies
through a relational model that interprets interdisciplinary interactions as fields of intensity.
Rather than presenting historical developments as a linear timeline, the model conceptualizes
them as nodes defined by their transformative impact. Within this framework, A-Volve (1994) is
analyzed as a critical case that demonstrates how feedback mechanisms between user actions
and digital processes reconfigure space into a behavioral and hybrid structure.

Ultimately, the study reveals a shift in architecture from an ontology grounded in object
production toward a spatial understanding based on process, performance, and interaction.

Keywords: Digital culture, hybrid space, immersion environments, interactivity, relational
model, digital architecture, generative aesthetics, cybernetic art, process ontology, data space
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Dijital kiiltiirin yiikselisi, mimarligin yalnizca {iretim araglarini degil, ayn1 zamanda mekanin ontolojik statiis{inii
de yeniden tartismaya agmaktadir. Modern mimarlik paradigmasi, mekani ¢gogunlukla tamamlanmis, sinirlart belirli
ve duragan bir nesne olarak tanimlamis; kullaniciy1 ise bu nesnenin digsal bir gdzlemcisi olarak konumlandirmustir.
Ancak dijital teknolojilerle birlikte mekan, sabit bir varlik olmaktan ¢ikarak siirekli degisen, veri ile isleyen ve
kullanict eylemleriyle sekillenen bir siire¢ héline gelmektedir (Leach, 2006; Leach, 2021).

Bu doniigiim, mimarlikta temel bir kuramsal gerilim tiretmektedir: Mekéan hala temsil edilebilir ve tamamlanmig bir
form olarak mi anlagilmalidir, yoksa etkilesimler araciligiyla siirekli ortaya c¢ikan bir “olay” olarak m
kavranmalidir? Bu soru, 6zellikle dijital sanat pratiklerinde belirginlesmekte; izleyicinin pasif konumdan ¢ikarak
mekansal deneyimin kurucu bir bileseni haline gelmesiyle yeni bir deneyim rejimi ortaya ¢ikmaktadir.
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Bu baglamda, Gilles Deleuze’iin “olus (becoming)” kavrami, mekanin sabit bir varlik degil, stirekli ger¢eklesen bir
siire¢ olarak diigiiniilmesine olanak tanirken (Deleuze & Guattari, 2005); Maurice Merleau-Ponty’nin bedensel
deneyime iligkin fenomenolojik yaklasimi, bu siirecin dijital, fiziksel ve duyusal olarak ayrisan katmanlardan
olugsmadigini, aksine tiim mekéansal deneyimin temelde viicut-bulmus bir algi iizerinden kuruldugunu ortaya
koymaktadir (San, 2017). Bu dogrultuda dijital mekan, bedensel deneyime eklemlenen bir alandan ziyade, onun
genisleyen bir tezahiirii olarak diisiiniilmelidir. Ote yandan, Oliver Grau’nun “immersion (icine cekilme)” ve
“critical distance (elestirel mesafe)” arasindaki gerilime isaret eden yaklasimi, bu siiregsel ve bedensel olarak
kurulan yeni mekénsal deneyimlerin hem icine ¢ceken ama ayni zamanda sorgulanabilir ve mesafe iiretmeye acik
yapilar olarak ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir (Grau, 2003).

Mimarlik, sanat ve dijital teknolojiler arasindaki iliskilerin dogrusal gelisim anlatilar {izerinden agiklanmasi, bu
alanlar arasindaki karmasik etkilesimleri indirgemeci bir bicimde ele almakta ve kavramsal kopukluklara yol
acmaktadir. Oysa bu disiplinler, ardisik ve bagimsiz cizgiler halinde ilerlemekten ziyade, coklu etkilesimlerin
yogunlastigi iliskisel alanlar olarak kesismektedir. Bu calisma, s6z konusu kuramsal gerilimlerden hareketle,
disiplinler arasi etkilesimleri yogunluklar ve diigiimler lizerinden analiz eden iligkisel bir model dnermektedir; bu
baglamda doniisiim siireglerini anlamak amaciyla hibrit mekanlar1 hem bir analiz alan1 hem de kuramsal bir arag
olarak ele almaktadir.

DIiJITAL KULTUR ve iLISKISEL ONTOLOJI

Dijital iiretim ortamlarinda ortaya ¢ikan mekansal pratikler, fiziksel ve dijital bilesenlerin deneyim i¢inde eszamanl
olarak kuruldugu hibrit mekansallik bigimleri olarak diisiiniilebilir. Bu mekéanlar, sabit bir formun tasiyicisi
olmaktan uzaklasarak kullanici, veri ve sistem arasindaki etkilesimler araciligiyla siirekli yeniden iiretilen dinamik
yapilar olarak ortaya ¢ikmaktadir (Fettahoglu, 2023). Bu baglamda hibrit mekan, yalnizca iki farkli ortamin
birlesimi degil; bu ortamlar arasindaki iliskilerin siirekliligi icinde agiga cikan ve Gilles Deleuze’iin “olus
(becoming)” kavrami ¢ergevesinde diisiiniilebilecek ontolojik bir durum olarak degerlendirilebilmektedir (Deleuze
& Guattari, 2005).

Bu calismada gelistirilen iliskisel model, bu hibritlesme siirecinde mimarlik, sanat ve teknoloji arasindaki
etkilesimlerin yogunlastigi noktalar1 analiz etmeyi amaglayan kavramsal bir ara¢ olarak kurgulanmigstir. Bu
cercevede her olay, farkl disiplinlerin kesisiminde olusan bir diigiim (node) olarak ele alinmaktadir.

Bu modelde her olay ii¢ koordinat bilgisi iizerinden tanimlanan bir diigiim (node) olarak konumlandirilir:
Ni = (xi, yi, oi)

* xi mimarlik alanindaki paradigmatik etkiyi

* yi sanat ve dijital teknoloji eksenindeki konumu

* ai ise olaym doniisiimsel yogunluk katsayisini ifade etmektedir.

Model yalnizca konumsal bir sistem degildir. Her diigiim aym1 zamanda bir kiire olarak temsil edilmektedir; ancak
bu kiirenin yarigapt (r), dogrudan yogunluk katsayisina (o) esitlenmez. Yogunluk katsayist (o), olayin kendi
icindeki doniisiimsel gliciinii tanimlayan bir parametre olarak hesaplanirken, diigiimiin gorsel temsiline karsilik
gelen yarigap (1), diigiimler arasi iliskisel farki ifade eden akis analizi (Fij) lizerinden belirlenmektedir. Bu nedenle
model, igsel yogunluk ile iliskisel yogunlugu birbirinden ayiran ¢ok katmanli bir analiz sistemi olarak
kurgulanmustir.

YONTEM

Modelde her olay mimarlik ve sanat-teknoloji eksenlerinde konumlanan bir diigiim olarak temsil edilmektedir ve
bu konumlandirma belirli degerlendirme kriterleri iizerinden hesaplanan sayisal degerler araciligiyla
belirlenmektedir. Mimarlik eksenindeki konum (x), form yeniligi, iiretim yontemine etkisi, teorik katki ve
disipliner etki kapsami gibi kriterlerin degerlendirilmesiyle hesaplanmaktadir. Sanat ve teknoloji eksenindeki
konum (y) ise estetik yenilik, teknolojik katki, etkilesim diizeyi ve medya etkisi gibi dl¢iitlerin ortalamasi alinarak
belirlenmektedir. Olayin doniisiimsel giiciinii ifade eden yogunluk katsayis1 (o), etki alan1 genisligi, tarihsel kirilma
derecesi ve yayillim/kalicilik gibi parametrelerin iliskisel dagilimindan tiiretilmektedir. Modelin isleyisini
gostermek amaciyla A-Volve (N1994) diigiimiine ait 6rnek parametre degerlendirmesi Sekil 1°de sunulmaktadir.
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Akis
(Flow)
Analizi
X Ekseni (xi) Y Ekseni (yi) Z Ekseni (o)
Etiket ! (Node/
(Node/ = Dagam
Digiim . yan capi)
Tanimi) M A B C
Fx(Form Py (Pratik/ T, (Teorik S Ay Ty Iy 4 . : (kalicilik -
Yeniligi) Uretim)  Etki) (Kapsam) Xi (Estetik) (Teknoloji) (Etkilesim) (thec:?:/) Yi A(:Eat::) (:in:]s:)l fetki T
V! suresi)
N1993.2 JekilDilbilgisi 7 6 9 8 |75 € 8 5 6 625 8 10 8 877 071
Yorumlayicisi
N1ggq A-Volve,Ars 7 6 8 7 7 9 9 10 9 925 9 8 9 869 3,04
Electronica

Sekil 1: A-Volve diigiimiine ait 6rnek parametre degerlendirme tablosu
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir

Bu degerlendirme sonucunda A-Volve ¢aligmasi mimarlik ekseninde Xi = 7, sanat-teknoloji ekseninde Yi = 9.25 ve
donisiimsel yogunluk katsayisi olarak o = 8.69 degerleriyle model iginde yliksek yogunluklu bir diigiim olarak
konumlandirilmaktadir.

Model ayrica diigiimler arasindaki kavramsal iliskileri incelemek amaciyla bir akis (flow) analizi de igermektedir.
Bu analizde diigiimler arasindaki fark degeri Fij = Nj — Ni formiilii lizerinden hesaplanmakta ve olaylar arasindaki
iliskisel mesafe tanimlanmaktadir. Hesaplanan bu fark degeri, diigiimiin gorsel temsilinde kullanilan kiirenin
yarigapini (r) belirlemekte ve boylece model iginde yalnizca olaylarin konumu degil, ayn1 zamanda aralarindaki
iligkisel yogunluk farklar1 da goriiniir hale gelmektedir.

Bu fark, modelde ¢ok boyutlu bir yap1 i¢inde ele alinmaktadir. Her diigiim; mimarlik (x), sanat/dijital teknoloji (y)
ve doniisiimsel yogunluk (a) eksenlerinde tanimlandigindan, Fj farki Ax, Ay ve Aa bilesenlerine ayristirilir. Bu
bilesenler farkin yoniinii korurken ¢ok boyutlu yapisini da ortaya koyar. Farkin tekil bir biiyiikliik olarak ifade
edilebilmesi icin Oklidyen mesafe yaklasimi kullanilmaktadar:

d =/ (8x)? + (8y)? + (Aa)?

Bu deger, diiglimler arasindaki farkin biiytikliigiinii temsil etmektedir ve bununla birlikte modelde, bu biiyiikliikle
birlikte farkin yapisal etkisi de dikkate alinmaktadir. Bu amagla bir ontolojik sigrama katsayisi () tanimlanir:
farkin eksensel bilesenlerinin belirli esik degerleri asip asmadigini degerlendirerek yogunlugu 6l¢iilmektedir.

Bu kapsamda: |Ax| > 1, |Ay| > 1 ve |Aa| > 0.8 esikleri kullanilmaktadir.

X ve y eksenlerinde 1 birimlik fark disipliner diizeyde belirgin bir degisimi temsil ederken, a ekseni daha hassas bir
yap1 gosterdigi i¢in daha diisiik bir esik degeri ile degerlendirilmektedir. Esik asimi gergeklesen eksen sayisina
bagli olarak Q katsayisi1 degismekte ve ¢ok eksenli eszamanli degisimler daha yiiksek bir gerilim iiretmektedir.

Bu dogrultuda kirilma biiyiikliigii (AK), mesafe ve yogunluk bilesenlerinin birlikte degerlendirilmesiyle hesaplanir:

AK;j = /(A%)2 + (Ay)? + (Aa)? - Q

Bu yap1 da farkin, iki asamada ele alindig1 goriilmektedir: 6nce biiyiikliik mesafe olarak 6lgiiliir, ardindan bu farkin
cok eksenli yogunlugu degerlendirilir.

Bu model cergevesinde A-Volve diigiimii i¢in akis analizi su sekilde hesaplanmaktadir. Karsilastirilan diigimler
N1993.2 (Sekil Dilbilgisi Yorumlayicisi) ve N1994 (A-Volve) olup, sirasiyla (xi = 7.5, yi = 6.25, i = 8.77) ve (xj=
7, y;=9.25, a; = 8.69) degerlerine sahiptir. Bu dogrultuda eksensel farklar Ax = —0.5, Ay = 3 ve Ao = —0.08 olarak
hesaplanmaktadir. Bu degerlerin kareleri aliarak toplanmasi sonucunda elde edilen mesafe degeri sonucu: d =
3.04

Bu sonug, iki diigiim arasindaki iliskisel farkin biiyiikliigiinii ifade etmektedir.

Esik degerler iizerinden yapilan degerlendirmede yalnizca y ekseninin esik degerini agtig1 goriilmekteyken (JAy| = 3
> 1), buna karsilik x ve a eksenlerinde anlamli bir esik agimi gerceklesmemektedir. Bu nedenle ontolojik sigrama
katsayis1 Q = 1 olarak belirlenmektedir.

Bu katsayi ile kirilma biiyiikligi hesaplama sonucu artik son halini almaktadir ve su sekilde sonuglanir: AK =~ 3.04

Sonugla birlikte A-Volve (N1994) diigiimii ve Sekil Dilbilgisi Yorumlayicist (N1993.2) arasindaki doniisiimiin
agirlikli olarak sanat/dijital teknoloji ekseninde yogunlagtigi goriilmektedir. Mimarlik ve donisiimsel yogunluk
eksenlerinde sinirli degisim gozlemlenirken, tek eksenli bir yonelim degisimi ortaya ¢ikmaktadir. Q katsayisinin 1
olmasi, bu doniisiimiin ¢ok eksenli bir kirilma iiretmedigini, ancak belirli bir eksende gii¢lii bir yogunlagsma
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yarattigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda A-Volve, model i¢inde 6zellikle dijital etkilesim ve medya temelli
iiretim yoniinde belirgin bir kayma noktasi olarak konumlanmaktadir.

Bu yaklagim, Deleuze ve Guattari’nin “rizom”, “yogunluk” ve “olus” kavramlariyla iligkilendirilebilir. Bu
perspektifte mekansal ve kiiltiirel olusumlar farkli yogunluklarin dagilimi olarak anlagilmaktadir; bu dogrultuda
iligkisel model, olaylar1 bu yogunluklar arasindaki iliskiler {izerinden konumlandirarak, mimarlik tarihini disiplinler
aras1 etkilesimlerin olusturdugu ¢ok merkezli (rizomatik) bir yogunluk alani olarak okumay1 miimkiin kilmaktadir
(Deleuze & Guattari, 2005).

A-Volve
N1994

i

Sekil 2: iliski Modeli Genel Gériiniim
Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir

Model, kavramsal kabullerle uyumlu bigimde agik uglu bir diisiinme araci olarak ele alinmaktadir. Modelde yer
alan digiim noktalarina ve bu noktalar arasindaki iligkilere atanan degerler, belirli bir kuramsal ¢erceve iginde
yapilan yorumlara dayanmakta ve bu nedenle degisken bir karakter tasimaktadir. Her yeni tarihsel olay modele yeni
bir diigiim noktasi olarak eklenebilmekte; mevcut diigiim noktalar1 ise farkli aragtirmacilar tarafindan yeniden
degerlendirilebilmektedir. Bu siire¢, degerlerin doniismesine ve modelin formunun yeniden sekillenmesine olanak
tanimaktadir.

Bu baglamda model, mimarlik, sanat ve dijital teknolojiler arasindaki iligkileri goriiniir kilan dinamik bir okuma
aygit1 olarak islemektedir. Burada odak, farkli yogunluklarin, iliskilerin ve etkilesimlerin nasil kuruldugunu ve
zaman ic¢inde nasil doniistiigiinii izleyebilmektir. Model, iliskisel alanin degisken yapisim1 kavramsallastirmaya
imkan tantyan ve bu yapiy1 siirekli yeniden diisiinmeye agan bir zemin sunmaktadir.

Makale igerisinde ise A-Volve (N1994), bu yogunlagmanin belirginlestigi bir kesisim noktasi kabul edilmekte ve
baslangi¢ diigiimii olarak ele alinmaktadir.

A-VOLVE: MEKANIN EKOSISTEMLESMESI

Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau tarafindan gelistirilen A-Volve (N1994), dijital mekanin siire¢ temelli
dogasini ortaya koyan erken orneklerden biridir. Bu ¢aligmada kullanicilar dokunmatik yiizey lizerinde yaptiklari
cizimler araciligiyla dijital organizmalar {iretmektedir. Cizimler yazilim tarafindan koordinatlara doniistiiriilerek
organizmanin genetik yapisina islenir; boylece form, yalnizca gorsel bir 6zellik degil, davranisi belirleyen yapisal
bir veri dizisine doniisiir (Grau, 2003).
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Sekil 3: Christa Sommerer ve Laurent Mignbnneau, A-Volve
Kaynak: https:/interface.ufg.ac.at/christa-laurent/A-Volve.html

Uretilen organizmalar, karanlik bir mekanda yer alan su havuzuna yansitilan sanal bir habitat i¢inde hareket eder,
etkilesime girer ve ¢ogalir. Bu siirecte mekan, sabit bir temsil alan1 olmaktan ¢ikarak kullanict miidahaleleriyle
stirekli dontisen kolektif bir ekosistem haline gelmektedir (Grau, 2003; Kluszczynski, 2010).

Bu yoniiyle A-Volve (N1994), fiziksel jest ile dijital davranig arasindaki geri besleme dongiisiinde olugan erken bir
paylasimli hibrit mekan 6rnegini temsil etmektedir.

ILISKISEL ALANLAR

Bu ¢aligmada tanimlanan iligki alanlari, model iginde farkli yogunluk diizeylerini temsil eden kavramsal katmanlar
olarak ele alinmaktadir. Bu katmanlar, dijital kiiltiir baglaminda mimarlik, sanat ve teknoloji arasindaki
etkilesimlerin farkli diizeylerde nasil orgiitlendigini goriiniir kilmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda A-Volve’dan
yayilan kavramsal hat, ti¢ farkli iligki alan1 {izerinden analiz edilebilir.

Birinci Derece fliski Alam

Modeldeki iliskisel alanlar, baslangi¢ diigiimiiyle dogrudan temas kuran ve bu temaslar aracilifiyla ardisik olarak
genisleyen diiglimlerin birinci derece iligki alan1 olarak ele alinmasiyla ortaya ¢ikmaktadir. Bu kapsamda diigiimler
arasindaki iligkiler; dogrudan etkilesimler, benzer iiretim mantiklari, ortak teknolojik altyapilar ve deneyimsel
yakinliklar {izerinden siireg igerisinde agiga ¢ikan ve giderek goriiniirlesen baglantilar olarak kavranmaktadir. Bu
dogrultuda model, diigiimler arasindaki baglantilar1 sabit kategoriler araciligryla tanimlamak yerine, iligkisel temas
ve etkilesim yogunluklari iizerinden okunabilir kilmaktadir.

o~
N
A-Volve /C\/ \>
N1994
l..( )
o W
World Skin I—\
N.1997.1 ; 7
/
> Immersence
[ = N1998
\ )
/ Edmond de Belamy
N2018.1
Galapagos
N1997.2
!
{ Bolivar Chair
o, N2004

Sekil 4: 1. Derece iliski alant
Kaynak: Yazar tarafindan tretilmistir

A-Volve (N1994), ile ilk temas halinde olan Maurice Benayoun’un World Skin (N1997.1) ¢aligmasinda, kullanici
miidahalesi fiziksel bir eylem olarak gergeklesirken, bu eylemin dijital goriintii lizerinde dogrudan bir doniistim
yarattigl; boylece fiziksel jest ile dijital temsil arasindaki iliskinin, mekani hibrit bir miidahale alanina
donistiirdiigii goriilmektedir. (Medien Kunst Netz, 1997).
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Sekil 5: Maurice Benayoun, World Skin

Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/world-skin/video/1/

Char Davies’in Osmose (N1995.1), calismasiyla baglayan arastirma hatti, sanatginin daha sonra kurdugu
Immersence (N1998) catis1 altinda teknik ve kavramsal olarak derinlesmektedir. Bu siirecte kullanici, basa takilan
ekran (HMD) ve sensorler araciligiyla {i¢ boyutlu bir veri uzamina yerlestirilmekte; mekan icindeki yonelim,
geleneksel araylizler yerine nefes ritmi ve beden egimi gibi bedensel veriler {izerinden gerceklesmektedir (Grau,
2003). Bu durum, mekansal deneyimi keskin sinirlar yerine akigskan gegisler iizerinden kuran bir yapi ortaya
koyarken, kullaniciy1 fiziksel beden ile dijital ortam arasinda siirekli bir geri besleme iliskisi i¢ine yerlestirir.
1998’de Softimage’den ayrilmasinin ardindan Davies’in Immersence ve CAiiA biinyesinde, Roy Ascott
danigsmanhiginda yiiriittiigli ¢aligmalar, bu yaklasimi daha da genisleterek dijital ortami; duyusal, kavramsal ve
yazilimsal katmanlarin birlikte isledigi biitlinlesik bir deneyim alani olarak konumlandirir (Wikipedia, Immersence,
2026). Bu baglamda Osmose, kullanicinin bedensel verilerinin (nefes, denge, hareket) dogrudan mekansal
organizasyonu bigimlendirdigi ve mekanin fiziksel beden ile sayisal veri uzami arasinda kurulan dinamik iliskiler
izerinden siirekli yeniden {iretildigi hibrit bir deneyim alani olarak degerlendirilebilir (Grau, 2003).

Sekil 6: Charlotte avies, Osmose
Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/osmose/

Karl Sims’in Galapagos (N1997.2) sisteminde kullanici, formu dogrudan iiretmek yerine se¢im eylemleri
araciligryla dijital evrimsel siireci yonlendiren aktif bir bilesen olarak konumlanmaktadir; bu siirecte biyolojik
metaforlar iizerinden isleyen dijital sistem ile insanin karar verme mekanizmalar1 arasinda hibrit bir etkilesim alan1
olugmaktadir (Sims, 1997). Benzer sekilde Edmond de Belamy (N2018.1) 6rneginde iiretim, veri setleri ve
algoritmik islemler iizerinden gergeklesmekte; imge, bu siiregler i¢inde sekillenen ve fiziksel diinyada sergilenen
hibrit bir estetik nesne olarak ortaya ¢ikmaktadir (Wikipedia, Edmond de Belamy, 2026).

Sekil 7a: Karl Sims, Galapagos, ‘ Sekil 7b: Obvious (Collective), Edmond de Belamy
Kaynak: Soldan saga; Sekil 7a: https://www.karlsims.com/galapagos/; Sekil 7b: https://en.wikipedia.org/wiki/Edmond_de Belamy
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Maddesel iiretim 6lgeginde Bolivar Chair (N2004), dijital parametreler araciligiyla tretilmis bir formun fiziksel
nesneye doniismesiyle hibrit iiretim mantiginmi goriiniir kilmaktadir (ArchilLab, 1999). Telegarden (N1995.2)
projesinde ise bu hibritlik en agik bicimini alir: kullanicilar fiziksel olarak bulunmadiklart bir mekana dijital
araylizler araciligiyla miidahale ederek gercek bir bahgeyi doniistiiriirler. Bu durumda mekén, fiziksel ve dijital
eylemlerin eszamanli olarak iiretildigi kolektif bir hibrit alan haline gelmektedir (Medien Kunst Netz, Goldberg,
Ken: TeleGarden, 1996).

Sekil 8a: Philippe Morel, Bolivar Chair, Sekil 8b: Ken Goldberg, Telegarden
Kaynak: Soldan saga; Sekil 8a: https://www.dezeen.com/2006/12/27/phurniture-shows-morels-computational-chair/;
Sekil 8b: http://www.medienkunstnetz.de/works/telegarden/

Bu ornekler birlikte degerlendirildiginde, birinci derece iliski alaninin temelinde fiziksel beden, dijital sistem ve
mekansal deneyim arasinda kurulan siirekli geri besleme iligkisi yer almaktadir. Bu diizeyde imge, temsil eden bir
ylizey olmaktan ziyade, etkilesimler araciligiyla siirekli degisen ve tepki veren davranigsal bir varlik olarak ortaya
cikar. Mekansal deneyim, kullanici eylemleri ile sistemin tepkileri arasinda kurulan bu dinamik iligki i¢inde
sekillenmektedir ve bu karsilikli etkilesim, fiziksel beden ile dijital sistem arasinda siireklilik kurarak hibrit
mekansal deneyimlerin olusumunu miimkiin kilmaktadir.

ikinci Derece Iliski Alami

Ikinci derece iliski alani, baslangi¢ diigiimii olarak ele alman A-Volve (N1994) ile dogrudan temas kurmayan; buna
karsin kavramsal, teknolojik ve deneyimsel diizlemlerde belirli yakinliklar tagiyan diigimlerden olusmaktadir.

Panspermia
A

B
/

Home of
the Brain
N1992.3

Machine
Hallucination
N2019.1

Sekil 11: 2. Derece iligki alani
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir

Bu diizeyde iliskiler, dogrudan etkilesimlere dayanmaktan ziyade, benzer iretim yaklasimlari, ortak diisiinsel
gerceveler ve paralel gelisim hatlar1 araciligiyla siire¢ igerisinde ortaya ¢ikan dolayli baglantilar {izerinden
okunmaktadir. Bu baglamda diiglimler arasindaki mesafe, kopusu degil, farkli yogunluklarda kurulan iliskisel
stireklilikleri ifade etmektedir.

Bu baglamda farkli ¢alismalar, algoritmik iiretim mantiginin gesitli hibritlesme bigimlerini agiga ¢ikardigi iligkisel
varyasyonlar olarak okunabilir. Karl Sims’in Panspermia (N1990.2) calismasi, genetik parametreler iizerinden
tanimlanan organizmalarin simiilasyon iginde evrimlesmesini gosterirken, bu siire¢ fiziksel gergekligin dogrudan
bir temsili olmaktan ziyade dijital ortamda gergeklesen bir yasam modeline doniismektedir; boylece biyolojik
stireclerin dijital olarak yeniden kurulmasi hibrit bir ontolojik alan {iretmektedir. (Sims, 1990)
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Sekil 12: Karl Sims, Panspermia
Kaynak: https://www.karlsims.com/panspermia.html

Processing programlama dili (N2001.1), algoritmik iiretimi teknik bir ara¢ olmanin GStesine tastyarak sanatc ile kod
arasinda dogrudan bir iiretim iligkisi kurmakta ve bdylece insan yaraticiligi ile hesaplamali sistemlerin birlikte
isledigi hibrit bir tasarim ortami olusturmaktadir (Wikipedia, Processing, 2026). Bu yaklasim, Runway ML
platformunda (N2019.2) daha genis bir kullanici kitlesine agilarak insan ve makine arasindaki iiretim iligkisini
yeniden tanimlamakta; kullanici, algoritmik siiregleri yonlendiren aktif bir bilesen haline gelmektedir (Wikipedia,
Runway (sirket), 2026). Bu iiretim mantigi, Machine Hallucination (N2019.1) 6rneginde mimari Olgekte
somutlagmakta; biiyiik veri setlerinin sinir aglar1 aracilifiyla islenmesiyle fiziksel mekanda deneyimlenen bir veri
ortami ortaya c¢ikmakta ve mekan, veri ile mimari yiizey arasinda kurulan hibrit bir deneyim alani olarak
sekillenmektedir (Refik Anadol Studio, 2019). Bu {i¢ 6rnek, iiretim siirecinin insan, algoritma ve mekan arasinda
dogrudan etkilesimler iizerinden kuruldugu birinci derece iliskisel bir hat olustururken, StyleGAN (N2018.3)
modelleri bu hatta yakin konumlanarak, fiziksel diinyaya ait veri setlerinin dijital bir latent uzam i¢inde yeniden
islenmesiyle olusan gorsel iiretim siirecleri tizerinden gergek ile yapay arasindaki sinirlarin bulaniklastig: paralel bir
hibrit {iretim alan1 agia ¢ikarmaktadir (Wikipedia, StyleGAN, 2026).

A , - /ﬁ o, e 2
Sekil 13: Refik Anadol, Machine Hallucination
Kaynak: https://refikanadol.com/works/machine-hallucination/

Monika Fleischmann ve Wolfgang Strauss’un Home of the Brain (N1992.3) projesi, kamusal alan1 dijital iletisim
stirecleri tizerinden yeniden kurgulayarak fiziksel mekan ile bilgi aglarimi i¢ ice gecirir; bu baglamda mekan,
yalnizca fiziksel bir ¢cevre degil, veri akislar1 ve kullanici etkilesimleriyle siirekli yeniden kurulan hibrit bir iletigim
alanina doniismektedir (Medien Kunst Netz, 1992).

R ois T < -t
Sekil 14: Monika Fleischmann, Home of the Brain
Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/home-of-the-brain/images/7/
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, ikinci derece iliski alaninda tiretimin algoritmik siiregler, veri yapilar1 ve mekansal baglamlar arasinda kurulan
iligkiler araciligiyla sekillendigi goriilmektedir. Bu diizeyde mekan ve imge, farkli ortamlarin kesisiminde kod, veri
ve algoritmik sistemler araciligiyla genisleyen bir varyasyon alani iginde siirekli yeniden iiretilen siiregsel yapilar
olarak ortaya cikar. Bu baglamda form, hesaplanabilir ve {iretilebilir iligkiler biitiinliniin bir c¢iktis1 olarak
belirmektedir. Mekansal ve gorsel iiretim, parametreler arasindaki iligkilerin diizenlenmesiyle bigimlenirken,
fiziksel mekan ile dijital iiretim sistemleri arasindaki sinirlar gecirgen bir yap1 kazanmakta ve iiretim ¢ok katmanh
hibrit bir organizasyona déniismektedir.

Uciincii Derece Tliski Alam

Ucgiincii derece iliski alam, baslangic diigiimii olarak ele alman A-Volve (N1994) ile daha yiiksek bir mesafe iliskisi
icinde konumlanan diigiimlerden olusmaktadir. Bu diizeyde iliskiler, kavramsal, estetik ve metodolojik diizlemlerde
ortaya cikan soyut ve dolayli baglantilar iizerinden kavranmakta; diigiimler arasindaki bag, diisiinsel izler, tematik
kesisimler ve tiretim bigimlerine dair ortiik yakiliklar araciligryla aciga ¢ikmaktadir. Bu baglamda iicilincii derece
iligki alani, iliskisel yogunlugun daha diisiik seviyelerde dagildigi ve daha genis bir baglamda varligini siirdiirdigi
bir yap1 olarak ele alinmakta; model, diigiimler arasindaki uzakligi kopus olarak degil, farkli soyutlama
diizeylerinde izlenebilir iligkiler ag1 i¢inde degerlendirerek ¢ok katmanli bir iliskisel alan1 goriiniir kilmaktadir.

Sibernetik
teorilerin

sanatta etkisi ’—\/
N1948.3 \
=\
N
N1994
. )
\

N
Oscillons
N1952

—
ables
Projectives @
N2005 2
Interactive |
Plant Growing {
N1992.2
\\ Ty
.

e ¢

Sekil 15: 3. Derece iligki alani
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir

Bu baglamda farkli ¢aligmalar, siire¢ temelli {iretimin erken &rnekleri olarak iliskisel bir siireklilik i¢inde
degerlendirilebilir. Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau’nun Interactive Plant Growing (N1992.2)
calismasinda kullanicilarin fiziksel dokunuslari sanal bitkilerin biiylimesini tetiklemekte; bu durumda fiziksel
eylem ile dijital biiylime siireci arasinda dogrudan bir bag kurulmaktadir. Bu iligki, heniiz tam anlamiyla mekansal
bir hibritlik liretmese de fiziksel ve dijital siireglerin birlestigi erken bir hibrit etkilesim mantigin1 ortaya
koymaktadir (Grau, 2003; Medien, 1993).

poves: W = W

Sekil 16: Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau
Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/the-interactive-plant-growing
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Bernard Cache’in “objectile” kavrami, formu sabit bir nesne olarak degil, matematiksel iliskilerden tiireyen bir
varyasyon ailesi olarak ele alarak fiziksel nesne ile sayisal iiretim siiregleri arasindaki iliskiyi yeniden tanimlamakta
ve dijital tiretim tekniklerinde gelisecek hibrit tasarim mantiginin teorik zeminini olusturmaktadir (Cache, 1995;
ArchiLab, 1999). Bu yaklasim, Ben Laposky’nin Oscillons (N1952) serisinde analog diizlemde karsilik bulur;
burada bi¢im, elektronik dalga davranislarinin dogrudan bir ¢iktis1 olarak ortaya c¢ikmaktadir ve iiretim siireci,
fiziksel cihaz ile matematiksel sinyal iiretimi arasinda kurulan bir aracilik {izerinden islemektedir (Grau, 2003;
HistoryofInformation.com, 2026). Cache’in Tables Projectives (N2005) calismalariyla birlikte diisiiniildiigiinde,
formun parametrik olarak tiiretilmesi ile sinyal temelli {iretim arasinda bir siireklilik olusur ve bu siireklilik,
Sibernetik (N1948.3) cercevesinde gelisen geri besleme ve sistem diisiincesiyle birleserek sanat yapitini kapali bir
nesne olmaktan cikarip isleyen bir sistem olarak kavramsallagtirmaktadir (Wikipedia, Cybernetic art, 2026).
Boylece iiretim, formun temsiline dayali bir siiregten uzaklasarak, fiziksel ve dijital ortamlar arasinda kurulan
iligkiler ag1 icinde isleyen hibrit bir iiretim mantigina doniismekte ve bu yaklasim, daha sonraki dijital ve
etkilesimli iiretimlerde ortaya c¢ikan hibrit mekansal deneyimlerin kavramsal altyapisini olusturmaktadir.

Sekil 17: Ben Laposky, Oscillons
Kaynak: https://www.soylentidergi.com/fircadan-piksele-sanatin-dijital-seruveni/;
https://www.historyofinformation.com/detail.php?id=3260

Bu ornekler birlikte degerlendirildiginde, {igiincii derece iligki alani hibrit mekén {iretimlerinin ortaya ¢ikmasini
miimkiin kilan siire¢ temelli ve iligkisel diigiinme bigiminin kurucu evresi olarak tanimlanabilir. Bu diizey, dijital
sanat ve mimarlikta siireg temelli liretim anlayiginin tarihsel ve kavramsal kokenlerini barindirirken, formun
fiziksel, matematiksel ya da sistemsel siireglerin sonucu olarak ortaya c¢iktigi bir {liretim mantigini agiga
cikarmaktadir; bu yaklasim, daha sonraki dijital ve etkilesimli {iretimlerde gelisecek hibrit mekéan anlayiginin
diisiinsel zeminini olusturan temel bir referans ¢ergevesi sunmaktadir.

SONUC

Dijital kiiltiir, mimarligin ontolojik temelini nesne merkezli bir varlik anlayisindan siireg, performans ve etkilesim
temelli bir olus anlayisina doniistiirmektedir. Bu doniisiim, mekanin kullanici eylemleri, veri akislar1 ve algoritmik
siiregler araciligiyla siirekli yeniden kurulan dinamik bir sistem olarak kavranmasimi miimkiin kilmaktadir. Bu
baglamda mimarlik, fiziksel ve dijital bilesenlerin i¢ ice gectigi hibrit mekan iiretimleri iizerinden yeniden
tanimlanmaktadir.

Makale kapsaminda incelenen A-Volve, Osmose, Telegarden ve Machine Hallucination gibi 6rnekler birlikte
degerlendirildiginde, hibrit mekanin yalnizca fiziksel ve dijital bilesenlerin birlesiminden olusan bir yap1 olmadigi;
aksine kullanici, veri ve sistem arasindaki siirekli geri besleme iligkileri i¢inde ortaya ¢ikan dinamik bir olug alani
oldugu gorilmektedir. A-Volve’da mekan, kullanici miidahaleleriyle evrilen davranigsal bir ekosistem olarak
belirirken, Osmose’da bedensel algi ve duyusal deneyim mekansal organizasyonu dogrudan bi¢cimlendirmektedir.
Telegarden Orneginde fiziksel uzaklik, dijital araylizler araciligiyla asilirken mekan kolektif bir eylem alanina
doniismekte; Machine Hallucination’da ise veri, temsil edilen bir icerik olmaktan ¢ikarak dogrudan deneyimlenen
bir mekansal ortam haline gelmektedir. Bu baglamda hibrit mekan, sabit bir form ya da temsil sistemi olarak degil;
farkli ontolojik katmanlar arasinda kurulan iligkilerin siirekliligi i¢inde iiretilen, performatif ve siire¢ temelli bir
mekansallik olarak tanimlanabilir. Bu 6rnekler birlikte degerlendirildiginde, hibrit mekanin temel niteliginin, farkli
ontolojik katmanlar arasinda kurulan siireklilikten ziyade, bu katmanlar arasindaki gerilim, geri besleme ve
karsilikl1 doniigiim siiregleri oldugu gorilmektedir.

Bu calismada onerilen iligkisel model, s6z konusu orneklerde agiga ¢ikan bu ¢ok katmanli etkilesimleri yalnizca
betimlemekle kalmayip, diigiimler aras1 farklar ve yogunluklar {izerinden analitik olarak izlenebilir kilmaktadir. Bu
model sayesinde mimarlik, sanat ve dijital teknoloji arasindaki etkilesimler; mesafe (d) ve yogunluk (Q) bilesenleri
iizerinden karsilastirilabilir ve yorumlanabilir bir yapiya kavusmaktadir. A-Volve diiglimi {izerinden
gergeklestirilen 6rnek hesaplama, doniisiimiin eksensel yonelimini ve yogunlasma alanlarini agik bi¢imde ortaya
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koymaktadir. Bu bulgu, modelin iliskileri goriiniir kilan ve bu iliskilerin yapisal etkisini analiz eden operatif bir
arag olarak igledigini gostermektedir.

Model, Deleuze’iin olus ve yogunluk kavramlari, Maurice Merleau-Ponty’nin bedensel deneyime dayali algi
anlayis1 ve Leach’in davranigsal mimarlik yaklagimi birlikte degerlendirildiginde, mimarligin sabit bir nesne degil;
beden, veri ve sistem arasindaki iliskiler iizerinden siirekli yeniden kurulan dinamik bir siire¢ oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu dogrultuda mimarlik, farkli yogunluklarin, bedensel deneyimlerin ve iligkisel siireglerin
kesisiminde olusan ¢ok katmanli bir olus alan1 olarak yeniden tanimlanmaktadir.

Sonug¢ olarak bu calisma, hibrit mekénlarin anlasilmasi icin gelistirilen iliskisel model araciligiyla mimarlik
kuramina hem kavramsal hem de analitik bir katki sunmaktadir. Model, disiplinler aras1 etkilesimleri dlgiilebilir ve
karsilastirilabilir héle getirerek dijital mimarlik alaninda yeni bir okuma ve analiz yontemi 6nermektedir. Bu
cercevede mimarlik, veri, beden ve sistem arasindaki iligkiler iizerinden siirekli yeniden kurulan bir yap1 olmanin
Otesinde, bu iligkilerin yogunlastigi, kirildig1 ve yeniden {iretildigi ¢ok katmanli bir olus alani olarak yeniden
diistiniilmelidir.
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