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OZET

Yirminci yiizyill bilim ve teknolojinin doniisim gecirerek
etkilerinin sosyal yasama yansidig1 bir donemdir. Ozellikle bu
donemde teknolojinin kaynaklik ettigi gorsel imgeler, hayatin
her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu gorsel imgelere ve
gorsel teknolojilere ilginin giderek artmasi, bakmak ve gormek
tizerine kurgulanmis bir alan olarak goriilen gorsel kiiltiir ve
egitimi sdylemlerine odaklanilmasimi gerekli kilmistir. Bu
amagcla arastirma konusu yapilan gorsel kiiltlir egitimi, ¢agni
yakalayabilen ve gelisimine ayak uydurabilen toplumdaki
insanlarm gérme ve bakma deneyimleri ile yakindan iligkilidir.
Dolayistyla pek ¢ok disiplin ve kurum, insan yagsamini etkileyen
bir alan olarak gorsel kiiltiir egitimi ile yakindan
ilgilenmektedir. Bu kurumlardan biri de tarihsel, sosyal ve
kiiltiirel gorsel kiiltiir unsurlarinin yogun olarak kullanildig:
miizelerdir. Miizelerin islevleri ve gorevleri geregi gegmis ile
gelecek arasinda koprii gorevi gormesinin yani sira egitim
islevine agirlik verilmesi,gorsel kiiltiir dgelerinin teknoloji ile
desteklenerek ziyaretcileriyle etkilesimli bir alan yaratmasini
saglamigtir. Bu baglamda ¢alismada, tarihi unsurlar igeren
klasik miizelerden teknoloji kullanilarak &grenme aracina
doniisen ¢agdas miizeler ele alinarak gorsel kiiltiir egitimi
agisindan degerlendirilmistir. Cagdas yaklagimlar ve teknolojik
donanimlarin  kullanilarak miizelerin  evrilmesi, Ornekleri
iizerinden elestirel bir bakis agisi ile agiklanmaya caligilmustir.
Arastirma konusuna bagli olarak, miizelerin gelismekte olan
teknolojileri, sunum ve sergilemelerinde kullanarak kiiltiir
unsurlarini egitim baglaminda destekleyen ¢agdas yaklagimlari,
gorsel kiiltiir egitimi agisindan degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel kiiltiir, cagdas miize

ABSTRACT

The twentieth-century is a period in which science and
technology transform and reflect their effects on social
life. Especially during this period, visual images originating
from technology appear in all areas of life. The increasing
interest in these visual images and visual technologies made it
necessary to focus on visual culture and education discourses,
which are seen as a field based on visuals. For this purpose,
visual culture education, which is the subject of research, is
closely related to the visual experiences of people in society
who can keep up with its age and development. Therefore, many
disciplines and institutions are closely interested in visual
culture education as a field that affects human life. One of these
institutions refers to museums where historical, social, cultural
and visual elements are used extensively. In addition to serving
as a bridge between the past and the future due to the functions
and duties of museums, the emphasis on the educational
function has enabled visual cultural elements to create an
interactive space with their visitors by supporting them with
technology. In this context, contemporary museums, which are
transformed from classical museums with historical elements
into learning tools by using technology, are evaluated in terms
of visual culture education. The evolution of museums has been
explained with a critical point of view through examples by
using contemporary approaches and technological equipment.
With an emphasis on the research subject, contemporary
approaches that support the cultural elements in the context of
education were evaluated in terms of visual culture education by
using the developing technologies of museums in their
presentations and exhibitions.
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1. GIRIS

Giliniimiizde yasanan teknoloji ve bilim alanindaki gelismeler, modern toplumdan postmodern topluma
evrilmenin sosyolojik yansimalari olarak goriilmektedir. Her giin yenileri eklenerek biiyiiyen teknoloji alani
ve ¢ogalan arac gereclerin kullanildigi, bilgi cagi olarak adlandirilan bu dénemde, teknoloji ve bilgi
arasinda siki bir bag vardir. Sanayi Oncesi ve sonrast seklinde ayrilan donemsel farkliliklar ve {iretim
bi¢imlerinde meydana gelen doniisiimlerin toplum yapisinda meydana getirdigi degisiklikler, bilgi sitemleri
evreninde gelisim gosteren bilgi toplumunu sanayi toplumundan ayirarak bilginin yayilmasi ve
ulasilmasinin toplumu daha kolay etkiledigi bir dosneme denk gelmektedir (Toffler, 1981, s. 35). Ozellikle
bu dénemde bilgi ile dogrudan iligkili goriintii {iretebilen ve yayilmasim saglayan arag¢ gerecler cogalarak,
kiiresellesmenin etkisi altina girmekte ve diinyanin her yerine hizla yayilmaktadir. Bu zeminde gelisim
gosteren bilgi ¢agi ve toplumuna hitap eden gorsel teknolojinin giderek artmasi sonucu, bakmak ve gormek
iizerine kurgulanmis cihazlar zaman igerisinde geliserek ¢esitlilik gostermistir. Hala gelistirilmekte olan bu
cesitlilik ve yeni teknolojiler, her alanda farkli bigimlerde kullanilmistir. Fotograf makinesi gibi goriintii
saptayan araclardan televizyon, sinema gibi hareketli goriintiilerin elde edildigi araclara kadar gorsel
teknolojinin kullanim1 ve yayginlagmasi sonucu giinliik yasamda genis bir yer edinmesiyle sosyal ve
kiiltiirel alanda "gorsel" olan 6nem kazanmaistir.

Ozellikle bilgi caginda, dijital igerikli iiretimlerin artmas1 ve bask1 teknolojilerin gelismesi gorsel imgelerin
giinliik estetik deneyimlerle iliskilendirilmesine neden olmustur. Gorsel olanin estetik formunun yogun
olarak kullamldig1 deneyimler, farkli gérme ve anlamlandirma bigimlerinin gelistirilmesini zorunlu
kilmistir. Gorsel olanin "gérme" ve "bakma" diyalektiginde gelisen sdylemlerinin ¢ogalmasi, farkh
alanlarda arastirilmasini giindeme getirmistir. Bu amacla ortaya ¢ikan gorsel kiiltiir, gorsel teknolojiyle
desteklenen gorseller ve imgelerin, insan deneyimlerine etkisi ile ilgilenen bir alan olarak goriilmektedir
(Tavin, 2004, s.4). Cagdas kiiltlirel yasamdaki gorsel teknoloji, kimligin ve kiiltiliriin yaratilmasi, bilginin
toplanmas1 ve yayilmasi konular1, gorsel kiiltiir ile ¢oziimlenmeye calisilmaktadir. Bu nedenle cagdas
toplumda gérme odakli pek ¢ok sorunun cevabi, gorsel kiiltiir gergevesinde gelisim gostermektedir.

Cagdas kiltiir igerisinde gorsel kiiltiire gecis, pek ¢ok nedenden kaynaklanmaktadir. Gorsel imgelerin
yogunluk kazanarak giinliik yasantida yer almasi ve iiriinlerin estetik formunun deger kazanarak etkileyici
ve yonlendirici bir nitelik kazanmasi s6z konusudur. Ancak bu durum gorseller yoluyla bilginin dogru
kanallarla iletilememesi ya da manipiile edilmesini de kolaylastirmistir. Bu nedenle kiiltiiriin ¢agdas
donemde yeni goriiniirliligi, goéormek ve bakmak edimlerine dayanan, yeni anlama bigimlerini
gerektirmektedir. Ayrica gorsellerin izleyicisi ile etkilesimin artmasi, gorerek Ogrenilenlerin diger duyu
organlariyla algilanilan ve Ogrenilenlere kiyasla onemini ortaya koyan calismalar (Rosenblum, Harold
Stolovitch, Erica Keeps, 2011; Dale, 1969) neticesinde, gorsel kiiltiir alan1 derinlemesine incelenilen ve
arastirma konusu yapilan bir alan olarak goriilmektedir.

Gorsel kiiltlir alani, daha ¢ok sanat caligmalarini degerlendirme, gorselleri ve imgeleri iliskilendirerek
anlamlandirma agisindan sanat egitimi yaklagimlari igerisinde kendine genis bir yer edinmistir. Ancak
giliniimiizde sadece sanat ile kisith bir alan olmay1p kiiresellesmenin etkisiyle uluslararasi sinirlarin ortadan
kalkmasi, kiiltiirel ve toplumsal konularin gorsel deneyimler ile yakindan ilgilenmesi, gorsel kiiltlir i¢in
sinirlart belirli bir alan olarak tanim yapilmasini zorlastirmaktadir (Karadag, 2004, s.13). Ancak en genis
ifadesi ile "goriilebilen her sey" olarak tanimlanmistir. Zaman igerisinde bu tanim kiiltiirel yonii ile bagintili
olarak insan tarafindan tretilmesi gerektigi seklinde yorumlanmis ve bir takim estetik degerler igeriyor
olmasina dikkat c¢ekilmistir (Barnard, 2010, s.34). Gorsel alan ile kiiltiirel olanin bir arada
degerlendirilmesine dayanan gorsel kiiltiir, degerlendirme ve ¢ézlimlemeyi icerdiginden ¢ok genis bir alana
isaret etmektedir. Gorsel kiiltiir, bugiine kadar yapilmis reklam tabelalarindan internet sayfalarina kadar
insan iriinii olarak ortaya ¢ikmis her seyi kapsamaktadir. Nitekim bugiinkii konumu itibariyle sanat ile
sinirlt kalmayip gorsellerin bellegimizde nasil yer edindigi ve nasil imgeledigimizle ilgilenmektedir.
Dolayisiyla gorsel kiiltiir, bireylerin zihnindeki gorsellerden yola ¢ikarak, toplumu ilgilendiren kiiltiirel
konularda etkin gérme ve bakma pratikleri seklinde goriilmektedir.

Gorsel kiiltiir kapsaminda degerlendirilen her {irlin, gostergeler sistemi icerisinde imgelerden meydana
gelmektedir. Once zihinde varolan imgeler, iclerinde bulunan anlam ve anlamlar dizisiyle bir araya
getirilerek alimlayicisina sunulmaktadir. insan bilimine yonelik arastirmalar arttik¢a, bu anlamlarim igerigi
ve Kkiiltiirel yonelimleri de degistirmistir. Bu nedenle gorsel kiiltiir bu anlamlarin incelenmesSi ve
¢oziimlenmesi i¢in yeni diisiinme modelleri gelistirilmesi ile ilgilenmigstir. Bu diisiinme modeli isitselligin,
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mekansalligin ve gorselligin anlasilmasi, ¢6ziimlenmesi ve yorumlanmasini kapsamaktadir (Temizel, 2012,
s.19). Dolayisiyla gorsel kiiltiiriin kapsami goriintiiler yoluyla bilginin dogru kanallardan alinmasi,
sorgulanmasi ve yeniden lretilmesinde etkili rol oynamaktadir. Ayrica gorsel kiiltiiriin, gorsel bilgi odakl
sorgulama ve yorumlama pratiklerine yonelmesi, egitim metodolojisine odaklanilmasina neden olmustur.
Ozellikle 1960'lardan sonra yasanan kiiltiirel doniisiimler, yeni toplum yapisi ve ortaya cikan kimlik ve
kiiltiirel yapilanma toplumsal olaylari anlama ve gorsel kuramlarin degerlendirilmesi ¢abasi ile yeni
yaklagimlar ortaya ¢ikmistir. 1970'lerden sonra ise incelenen toplum ve kiiltiir konular1 daha ¢ok gorsel
kiiltiir tizerinde temellendirilmistir (Cigir, 2016, s.28). Toplumun sosyal yapisinda meydana gelen
degisimler, gorsel kiiltlirin de bu y6nde evrilmesine neden olmustur. Nitekim 1990'lerden sonra gorsel
kiiltiirtin  artan Onemi ve kiiltiirel formlarmin yeniden degerlendirilmesi, uzmanlar1 egitimin
yapilandirilmasi i¢in aragtirmaya yonlendirmistir. Egitim metodolojisindeki yeniden yapilanma, elestirel
pedagojinin gelisimini saglayan, bilginin kesfedilerek yorumlanmasina dayanan bir yaklasima
dayanmaktadir. Postmodern donemin egitim yaklagimlarindan biri olarak egitimin sosyolojik ve kiiltiirel
acilardan incelenmesine odaklanan gorsel kiiltiir, yasamin her alaninda bu kapsamda degerlendirilebilecek
gorsel formlarin anlamlarina ulagma cabasi seklinde kendini gostermektedir. Hiimanizm ve pozitivizmin
agirhik kazandigi postmodern donemin, egitim alanina yansimalari bireyin hayal giiciinii ve entelektiiel
algisim1 etkilediginden, elestirel bakis agisi gelistirmesi ve yasamlarini bu baglamda sorgulayarak
degisimler yasamasim gerektirmistir (Taylor, 2000, s. 349). Bu nedenle gorsel kiiltiir postmodernizmin
elestirel pedagoji temellerine dayanan farkli bakis agilar1 ve anlamlarin saptanmasi becerilerinin geligimine
yonelmektedir. Goriinenin nasil yorumlandigi, nasil ve ne gordigiimiiz gibi gorme ve gorseller ile ilgili
paradigmalarin degerlendirilmesi, egitim alaninda ayrica cevaplanmasi gerekilen sorular olarak
diisiiniilmiis ve "gorsel kiiltiir egitimi", "gorsel kiiltiir kuram1" ya da "gorsel kiiltlir pedagojisi" yaklasimlari
cergevesinde ele alarak sosyal ve kiiltiirel agilardan degerlendirilmistir (Siizen, 2019, s. 1501).

2. GORSEL KULTUR VE MUZELERDE POSTMODERN DONUSUMLER

Gorsel kiiltiir kuraminin ilgilendigi, gdrme ve bakma pratiklerinin yeniden bi¢imlendirilmesine odaklanan
ve gormenin farkli bigimlerinin etkili bir sekilde sunulmasini saglayan gorsel teknoloji, toplumu etkileyen
bir yapi sergilemektedir. Toplumu ilgilendiren kiiltiirel konulara egilen ¢esitli disiplinler ve kurumlar farkli
formasyonlarda gorsel teknolojinin sunumun olanaklarindan yararlanmistir. Bu kurumlar igerisinde
toplumsal ve kiiltiirel igerigin agirlik kazandig1 ve gorsel kiiltlir elemanlarinin yogun olarak kullanildig
orneklerinden biri miizelerdir. Miizeler bu acgidan, ge¢misin izlerinin bugiine taginarak gelecegin
bicimlenmesinde somut unsurlarin korunmasi ve sergilenmesi gorevinin yani sira, kiiltiirel agidan
toplumlarin temsil edilmesini saglayan bir varlik géstermektedir. Ustelik egitim islevinde yapilan atilimlar,
toplumun yoniinii bulmasina hizmet eden bir egilim gostermektedir.

Miizeler varoldugundan bu yana, gesitli gorevler istlenerek varligmni siirdiirmistiir. Gegmisin somut
kanitlarinin toplanip muhafaza edildigi ve uygun alanlarda bu gorsel kiiltiir envanterlerinin toplumla
bulusturuldugu, bilimsel arastirmalar ve egitime kaynaklik eden miizelere iliskin farkli tanimlar
bulunmaktadir. Uluslararasi Miize Konseyi (ICOM) miizeyi, kiiltiir eserlerini koruyan ve bu eserleri
arastirma, egitim ve estetik amaglarla toplu olarak teshir eden, kamu yararina ¢alisan, sanata, bilime ve
teknolojiye ait eserleri bulunduran kurumlar seklinde tanimlamaktadir. ICOM'un tanmimindan da
anlagilacagi iizere miize kavrami, yalnizca tarihi ve kiiltiirel nesnelerin bulunduruldugu mekanlar degil,
sosyal ve kiiltiirel yasama kaynaklik eden eserleri biinyesinde bulundurarak toplumun bilimsel, kiiltiirel ve
estetik gecmisini yansitmasi ve gelecegini bu dogrultuda sekillendirmesi amaciyla hizmet eden kiiltiir ve
egitim kurumlaridir. Ayrica ICOM' un 2019'da yeniledigi miize tanimina gore, gecmis ve gelecegi elestirel
soylemlerle degerlendirebilecegimiz, demokratiklestirici, kapsayici ve ¢ok sesli alanlar seklinde belirterek,
miizelerin sosyal konularda daha fazla egilim gosterdigi ve kamusal alanda farkli bakis acilar1 gelistirerek
giincellendigi goriilmektedir (Brown, Mairesse, 2019, s.11).

Giinimiizde ¢agdas miizelerin sergileme ve sunum olanaklarim gelistirdigi, alternatif sergileme
yontemlerini kullandig1, farkli yaklasimlar bulunmaktadir. Uluslararasi orneklerine bakildiginda son
yillarda bu yaklasimlarin postmodern ¢ercevede gelisim gosterdigi pek c¢ok miize Ornegi oldugu
goriilmektedir. Ulusal olarak diigiiniildiigiinde ise, 2000 yilindan bu yana Kiiltiir Bakanlig1 biinyesindeki
miizelerin, teknolojik altyapisim1 olusturmak icin proje ¢aligmalan yiiriitiilmektedir (Cildir, Karadeniz,
2014, s. 547). Bu amagla yiiriitiilen ¢alismalarin yan1 sira iilkemizde klasik sergileme yontemlerine bagh
kalan miizelerin bulundugu goriilmektedir. Sergileme ve sunum yodntemlerinin teknoloji ile desteklenerek

i |2 sssjournal.com | nternational Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com ‘

4427



mailto:sssjournal.info@gmail.com

International Social Sciences Studies Journal 2020 Issue:71 pp:4425-4434

gelistirilen sunum yontemlerinin kullanildig: girisimler, artan bir hizla iilkenin geneline yayilarak ziyaretgi
potansiyelde ve gorsel unsurlarin 6greticiliginde 6nemli goriilmektedir.

2.1. CAGDAS MUZE YAKLASIMLARI

20. yiizyilin ortalarindan itibaren miizelerin koleksiyon odakli, yasamdan soyutlanilarak sunulan bir mekan
tanimlamalarinin Gtesine gecilmis, miizelerin bilgi ve kiiltiir merkezi olarak kurgulandig1 ¢agdas miizecilik
gelisim gostermistir. Kiiltiirel ¢esitlilik, toplumsal ve kiiltiirel konularda sosyolojik bir egilim gosteren
bulgularin izleyicisine/ziyaret¢isine daha iyi ulagabilmesi amacindan hareketle, yeni anlatim ve sunum
yontemleri kullanilarak miizelerin sergileme alanlar1 duragan bir mekan olmaktan ¢ikarilmis ve bilgiye
kaynaklik eden kiiltiir merkezleri haline gelmistir. Boylece klasik koleksiyon sergileme yontemlerinin
yerine, teknolojik ve dijital destekli yontemlerin kullanilmasi sonucu, miizelere olan ilgi artmaya
baglamistir. Bilgi teknolojilerinin kullanimi, miizelerde gorsel kiiltlir envanterinin etkili sunumu igin
gelistirilebilir bir zemin hazirlamistir. Miizelerde eserlerin sunum ve sergilenmesinde kullanilan
projeksiyonlar, lcd ekranlar, sersorler, mikrofonlar, mobil uygulamalar1 ve internet erisimi gibi olanaklar
serginin sunumunu zenginlestirmistir. Bdylece ziyaret¢i deneyimine Onem veren miize sergileme
donanimlari, dijital teknolojilerle gelistirilmistir.

Sekil 1. Penn Museum -Native American Voices/ Amerika

Miizelerde, eser hakkinda bilginin zenginlestirilmesi amaciyla goriintli, ses ve videolarla desteklenen
araglar bulunmaktadir. Ornegin, touchscreen &zelligine sahip kiokslarin kullanimi oldukca yaygindir.
Yiizey teknolojisinin kullanildigi dijital ekranlar, ziyaret¢inin eser hakkinda daha fazla bilgi edinmesini
kolaylastirmasi i¢in, vitrin iginde sadece bilgi etiketine sahip klasik sergileme yonteminin yerine bilginin
gorsel isitsel olarak desteklendigi bir platformda sunulmasini saglamistir.

5

) =% SRS P R
Sekil 2. Louvre Museum/ Fransa
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Etkilesimli alanlarin ¢ogalmasi ve interaktif miize alanlarinin genislemesi nedeniyle nitelikli insan giicline
ihtiya¢ duyan rehberli geziler yerini dijital ekran ya da dil destekli kulakliklarin kullanim1 almistir. Boylece
hem miizelerin is yiikiinde azalma hem de grup miize gezilerinden bagimsiz bireysel O0grenmeyi
destekleyecek araclar kullanilmaktadir.

Sekil 3. Historium Brugge Museum /Belgika

Cagdas miize yaklagimi, hem somut hem de somut olmayan kiiltiire]l mirasin sayisallastirilmasi, gelecek ve
gecmis arasindaki kopriiniin kurularak yasayan mirasin korunmasinda giiniimiiz teknolojisini etkin bir
sekilde kullanmaktadir. Ozellikle dijital ekranlar sayesinde gegmisteki yasantilara dair bilgi edinilmesini
saglarken o giinkii maddi kamtlarin bir arada sergilenmesi ziyaret¢iyi kurgusal olarak o donemde
hissettirmektedir. Bu sekilde eserlerin, karakterlerin yada olaylarm ilgi ¢ekici hale getirilerek ge¢misin
kiiltiirel ve sosyal izlerinin etkili bir sekilde sergilenmesi s6z konusudur. Ayrica miizelerde gercegin olasi
gorlintlilerinin  aktarilmasinin somut olarak miimkiin olmadigi durumlarda artirilmis teknoloji ile
desteklenen uygulamalarla gerceklik hissi verilmeye calisilmaktadir.

4. Smithsonian The National Museum of Natural History /Amerika

Miize sunum ve sergilemelerinde kullanilan uygulamalar aracilifiyla gergeklik hissi verilmeye
¢alisilmaktadir. Sanal gergeklik VR (Virtual Reality), artirilmis gergeklik AR (Augmented Reality) ya da
karma gerceklik MR (Mixed Reality) uygulama teknolojileriyle gdzle goriilebilen seylerin {izerine
gorlintlileri, metinleri veya sesleri yerlestirerek anlatim desteklenmektedir. Bdylece gergeklik hissinin
verilmeye calisildigi sunumlar, akilli telefon ya da tabletlerdeki uygulamalar kullanilarak gergegin
degistirilmis bir versiyonu ziyaretgiye/izleyiciye gosterilmektedir.
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Sekl 5. Streetmuseum, augmf-:ni reality ;li‘;p creat;d-by The Museum of London/ Ingiltere

Tablet ve telefonlarda kullanilan 6zel uygulamalar sayesinde, arttirllmis gerceklik teknolojisinin
kullanilmasi goriilmesi istenilen goriintiiniin sunumunu gergeklestirmesinin yani sira herhangi bir konuda
yillar arasinda yolculuk yapilabilmesini miimkiin kilmaktadir. Bdylece GPS verilerinin kullanildig:
uygulamalarda, tarihi yerlerin gegmis goriiniimiine ulagilmasi imkani, ge¢cmis ile bugiin arasinda bir
baglant1 kurulmasin1 saglamaktadir. Ayrica bu teknolojilerin, farkli araglarla bir arada kullanilarak yine
goriintiiniin tasarlanilarak sunulmasi s6z konusudur. Ornegin, miizelerde kullanilan VR gbzliikler,
gergekligin farkli boyutlarini bir arada sunmaktadir.

Sekil 6. Historium Brugge Museum /Belgika

Gergeklik hissinin sanal olarak verildigi VR gozliikler, baska bir doneme ait goriintiiler saglamasinin yan
sira bazi uygulamalarda ziyaret¢inin kendisini hikayenin i¢inde hissedebilecegi sekilde tasarlanmigtir.
Dijital 6grenmenin saglandigi bu araglar araciligiyla kullanici kendisini konunun bir pargasi olarak
gormekte, olayr ya da hikayeyi gorsel ve isitsel olarak deneyimlemektedir. Interaktif uygulamalarin
gercekle iliskilendirilmesi amaciyla tasarlanan araglarin ve uygulamalarin yani sira, fiziksel mekandan
bagimsiz dijital ortamda sunulan sanal miize uygulamalar1 da s6z konusudur.
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Sekil 7. Rijksmuseum, Amsterdam /Hollanda

Miizelerin koruma ve arsivleme amaciyla fotografin olanaklarini kullanilmasiyla yeniden sunumu da
gergeklestirilmistir. Onceleri her tiirlii bilgi ve nesnenin goriintiisii fotograflanarak kitaplarda yer alirken,
bugiin internet iizerinden gorsellere ulasilmaktadir. Bu agidan miizelerin teknolojik olarak geldigi noktada
sanal miizelerin biiyiik bir katkis1 vardir. Sanal miizeler, ger¢ek miize deneyimine yeni anlamlar katmis ve
gelisimini saglamigtir. Miizelerin sanal uygulamalar1 Ogrenciler, {iniversite arastirmacilari ve genel
kullanicilar gibi oldukca genis bir kitleye hitap emektedir (Marty, Twidale,2004). Boylece miizelerdeki
eserlerin bilgisi, sadece o alandaki uzmanlar ya da arastirmacilar icin degil, isteyen herkese acik hale
getirilerek ulasilmas1 kolaylastinlmistir. Boylece miizeler ile ilgili her tirlii bilgiye ulagilarak
yayginlastirilmaktadir (Tekin, 2010,5.90). Bu durum miizenin sahip oldugu birikimin, diinya miras1 olarak
kabul edilmesini ve evrensellegsmesini de saglamistir (Sarsilmaz, 2010, s. 53). Miizelerin sanal sergileri
araciligiyla fiziksel mesafeler ortadan kaldirilmis ve duvarsiz sanal mekanlar olusturulmustur. Boylece
miizelere erisim, miize web siteleri lizerinden 360 derece panaromik goriintiiler ve sanal gezilerle
saglanabilmektedir. Sanal miizeler diinyanin farkli yerlerinden bilgi edinmeyi kolaylastirmak igin
hazirlanmis miize uygulamalar1 sayesinde, ulasim konusundaki sinirlar1 ortadan kaldirarak koleksiyonlarin
ziyaretcisiyle etkilesimli bir alan yaratmasmi kolaylastirmistir. Fiziksel bir mekana gerek duymadan
gezilmesi ve goriilmesi saglanan miizeler kullanimi ve erisimi bakimindan bilginin daha kolay elde
edilmesini saglamaktadir. Ayrica uzaktan egitim ve hayat boyu 6grenmede, egitim araci olarak miizelere
erisimi kesintisiz hale getirmektedir.

Sanal miizeler zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin gercek miizelere erisim imkani olmayan ya da
zaman sorunu olanlar i¢in ekonomik bir ¢6ziim olarak gériilmektedir. Onceleri sadece bazi 6ncii miizelerin
sanal olarak erisim saglanabilirken bugiin pek ¢ok miizeye ulagilmaktadir. Hatta bazi miizeler
koleksiyonlarina erigim izni vererek eserlerine ulasim imkani saglamaktadir. Boylece miizeler kullandiklar
fiziksel mekanlarmin disinda miize eserlerine ulasilmasim saglamaktadir. Ayrica gergek miize mekam
icerisinde sanal miize verilerinin kullanildigi uygulamalarda mevcuttur. Bu uygulamalarda miize
icerisindeki bir nesnenin ya da eserin bilgisine ulagilmaktadir.

Gliniimiizde ¢agdas miizeler, yasamdan ayri olarak bilginin sadece nesnesi ile ilgilenmemekte, egitim
islevini yerine getirmek i¢in gelisimini siirdiirerek yagsamin bir pargasi haline gelmektedir. Miizeler sunum
disinda igerinde pek ¢ok birim ve boliimle farkli yas gruplarina farkli deneyimleri bir arada sunarak
yasamin bir pargasi haline getirilmektedir. Miizelerin egitim islevinden hareketle pek ¢ok miize igeriginde
egitici miize turlarma, seminerlere ve miize egitimi aktivitelerine yer vermektedir (Ornegin, British
Museum, London Museum, MoMa vb.). Bu tiir miizelerin postmodern déneme uygun, miize deneyim
alanlarinda egitici aktivite alanlar1 bulunmaktadir.

Cagdas miize anlayisi, modernist miizelerden postmodenist miizelere evrilmenin bir sonucu olarak ¢cogulcu
ve eklektik bir yapiy1 igerisinde barindirmaktadir. Bu anlamda postmodern miizeler, nesnelerin yasantisal
ozelliklerine dikkat ¢ekmektedir (Karadeniz, 2018, s.106). Postmodern ¢agin izlerini yansitan g¢agdas
miizelerde yaparak yasayarak 6grenmeyi aktif kilan uygulamalarin bulundugu ve sergileme diginda pek ¢ok
alanin oldugu goriilmektedir.
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Sekil 8. The Museum of Modern Art, MoMa /Amerika

Toplumun kiiltiirel mirasinin sergilendigi ve goriillerek deneyimlenen miizeler, son yillarda egitim
islevlerine agirlik vererek "nasil daha iyi 6gretiriz?" sorusunun cevabimi aramakta, bilginin iletilmesi igin
nesneler ve koleksiyonlarin nasil daha verimli kullanilacagina odaklanmaktadir. Miizelerde sergilenen
gorsel kiiltiir 6geleri, goriintii teknolojilerinin gelismesiyle ve her giin yenilerinin eklenmesiyle genis bir
alana yayilmaya devam etmektedir. Her bir gorsel kiiltiir iiriinii, belirli bir amag¢ tasidigindan toplumun
kiiltiirel yapisini gekillendiren yapidadir. Bu nedenle miizelerin egitim islevine daha ¢ok egilerek bu
amagtan hareketle toplumun genelini kapsayacak nitelikte sergileme ve sunum ydntemleri
gelistirilmektedir.

Miizeler, modern toplumdaki bireyin fikirlerini canlandirarak ve ¢agina ayak uydurarak gelisimlerini
saglayan kiiltiirel sembollerin bir arada sunuldugu kurumlar olarak goriilmektedir (Artun, 2006). Bu
nedenle gorsel kiiltiiriin ¢okkiiltiirliiliik, kimlik insasi, sinifsal farkliliklar gibi toplumun ilgilendigi kiiltiirel
konularla iligkilendirilmesi, miizelerinde bu alanda ¢alismalar yapmasini gerekli kilmaktadir. Miize ziyareti
sirasinda etkisi altinda kalmman gorsel imgelerin alimlanmasina yonelik yeni anlamlar ve islevler
istlenmektedir. Bazen dogrudan bazen ise dolayli olarak yapilan bu Ogretici anlatimlar, gorseller
araciligryla bilincin sekillenmesi ve yeni imgelerin zihinde yer edinmesinde rol oynamaktadir. Miizelerin
istlendigi egitim islevinin islerlik kazanmasi icin ziyaretcileri bulunduklar1 etkilesimli alan igerisinde
eserleri okuma ve anlama yetisine sahip olmalidir. Ogrenme siirecini etkileyen etkilesimli alanlara yer
vererek farkli duyu organlarindan bir arada yararlanilan bir 6grenme siireci saglamakta ve deneyimleri ilgi
cekici hale getirerek 6grenme iizerindeki etkisini artirmaktadir (Acar, 2017, s.4). Bu deneyimlerin zihinde
dogru sekilde yer edinmesi toplumun yoniinii belirleyecek zihinlere ulagilmasini saglamaktadir.

4. SONUC ve ONERILER

Miizelerin baslangicta kurulma amaci, eski eserlerin korunmasi ve sergilenmesine yonelik olsa da
glinlimiizde pedagojik, sosyolojik ve psikolojik etkiler iceren farkli gdrevleri bulunmaktadir. Bu nedenle
sergileme alanlar1 disinda yasamin bir parcasi olarak deneyim alanlar1 sunan, yaparak yasayarak 6grenmeyi
destekleyici egitim metodolojisine uygun bir sekilde tasarlanmaktadir. Farkli yas gruplarina uygun olarak
6grenmenin kalic1 kilinmasi i¢in etkilesimli alanlar, uygulama ve aktivite alanlart ile bir kompleks halinde
olusturulmaktadir. Ayrica uzaktan egitim ve yasam boyu 0grenmeyi destekleyici uygulamalar1 sayesinde
informal egitim kurumlarn olarak goriilmektedir.

Miizelerde, gorsel kiiltiir unsurlarinin dijital uygulamalar kullanilarak desteklenmesi, gelisen ve degisen
teknolojiye ayak uydurmasi agisindan 6nemli goriilmektedir. Ziyaretcisi ile iletisim kurabilen miizeler,
bireyin gelisimine katkida bulunarak toplumun farkli bakis acilart kazanmasini saglamaktadir. Hangi
sergileme yonteminin hangi kitleye uygun oldugu ve verilmek istenilen mesajin hangi kanaldan aktarilacagi
konusunda c¢aligmalar yaparak yenilikleri ve gelismeleri takip etmektedir. Cagina uygun gelismeler
ekseninde diizenlenen sergiler, aktif 6grenmenin saglandigi, farkli duyu organlarina hitap eden 6grenme
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ortamlar1 sunmaktadir. Bu ortamlarda disiplinleraras1 bir yaklagimla 1s1, 151k, ses ve goriintii interaktif
donanimlarla tasarlanmakta ve ziyaret¢i odakli sunumlar gergeklestirilmektedir.

Ayrica miize eserlerinin sanal ortamda sunularak, zaman ve mekan sinirlamasinin ortadan kalkmasiyla
bilgiye daha kolay ve giivenilir bir sekilde erisim saglandig1 goriilmektedir. Miizelerin fiziksel bir mekanda
bulunmay1 zorunlu kilmaksizin koleksiyonlarina erisim imkani saglamasi, sanal turlar ya da eserler
hakkinda bilgi verici web sitelerinin kullanimi1 alaninda uzman ya da arastirmaci olmaksizin isteyen
herkesin ulasabilecegi bir platformda oldugundan bilginin benimsenmesi ve evrensellesmesini de
saglamaktadir.

Cagdas miizelerin sergileme alanlar1, duvarlar ve stantlar ile sinirli bir mekan yaratmaktan ziyade pek ¢ok
alanda deneyim imkani sunan imgeler kiimesinden meydana getirilmektedir. Bu amagla yenilenen miize
yaklagimlari, teknolojiyle zenginlestirilmis sunum teknikleriyle miize ve ziyaretgisine/izleyicisine arasinda
iletisimin kurulmasini saglamaktadir. Klasik miize anlayiginin vitrin igerisinde yada stant {izerinde sundugu
sergileme yerine bilgisayar destekli sergiler, dokunmatik ekranlar, simiilatorlerle anlatim ve sunum
gergeklestirilmektedir. Ayrica yasamin bir parcasi haline getirilmesi i¢in ziyaretgisine/izleyicisine deneyim
sunmasi, dia-film gosterileri, rehberli geziler, seminer ve atdlye egitimleri bulunmaktadir. Miizeler bu
yapisiyla postmodern déneme uygun eklektik ve ¢ogulcu bir yaklasim sergilemektedir. Postmodern dénem
miizelerin ¢agdas kiiltiirel donilisiimlerinin birey ve toplum odakl kiiltiirel konulardan beslenerek gorsel
kiiltiir unsurlarmi etkili bir sekilde sunum yoluna gittigi goriilmektedir. Bu anlamda giinliimiiz miizelerinin
cagma uyum saglayabilen toplum ve bireyler yetistirmek amaciyla, yeni egitim fikirlerini uyguladig:
goriilmektedir. Cagdas miizelerin ulusal ve uluslararasi alanda yayginlik kazanarak gorsel kiiltiir unsurlarini
destekleyen nitelikte yontemler gelistirmeli ve bilgi toplumuna uyum saglayabilen bireyler yetismesine
katkida bulunmalidir.
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