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Yer Olusturmada Yenilik¢i Tipografi Uygulamalarinin Deneyimsel
Grafik Tasarima Etkisi

The Effect of Innovative Typography Applications in Placemaking within Experiential
Graphic Design

OZET

Deneyimsel grafik tasarim, ziyaretgiler ve mekanlar arasindaki iligkiyi yeniden tanimlayarak
ortamlar1 daha ilgi cekici ve anlamli hale getirmektedir. Bu alan, olumlu deneyimleri tesvik
ederek kullanicilarin ve ziyaretcilerin refahini artiran insan merkezli mekanlar yaratmaya
odaklanmaktadir. Tipografi, renk, imge, bi¢im ve teknoloji gibi araclar1 kullanan deneyimsel
grafik tasarim, mekanlari ziyaretcilerin igsellestirdigi anlatilara doniistiirerek daha 6nce hig
gitmedikleri yerlerde bile tanidik hissetmelerini saglayan biitiinsel bir yaklasim sunmaktadir.
Yenilik¢i tipografi bu siirecte 6nemli bir rol oynayarak bilginin geleneksel iki boyutlu yiizeylerin
Otesine gececek sekilde gorsel ve isitsel olarak diizenlenmesine yardimer olmaktadir. Tipografiyi
ii¢ boyutlu mekanlara entegre eden bu yaklagim, duygusal iletisimi sanatsal bir ifadeye
doniistiirerek insanlari mekanlara daha derin bir diizeyde baglamaktadir. Bu baglanti yalnizca bir
yerin fiziksel unsurlarini gelistirmekle kalmayarak ayni zamanda bireylerin ¢evrelerindeki
diinyayi algilama ve onunla iliski kurma bigimlerini de zenginlestirmektedir. Bu arastirma, yer
olusturmada yenilik¢i tipografinin deneyimsel grafik tasarimdaki etkilerini incelemektedir. Bu
cok disiplinli kesisim, grafik tasarimin bir disiplin olarak kapsaminin genislemesine olanak
saglayacak, tasarimcilara ve arastirmacilara daha genis bir perspektif sunarak yeni teknikler ve
araglar denemeleri konusunda cesaretlendirecektir.

Anahtar Kelimeler: Yer Olusturma, Yenilik¢i Tipografi, Deneyimsel Grafik Tasarim

ABSTRACT

Experiential graphic design redefines the relationship between visitors and spaces, making
environments more engaging and meaningful. This field focuses on creating human-centered
places that enhance the well-being of users and visitors by fostering positive experiences. By
employing tools such as typography, color, imagery, form, and technology, experiential graphic
design offers a holistic approach to placemaking, transforming spaces into narratives that
visitors internalize, often making them feel familiar even in places they’ve never been before.
Innovative typography plays a pivotal role in this process, helping to organize information
visually and audibly in ways that transcend traditional two-dimensional surfaces. By integrating
typography into three-dimensional spaces, this approach elevates emotional communication into
an artistic expression, connecting people to places on a deeper level. This connection not only
enhances a place's physical elements but also enriches how individuals perceive and relate to the
world around them. The research delves into the impact of innovative typography in
placemaking within experiential graphic design. This multidisciplinary intersection will allow
graphic design to expand its scope as a discipline, offering designers and researchers a broader
perspective and encouraging them to experiment with new techniques and tools.
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fletisim araclarinin, dzellikle de gorsel gostergelerin tarihsel gelisimi, magara resimleri ve gizimlerinde goriildiigii
gibi Paleolitik doneme kadar uzanmaktadir. Tarih boyunca gevreleriyle iletisim kurmak i¢in ¢esitli araclar kullanan
insanlar, her bir duyu sistemi i¢in farkli iletisim yontemleri gelistirilmiglerdir. Ortaya ¢ikan resimler, isaretler ve
cesitli cizimler ilk gorsel iletisim gostergelerinin kokeninin yaklasik otuz ila kirk bin yil &ncesine, magara
donemine dayandigim gostermekte ve iletisimin en eski 6rnekleri olarak kabul edilmektedir. O dénemin insanlar
igin belirli islevlere hizmet etmek tizere farkli yilizeylere yapilan tasvirleri, alet, arag gereg, ¢anak ¢omlek ve ¢esitli
siis egyalar1 gibi nesneler takip etmis ve kisa bir siire i¢inde insanlarin giinliilk yasamlarmin ayrilmaz bir pargasi
haline gelmistir. Insanlik tarihinin ilk gizimleri olan bu tasvirler, heykelcikler ve ¢anak-gémlekler, tipki diger
kullanim egyalar1 gibi, insanin gilinlik yasaminda farkli gorevler lstlenerek giinliik yasamlarina iligkin olas1

sorunlarini kolaylastirmay1 amaglamistir (Demir, 2010: 58).
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Sekil 1: Vézere Vadisi’nde Paleolitik Doneme Ait Duvar Resimleri, Lascaux Magarasi, Fransa
Kaynak: https://whc.unesco.org/en/list/85/, 08.05.2024

Tarih 6ncesi topluluklarin giinlilkk yasamlarinda pratik islevleri yerine getirmek icin yaratilan bu eserler, gorsel
ifade yoluyla insan ihtiyaglarinin ve zorluklarinin ele alinmasinda tasarimin roliiniin baslangicina isaret etmistir
(Sekil 1). Aletlerin, ¢anak ¢omleklerin, siis esyalarmin ve sanat objelerinin bilingli bir sekilde yaratilmasiyla,
tasarim yalnizca iletisim i¢in degil, ayn1 zamanda islevselligi artirmak ve toplumlarindaki pratik kaygilar1 gidermek
icin de kullannustir. Insan bilinciyle maddi ve manevi alanlarin gelisen ihtiyaclarini yanitlayan tasarim, bilim ve
endiistrideki ilerlemelerle yeni makinelerin yaratilmasim kolaylagtirmig, yeni teknik ve malzemelerin {iretimine
ilham vermistir.

Tasarim, ihtiyaclar1 karsilamak icin yaraticihidi, estetigi ve felsefeyi birlestiren ¢ok yonlii bir ¢abadir. Uriin
gelistirme ve tiiketiminde dnemli bir yere sahip olan tasarim yonetimi, gorsel cekiciligin karmasikligi i¢inde,
gorselligin  derinlemesine anlagilmasini ve siirece rehberlik edecek etkili metodolojilerin  gelistirilmesini
gerektirmektedir. Genel bir tanimlamayla tasarimin insan bilincinin bir eylemi oldugunu, bu eylemi yonlendiren
diirtiilerin ise maddi ve ruhsal diinyanin gereksinimleri oldugunu sdylenebilir. (Akdemir, 2017, 87). Dongiisel bir
sekilde ortaya cikan ihtiyaclar1 karsilayabilecek tasarimlar yaratmak icin derin bir bilgi birikimi faydaya yonelik
katki saglamaktadir.

Tasarim felsefesinin olusturulmasinda kavram gelistirme yani esinlenme 6nemli bir husustur. Tasarimei tasarimin
felsefesini olustururken bazen dogadan, bazen bir malzemeden, bazen bir olaydan ya da durumdan esinlenerek
kavram ya da kavramlar gelistirebilir ve tasariminin felsefesini olusturabilir (Demirarslan ve Demirarslan 2020:
40). Bir tasarim felsefesi olusturma siirecinde, konsept gelistirme bir ilham kaynagi olarak goriilebilmektedir.
Tasarimcilar, doganin organik formlarini, malzemelerin benzersiz 6zellikleri ve hatta sosyal olaylar veya kosullar1
ilham alabilirler. Tasarimcilar, bu farkli kavramlar1 ¢evrelerindeki diinyayla derin bir baglanti kurabilmek i¢in
tasarim felsefelerinde sentezleyerek yaratimlarina derinlik ve anlam kazandirirlar. Bu yaklasim, tasarim ve kavram
gelistirme arasindaki kuvvetli bagin altin1 ¢izmektedir, ¢iinkii her iki unsur da nihai tasarim sonucuna anlam
katmak i¢in bir araya gelmektedir. Sonu¢ olarak, konu hakkinda kapsamli bir arastirma yapmak, bu siirecte
uygulanan en 6nemli ¢éziimlerden biridir.

Tasarim tarihinin evrimi, bir {irlinlin amacin1 ve bigimini belirleyen islev kavramiyla ayrilmaz bir sekilde
baglantihdir. Tasarimin islevselligi, fayda ve estetik c¢ekicilik arasindaki dengenin altin1 ¢izerek triin gelistirme ve
tasarim siireglerinin yoriingesini sekillendirmektedir. Tasarimin islevselligi, Uriin gelistirme siirecinin temelini
olustururken, bigim ve islev belirli bir amaci yerine getirmek {izere birlesmektedir. Basarili bir tasarim, amaglanan
islevle uyum saglayarak, fayda ve estetik arasinda hassas bir denge kurarak amacina ulagmaktadir.
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Tasarimda Islevsellik

Sekil 2: Zincirli Catal (2015) ve Rahatsiz Edici Sulama Kab1 (2017), Katerina Kamprani
Kaynak: https://www.theuncomfortable.com/, 08.05.2024

Bir tasarim islevsellik yerine estetie Oncelik verdiginde, kullanilabilirligin zarar gorebilecegi One
stiriilebilmektedir. Bununla birlikte, giizellik ve sanatla ilgili diisiincelerin temel insan arzularimi karsiladigini
savunmak da gegerlidir. Sanatsal unsurlarin eklenmesinin, bir nesneyi daha ayirt edici ve ilgi ¢ekici hale getirerek
kullanilabilirligi ve kullaniglilig1 artirabilecegi iddia edilebilmektedir (Pettersson, 2023: 52). Estetige islevden daha
fazla oncelik vermek, stil i¢in konforu feda eden asir1 siislii mobilyalarda oldugu gibi kullanilabilirligi tehlikeye
atabilmektedir. Tersine, sanatsal unsurlarin dahil edilmesiyle iriinlerle kurulan duygusal bag, kullamilabilirligi
zenginlestirebilmektedir. Bu nedenle, gorsel c¢ekicilik ve pratiklik arasindaki dengeyi kurmak islevsel
gereksinimleri ve insan isteklerini karsilayan iiriinler yaratmak i¢in dnemlidir. Tasarimda estetik ve islev dengesine
somut bir 6rnek olarak Atinali mimar Katerina Kamprani’nin “The Uncomfortable” (Rahatsiz Edici) ismini verdigi
koleksiyonu verilebilir. Bu seride sanatg¢i, isleve sahip olan nesnelerin islevlerini kasitli olarak yok etmistir.
Nesnelerin amaglarini yeniden diisiinmeye tesvik eden bu eserler, islevsel tasarimin giinliik hayatimizdaki 6nemini
yeniden sorgulamamizi saglamaktadir (Sekil 2).

Tasarimcilar, ¢esitli kaynaklardan ilham alarak ve yaratici diigiinceyi kullanarak 6zgiin anlatilar gelistirmektedirler.
Bu, etkili tasarimlar iiretme siirecinde 6nemli bir yere sahiptir. Yaraticilik, tasarim felsefesinin temelidir; bu
nedenle Ozgiinliikten yoksun tasarimlar, amaclanan mesaj1 iletmekte basarisiz olabilmekte ve ger¢ek diinyadaki
uygulamalarda degerlerini ve kullanigliliklarini azaltabilmektedir. Tasarim felsefesi, tasarim siireci boyunca bir
rehber gorevi gorerek Ozgiin anlatilarin gelistirilmesini ve etkili tasarimlarin iiretilmesini saglamaktadir.
Tasarimcilar temanin belirlenmesinden tasarimin uygulanmasina kadar gecen siirecte, yaratici diisiinceyi kullanarak
mesaj1 etkili bir sekilde iletmeye yonelik yenilik¢i ¢ozlimlerin sunulmasina yol agmaktadirlar.

DENEYIMSEL GRAFiK TASARIM

Deneyim, cevreyle etkilesimlerden kaynaklanan ve bireysel algi ve davranislan etkileyen kalici izlenimleri ifade
etmektedir. Deneyimsel Grafik Tasarim alaninda, bu etkilesimler algi ve davranmista kalici degisikliklere yol
acabilmektedir. Genel olarak deneyim, bir organizmanin gevreyle etkilesiminin ardindan iginde biraktigi “iz”
olarak tanimlanmaktadir. Bu izler hem gozlemlenebilen hem de gozlemlenemeyen tepkileri kapsayan kalici
davranis degisiklikleri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Cevresel etkilesim yoluyla kazanilan deneyimler, bireylerin
cevrelerindeki diinyayi nasil anlamlandirdiklarinda énemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda deneyim, tasarim
kavraminin anlagilmasi ve bir eylem olarak hayata gegirilmesi i¢in elzemdir ve tasarimin algilanmasi ile hayata
gecirilmesinde kilit bir faktdr olarak hizmet etmektedir (Kandemir, 2018: 121). Deneyimsel Grafik Tasarim,
bireyler lizerinde kalici izler birakan, algilarin1 ve davraniglarini gsekillendiren gevresel etkilesimler aktif bir rol
oynamaktadir. Nasil ki deneyimler ¢evresel etkilesimlerin organizmalar iizerinde biraktigi “izler” ise, deneyimsel
grafik tasarim da fiziksel mekanlara veya dijital arayiizlere akilda kalici ve etkili unsurlar yerlestirmeyi
amaclamaktadir.
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Sekil 3: Sanghay Oyun Alani, Tongu Umversﬁem Pekin, 2018
Kaynak: https://segd.org/projects/shanghai-playscape/, 12.05.2024

Deneyimsel grafik tasarim alaninda diinyanin 6nde gelen kurulusu olan SEGD tarafindan tanimlandigi sekliyle
Deneyimsel Grafik Tasarim; tipografi, renk, goriinti ve teknoloji gibi cesitli unsurlarin stratejik olarak
diizenlenmesi yoluyla iletisimsel ortamlar1 sekillendirmeyi amaglayan bir dizi tasarim uygulamasini igermektedir.
Bunlarin arasinda; yon bulma sistemleri, mimari grafikler, tabelalar, sergi tasarimi ve perakende tasarimi dahil,
genis bir uygulama yelpazesi bulunmaktadir. Deneyimsel grafik tasarim uygulamalarinda, dinamik icerikler
gelistirmek ve etkilesimli kullanict deneyimleri olusturmak igin dijital teknoloji ve sistemler siklikla
kullanilmaktadir (Dixon, 2014, aktaran: Jones, 2021: 9). “Shanghai Playscape” (Sanghay Oyun Alani) projesi, bu
alanda yapilmis etkili projelerden biridir (Sekil 3). Tongji Universitesi Tasarim ve inovasyon Koleji tarafindan
gelistirilen ve kamusal alanda uygulanan projede Siping toplulugundaki eski bir yiiriiylis yolu ¢agdaslastirilarak,
diisilk maliyetle ve mikro miidahalelerle yeni bir cep parki ve oyun alani olusturulmustur. Proje, yerel katilimi
tesvik ederek daha siirdiiriilebilir ve erisilebilir kamusal alanlar igin bir 6rnek niteligindedir. Genis bir uygulama
alanim1 kapsayan Deneyimsel Grafik Tasarim, geleneksel anlayisla yeniligin kesisiminde yer almaktadir. Uygulama
alanlarindaki cesitliligi artirdig1 gibi, stirekli kendini yenileyen ve ge¢cmisle gelecek arasinda koprii kurabilen yeni
bir disiplinin varligini isaret etmektedir.

Sekil 4: Maori Dili Sokaklarda, Akau, Kaikohe, 2023
Kaynak: https://akau.co.nz/studio/te-reo-maori-on-the-streets, 12.05.2024

Grafik tasarim alani baglangigta ticari {irlinler ig¢in reklam materyallerinin olusturulmasiyla ilgilenmistir. Ancak
giinlimiizde grafik tasarimcilarin karsilastigi en dnemli zorluk, etkili sosyal iletisimi kolaylastirma gereksinimidir.
Bunu ele almak i¢in bilgi tasariminin, sosyal etkilesimin ve semantigin gelismis ilkelerine dayandirilmasi biiyiik bir
Oonem tagimaktadir. Tiiketicileri {iriin satin almaya ikna etmek hala ileri diizeyde uzmanlik gerektirse de bu ikna
becerileri etnik ve 1rksal hosgorii, enerji tasarrufu ve ¢evresel sorumluluk gibi olumlu sosyal davranislar tesvik
etmek icin giderek daha fazla uygulanmaktadir. Nitekim, davranis degisikligini tesvik etmek modern grafik
tasarimcilarin en 6nemli rollerinden biri haline gelmistir (Margolin, 2012). Deneyimsel grafik tasarim, grafik
tasarimin ticari reklamciliktan ¢iktigi ve sosyal iletisimi kolaylastirmaya dogru gelistigi bir ortamda faaliyet
gostermektedir. Grafik tasarimcilarin gorevi bilgi tasarimi, sosyal etkilesim ve anlambilim ilkelerini kullanarak
yalnizca tiikketimi degil, ayn1 zamanda etnik ve 1rksal hoggorii, enerji tasarrufu ve ¢evresel vatandaslik gibi olumlu
sosyal davraniglar da tesvik etmektir. Bu degisim, yiiksek diizeyde uzmanlik ve ikna kabiliyeti gerektirmektedir.
Kiilttirel ¢esitlilik ve kapsayicilik ile ilgili konularda, grafik tasarimcilar farkl kiiltiirlerle bakis agilarini kucaklayan
ve farkli topluluklar arasinda empati ve anlayis1 tesvik eden platformlar ve etkilesimli deneyimler
gelistirebilmektedirler. Akau Ajansi tarafindan yiiriitilen ve Maori kiiltliriiniin gériiniirliiglinii artirmay1 ve
Kaikohe’nin ana caddesini canlandirmayi amaglayan “Te Reo Maori on the Streets” (Maori Dili Sokaklarda)
projesi buna bir ornektir (Sekil 4). Yerel genclerin katilimiyla, Maori kelimelerini igeren siiper boyutlu duvar
resimleri olusturulmus ve ana caddelerdeki bina doniisiimleriyle gergeklestirilmistir. Proje, Kaikohe sakinlerinin
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geri bildirimlerine dayanarak, Maori kiiltiiriiniin ve dilinin gériiniirliiglini artirarak sehrin sokak manzarasma renk
katmay1 amaclamistir. Bu tiir uygulamalar, deneyimsel grafik tasarimin geleneksel roliiniin ¢ok 6tesinde oldugunu
ve toplumsal degisim i¢in giiglii bir arag olarak kullanilabileceginin altin1 gizmektedir.

YER OLUSTURMA

1970’1er sonrasi donemde mekén kavram {izerine yapilan tartigsmalar, varlik, yer ve hafiza gibi ilgili kavramlarin
gelistirilmesine yol agmis ve nihayetinde “yer” kavrami ilizerine Oncii tartismalara yol agmistir. Mekan ve yer
kavramlar1 irdelendiginde Tiirk¢ede bdyle bir kavramsal ayrimmn olmadigi oysa Ingilizcede “space” ve “place”
olarak net bir ayirim dikkati ¢cekmektedir. Mekan ve yer kavramlar1 {izerine yapilan arastirmalara bakildiginda
bazen mekan bazen de yer kavramimin 6n plana ¢ikarildigi ya da yiiceltildigi dikkati ¢cekmektedir. Genellikle
mimarlar, yazarlar, sairler estetik bir kavram olarak “yer hissini” kullanarak “yerin kisiligi” terimini kabul
etmektedirler (Usta, 2020: 27). Mekanin kavramsallastirilmasina iliskin tartigmalar varolus, yer ve hafiza fikirlerini
icerecek sekilde gelismistir. Bu tartisma, “mekdn” ve “yer” arasindaki ayrimin o6zel bir 6nem tasidigi
“Placemaking” (Yer Olusturma) ve deneyimsel grafik tasarimin iliskisini incelerken &nemlidir. Tiirkge’de bu
kavramlar Ingilizce’de kullanimina kiyasla belirsizdir. Estetik kaygi iceren sektdrlerde siklikla “yer duygusu”
kavranu tercih edilmektedir. Ozellikle mekan ve yerin arastirilmasi, zaman icinde varolus, hafiza ve yerin ayirt
edici karakteri kavramlarim kapsayacak sekilde geligsmistir.

Kaynak: https://www.travelinusa.us/painted-ladies-san-francisco/, 23.05.2024

Bu cergevede bilinmektedir ki deneyim, sosyal, psikolojik, kiiltiirel, tarihsel baglami icerisinde mekan kavramini
kendine 6zgii bir karakter tasiyan “yer” kavramina doniistirmektedir. Bir diger ifadeyle mekan, deneyim yoluyla
bir yer haline gelmektedir (Kandemir, 2018: 122). Yer Olusturma (Placemaking), mekanin yer niteligi
kazanmasiyla mekén algisinin fiziksel boyutlarin 6tesine gecmesini, sosyal etkilesimler, psikolojik algilar, kiiltiirel
etkiler ve tarihsel anlatilar gibi cesitli faktorler tarafindan sekillendirilen bir yer duygusunu igermesini kabul
etmektedir. Ornegin, terk edilmis bir kent meydaninin tabelalar, sanat enstalasyonlar1 ve interaktif unsurlarin
dikkatli bir sekilde entegre edilmesiyle canli bir toplum merkezine donistiiriilmesi ele alindiginda sadece fiziksel
cevreyi degistirmekle sinirlandirilmayarak, yerel sakinler arasinda aidiyet ve kimlik duygusu gelistiren alani
anlamli bir yere doniistiirmektedir. “Kartpostal Sirasi” veya “Yedi Kiz Kardesler” olarak da bilinen San
Francisco’daki “Painted Ladies” (Boyali Hanimlar), yerlesim bdlgelerindeki mimari mirasin korunmasinin
Oneminin bir sembolii olarak hizmet vermektedir (Sekil 5). Bu Viktorya ve Edward donemi evleri kentin ge¢cmisini
temsil etmekte ve gelecegini sekillendirmekte, kiiltiirel ve tarihi koruma igin yerlesim alanlariin biitiinligiini
korumanin 6nemini vurgulamaktadir. Hizla degisen kentsel peyzajda istikrar ve kimlik duygusu saglayarak
topluluk ve aidiyet duygusunu tesvik etmektedirler. Oziinde, Boyali Hanimlar bize sehirlerimizdeki konut
mahallelerinin benzersiz karakterine deger vermemiz ve korumamiz gerektigini hatirlatmaktadir.
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Sekil 6: Bulut Kapisi, Anish Kapoor, Mile r )
Kaynak: https://loopchicago.com/listings/cloud-gate, 23.05.2024

SEGD’ye gore yer olusturma; egitim, is, ulagim, perakende, spor ve kentsel ve kamusal ortamlar gibi c¢esitli
sektorlerin iyilestirilmesini icermektedir. Deneyimsel grafik tasarimcilar, kentsel tasarimlar1 gorsel olarak iletmek
icin insan merkezli bir yaklagim benimseyerek ziyaretciler icin netlik ve anlagilirlik saglamaktadirlar. Tasarimcilar,
kapilar, isaretler, yorumlayici sergiler ve kamusal sanat gibi araglar1 kullanarak, alanin amacini, baglamini ve
kiiltiirel dnemini etkili bir sekilde ileten bir yer duygusu yaratabilirler. Ayrica, alanin genel karakterini gelistiren
ayirt edici bir gorsel kimlik olusturmak i¢in markalagma ve tasarim unsurlarini kullanabilirler (Aktaran: Ganoti ve
Laskari, 2023: 4). Kamusal alanda sanatin en ilgi ¢ekici 6rneklerinden birine halk arasinda “Fasulye” olarak bilinen
“Cloud Gate” (Bulut Kapisi) verilebilir (Sekil 6). ABD’nin Chicago kentindeki Millennium Park’ta yer alan
biiyiileyici ve ikonik heykel, Anish Kapoor tarafindan yaratilmig ve diinyanin dort bir yanindan milyonlarca
ziyaretgiyi ¢cekerek sehrin sembolii haline gelmistir. ABD’deki halka agik ilk agik hava sanat eseri 6zelligini tagiyan
parlak paslanmaz gelikten tiretilen Bulut Kapisi, ¢evresiyle kusursuz bir sekilde birlesen devasa, fasulye bi¢imli bir
yap1 seklindedir. Heykelin yansitici yiizeyi Chicago’nun siirekli degisen siliietini yansitarak izleyicileri dinamik ve
interaktif bir sekilde ¢evreleriyle etkilesime girmeye tesvik etmektedir. Deneyimsel grafik tasarimin yer olusturma
baglamindaki Onemini ortaya koyan SEGD, kentsel tasarimlari gelistirmede ve ziyaretcilerle etkili iletigimi
kolaylastirmada insan merkezli yaklagiminin altim1 ¢izmektedir. Deneyimsel grafik tasarimcilari, tabelalardan
kamusal sanata kadar bir dizi gorsel ara¢ kullanarak kentsel alanlara hayat vererek, yerin genel karakterini ve
Kimligini zenginlestirmektedir.

Yer olusturma, anlamli deneyimleri ve etkilesimleri tesvik eden ortamlar yaratmaya yonelik cok yonlii bir
yaklasimi kapsamaktadir. Deneyimsel grafik tasarim, yer duygusunu gelistirmek ve bir alanin genel anlatisina
katkida bulunmak i¢in gorsel unsurlar1 entegre ederek bu ¢ergevede dnemli bir rol oynamaktadir. Disiplinler arasi is
birlikleri ve siirdiiriilebilirlik konusuna giderek daha fazla vurgu yapilmasiyla desteklenen yer olusturmanin bu
evrimi, akademik galigmalarda da giderek daha fazla yer bularak alanin1 genigletmeye baglamis ve daha kapsamli
bir gercevede degerlendirilmeye baglanmistir.

YENILIKCi TIPOGRAFi

Tipografi, harflerin ve yazinsal gorsel iletisime iligkin diger 6gelerin hem gorsel, islevsel ve estetik diizenlemesi
hem de bu 6gelerle olusturulan bir tasarim dili ve anlayisidir (Sarikavak, 2009: 10). Tipografik tasarimda gorsel,
islevsel ve estetik hususlarin bir araya getirilmesi etkili iletisimin temel tasidir. Harflerin ve ilgili unsurlarin bilingli
bir sekilde diizenlenmesi yoluyla tipograflar yalnizca gorsel ¢ekiciligi degil, ayn1 zamanda yazili iletisimin
islevselligini de sekillendirerek okuyucularin igerikle nasil etkilesime girecegini etkilemektedirler.
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Sekil 7: Ozgiirliikteki Fiitiirist Sozler, Filippo Tommaso Marinetti, Milano, 1919
Kaynak: https://www.cooperhewitt.org/2013/02/20/back-to-the-futurists/, 23.05.2024

Fiitiirist sanatgilar, yeni bir tasarim anlayisi getirerek tipografiye yonelik geleneksel yaklagim doniistiirmiislerdir.
Bu ¢alismalarin deneysel olarak nitelendirilip nitelendirilmemesi tartismalidir ancak hem “yeni” hem de “yenilik¢i”
olduklar1 yadsinamaz. Gutenberg doneminde hareketli hurufat makinesinin icadiyla birlikte, soldan saga ve
yukaridan asagiya bir dizgi diizeni izleyen klasik tipografi, serbest dizginin merceginden yeniden tasarlanmistir.
Buradaki odak noktasi, geleneksel tipografinin merkezinde yer alan okunaklilik ve okunabilirlik gibi temel
hedeflerin Gtesine uzanmaktadir. Bunun yerine, harfler, kelimeler ve metin artik igerigi gorsel olarak aktarmak
amaciyla tasarim o6geleri olarak kullanilmaktadir (Kurtcu, 2019: 93). Yenilikgi tipografi tasariminin temelleri,
geleneksel tipografik normlara meydan okuyan Fiitiirist sanatcilar tarafindan baslatilmistir. Bu sanatcilarin deneysel
yaklasimlari, harflerin ve kelimelerin iletisimi baska bir boyuta tasiyan, gorsel ifadenin ayrilmaz bir parcasi haline
donistiigii yeni bir ¢agi baslatmistir. Geleneksel tipografinin terk edilmesi, Gutenberg’in hareketli hurufat
makinesinin kesfiyle yasanan devrimle paralellik gosterirken, artik tipografinin okunabilirlikten 6te, daha derin
kavramsal anlamlari iletmek i¢in bir ara¢ haline doniistiigiiniin alt1 ¢izilmektedir (Sekil 7). Fiitiirist sanat¢ilarin
oncii deneylerinden kavramsal tipografinin doniistiiriicii alanina gegis, geleneksel tipografik uygulamalardan
yenilik¢i tipografik uygulamalara gecisi isaret etmektedir. Fiitiirist sanatgilarin geleneksel normlara meydan
okumasi gibi, kavramsal tipografi de okunabilirligin Gtesine gegerek harfleri daha derin kavramsal anlamlar iletmek
icin gorsel unsurlar olarak kullanmakta ve bdylece yazili mesajlarin iletisimsel potansiyelini zenginlestirmektedir.

Sekil 8: Philadelphia’nin Aciklamast, Paula Scher, Tyler Sanat Okulu, Philadelphia, 2015
Kaynak: https://www.pentagram.com/work/philadelphia-explained/story/, 23.05.2024

Yirminci yiizyilin ilk yarisinda, neredeyse tiim avangart hareketler fikirlerini manifestolar, posterler ve diger basil
materyaller araciligiyla gelistirmis, boylece felsefelerini yazili olarak ifade etmiglerdir. Bu basili eserler,
tasarimcilarin kullandig1 ve gelistirdigi deneysel bir tipografik kelime dagarcigi yaratmistir ve buna katkida
bulunmaya devam etmektedir. Bununla birlikte, tipografik deneyler kagidin iki boyutlu yiizeyiyle simirh degildir;
bina cephelerinde, kaldinmlarda, plazalarda ve diger kamusal alanlarda {i¢ boyutlu formlarda da ifade
bulmaktadirlar (Twemlow, 2008: 86). Tipografi alaninda yenilikgi tasarim zengin bir deneysel gegmise sahiptir. Bu
durum, ideolojilerini yaymak i¢in manifestolardan, posterlerden ve basili belgelerden yararlanan 20. yiizyilin ilk
yarisindaki avangart hareketlerde belirgin bir sekilde gézlemlenmektedir. Bu basili ifadeler sadece felsefi yayilim
i¢in ara¢ gorevi gormemis, ayn1 zamanda tasarimcilarin bugiin kesfetmeye ve genisletmeye devam ettigi genis bir
tipografik kelime dagarciginin da temelini atmustir. Dahasi, tipografik deneyler geleneksel iki boyutlu ortamlarin
Otesine ge¢mis ve artik bina cepheleri, kaldirimlar ve kamusal alanlar gibi mimari unsurlar gibi ii¢ boyutlu
formlarda da goriilebilmektedir (Sekil 8).
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Yenilik¢i tipografi tasarimi yalnizca yaratict tasarimi degil, aym1 zamanda dikkatli malzeme seg¢imini de
icermektedir. Cesitli malzemelerin kullanimi yaratict bakis acilari i¢in olanak yaratmaktadir ve denemeler yapmak
kisisel ifadeyi kolaylastirarak yaraticiligi beslemektedir. Gegmis bilgilerin referans alinmasi gelecekteki tasarim
modellerine ilham vermektedir ve bu acidan, teknoloji yaraticilii artirmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Ancak,
tipografinin yeni ifade ve islevsellik alanlarina dogru ilerlemesi icin cesurca geleneksel normlardan sapmaya ve iyi
bir estetik anlayisa dayanmasi gerekmektedir.

SONUC

Eski ¢aglardan beri tasarimin evrimi, insan iletisimi ve islevsel faydadaki temel roliinii ortaya koymaktadir. Tarih
Oncesi eserler, tasarimin pratik ihtiyaglart gorsel araglarla karsilama amacinin baslangicimi géstermektedir.
Tasarimdaki yaraticilik, estetik ve felsefenin sentezi, bilimsel ve endiistriyel ilerlemeyle beslenerek stirekli
gelismistir. Nihayetinde, ¢esitli kaynaklardan beslenen, islev ile estetik arasinda denge kuran kapsamli bir tasarim
felsefesi, anlamli ve amaca yonelik tasarimlarin yaratilmasi i¢in 6nemli bir temel tasidir. Tasarimcilar, farkli
kaynaklardan ilham alarak ve etkili tasarimlar yaratmada temel olan yaratici diisiinceyi kullanarak 6zgiin anlatilar
gelistirmede Onemli bir rol oynamaktadir. Tasarim felsefesinde Ozgiinlik biiylik 6nem tagimaktadir, zira
Ozgilinliikten yoksun tasarimlar amaglanan mesaji etkili bir sekilde iletmekte basarisizlifa ugrayarak pratik
degerlerini azaltmaktadir.

Tipografi, renk, imge ve teknoloji gibi unsurlarin stratejik diizenlemeleri yoluyla Deneyimsel grafik tasarim, algi ve
davranigta kalict doniisiimleri tesvik eden iletisimsel ortamlar yaratmayi amaglamaktadir. Tasarimcilar, dijital
teknoloji ve sistemlerden yararlanarak yon bulma sistemleri, mimari grafikler ve perakende tasarimi gibi g¢esitli
uygulamalarda dinamik igerik ve etkilesimli deneyimler gelistirmektedir. Uygulama alanlarini ¢esitlendiren ve
sonsuz olasiliklar sunan bu alan, siirekli gelisen ve gecmisle gelecek arasinda koprii kuran bir yaklagim
benimsemektedir. Ayrica, grafik tasarimin olumlu sosyal davranislari, kiiltiirel gesitliligi ve kapsayiciligi tesvik
etmeye dogru kaydigini1 gostererek, sosyal degisim i¢in giiclii bir ara¢ olma ve farkli topluluklar arasinda empati ve
anlay1s1 tesvik etme potansiyeline isaret etmektedir.

Mekanin kavramsallastirilmasi yer ve hafiza ile ilgili incelikli fikirlerin tartisiimasiyla 6nemli bir evrim gegirmistir.
Yer olusturma, topluluklar arasinda aidiyet ve kimlik duygusunu tesvik eden ¢esitli miidahaleler yoluyla
mekanlarin anlamli yerlere doniistiiriilmesini saglamaktadir. Bu alanda siirdiiriilebilirlik ¢abalarinin artmasi ve
cevrenin iyi anlasilarak yeniden sekillendirilmesi yer olusturmanin artan 6neminin altin1 ¢izmektedir.

Yenilik¢i tipografik tasarimin kokleri, geleneksel tipografik standartlara meydan okuyarak harflerin ve kelimelerin
gorsel ifadeler olarak hizmet ettigi bir ¢agin Oniinii agan Fiitiirist sanatgilara kadar uzanmaktadir. Yenilikei
tipografi, yaraticilik, malzeme kesfi ve teknolojik ilerlemenin birlesimiyle karakterize edilmektedir. Ge¢misin oncii
hareketlerinden {i¢ boyutlu alanlarin en son kesiflerine kadar tipografi, deneysellik, malzeme kesfi ve yaratici ifade
ile estetik duyarlilik arasindaki dengenin yonlendirdigi, siirekli geligsen bir alan olmaya devam etmektedir.

Deneyimsel grafik tasarim, yer olusturma ve yenilik¢i tipografinin sentezi, mekanlarda anlamli deneyimler ve
baglantilar kurmaya c¢alisan tasarim uygulamalarinin etkisini artirmaktadir. Mekanlar1 yenilikei tipografinin ifade
giicliyle doniistiiren tasarimcilar, igleve sahip, duygusal tepkileri ortaya ¢ikaran ve topluluklar arasinda daha derin
baglarin kurulmasina yardimci olan ortamlar yaratabilirler. Bu yaklasim, tasarimda kalict ve etkili deneyimler
yaratma giiciinii disiplinler aras1 bir metoda bagli kalarak basarili bir sekilde yapilabilecegini gostermektedir.
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