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A Perspective About Digital Future of Graphic Design

OZET

Insan faktorii tasarrmin benzersiz kimligini sekillendirirken yaraticilik ve dzgiinliigii birlestiren
unsur olarak one ¢ikmaktadir. Yaraticilik, tasarimin eyleminde 6zgiin bir vizyonun ifadesi olup,
insan deneyiminin derinligini ve genisligini yansitmaktadir. Teknolojik gelismeler ve yapay
zekanin yiikselisiyle birlikte, grafik tasarimin degisimi son zamanlarda hiz kazanmustir.
Giiniimiizde yapay zeka ve grafik tasarim, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte etkilesim igine
giren iki Onemli alan olarak dikkat c¢ekmeye baslamistir. Bu iki disiplinin kesisimi,
bilgisayarlarin yeteneklerinin artmasi ve dijital araglarin geligimi ile daha belirgin hale gelmistir.
Yapay zeka, ozellikle veri analizi, Oriintii tanima ve Ogrenme kapasitesi gibi nitelikleri
araciligiyla grafik tasarim siireglerine katki saglamaktadir. Bahsi gecen araglar sayesinde
tasarimcilara yeni ve 0zgilin yaratici hizmetler sunulmaktadir. Bu tasarim c¢iktilari, genellikle
biiyiikk veri analizi ve matematiksel modellemeye dayanan yapay zekd araglari tarafindan
sunulmaktadir. Ancak, bu doniisiimde insan faktoriiniin 6nemi siklikla goz ard1 edilebilmektedir.
Yapay zeka ve otomasyon, tasarim siireglerini destekleme potansiyeline sahip olsa da tasarimin
Ozglinliigli, yaraticiligi ve insan duyarliligi gibi unsurlar, tasarmmin ruhunu olusturmakta ve
sayisal verilerin bu duruma cevabi giiniimiizde halen matematiksel olabilmektedir. Bu baglamda
bu caligmanin amaci, grafik tasarim alaninda sayisal doniisiimiin artan etkisini ele almak ve
arastirmaktir. Ayn1 zamanda bu ¢aligma grafik tasarimin gelecegine dair bir bakis sunarken,
insan unsurunun tasarimin temelindeki kritik roliinii vurgulamayi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: grafik tasarim, yapay zeka, tasarim

ABSTRACT

The human factor stands out as the element that combines creativity and originality while
shaping the unique identity of the design. Creativity is the expression of a unique vision in the
act of design, reflecting the depth and breadth of human experience. With technological
developments and the rise of artificial intelligence, the change of graphic design has recently
accelerated. Today, artificial intelligence and graphic design have started to draw attention as
two important fields that interact with the advancement of technology. The intersection of these
two disciplines has become more evident with the increase in the capabilities of computers and
the development of digital tools. Artificial intelligence contributes to graphic design processes,
especially through qualities such as data analysis, pattern recognition and learning capacity.
These tools provide designers with new and original creative services. These design outputs are
usually provided by artificial intelligence tools based on big data analysis and mathematical
modelling. However, the importance of the human factor in this transformation can often be
overlooked. Although artificial intelligence and automation have the potential to support design
processes, elements such as originality, creativity and human sensitivity constitute the soul of
design, and the response of numerical data to this situation can still be mathematical today. In
this context, the aim of this study is to address and investigate the increasing impact of digital
transformation in the field of graphic design. At the same time, this study aims to emphasise the
critical role of the human element in the foundation of design while offering a glimpse into the
future of graphic design.
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20.ylizyilin ikinci yarisindan itibaren, grafik tasarim ve yapay zeka disiplinlerinin kesisimi, teknolojik ilerlemelerin
ve tasarim paradigmasinin degisen dogasmin bir sonucu olarak 6nemli bir dikkat cekicilige sahip olmustur. Bu
kesisim, ozellikle bilgisayar, islemci ile bilgi teknolojisinin yiikselisi ve dijital yazilimlar gelisimi sayesinde daha
da belirgin hale gelmistir. Tasarim 6zelinde dijitallesme, tasarim siire¢lerinin klasik ve analog formatlardan dijital
platformlara ge¢isini kolaylagtirarak, tasarimin daha genis bir yelpazede ifade edilme potansiyelini artirmistir.

Yapay zeka ve Ozellikle makine 6grenimi hizla gelisen bir alandir. Son yillarda yapay zeka, ozellikle goriinti
siniflandirma alaninda biiyiik ilerlemeler kaydetmistir (Du-Harpur X. ve digerleri 2020). Her gegen giin yapay zeka
arastirmalari, goriintli, metin ve ses tabanli uygulamalara odaklanarak ¢igir agan gelismelere yol agmaktadir (As,
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Pal, ve Basu 2018). Yapay zeka teknolojilerinin gelismesiyle, tasarim goriintii verilerine dayali makine 6grenimi de
iretilmis tasarimi miimkiin kilmaya baglamistir. Bu baglamda, derin 6grenme, tasarim i¢in goriintii olusturmada
biiyiik uygulama potansiyeli gostermistir (Beik O., 2020). Grafik tasarim agisindan incelendiginde de derin
o0grenmedeki bu son gelismeler, estetik ve yaratict gorsel icerik olusturmada tasarimcilara yardimci olmaya
basladigin1 gostermektedir (Guo S., 2021). Bu gelisim, tasarimin analitik ve iiretken yonlerini doniistiirmekte ve
optimize etme potansiyeli sunmaktadir. Makine 6grenimi ve derin 6grenme algoritmalariin biiyiik dlgekli veri
setlerinin islenmesindeki rolii, tasarim {liretimi i¢in kullanildiginda aligkanliklarin temelini yeniden sekillendirmeye
baslamistir. Ozellikle veri madenciligi ve desen tanima tasarimcilarin bilindik tasarim islerini daha hizli ve
ozellestirilmis sekillerde gerceklestirmelerine olanak tanimaya baglamstir.

Grafik tasarimda yapay zeka, grafik olusturmak i¢in makine 6grenimini kullanmayi ifade etmektedir. Yapay zeka
araclari, bir tasarimciya yardim ederek veya bunlari tamamen degistirerek tasarim calismast icin destek
saglayabilmektedir (Sears D. 2023). Uretilmis tasarim yaklasimlar1 ve algoritma tabanh ifade bicimleri, grafik
tasarim pratigini derinlemesine doniistiirmiis ve tasarimcilarin sinirlari zorlamalarimi saglamistir. Yapay zeka ve
algoritmalar, tasarimin yaraticiligini ve O6zgiinliigiinii genis bir kapsamda kesfetme imkéani sunarak, tasarimin
deneysel boyutlarini yogunlastirmistir. Bu  siireglerde, yapay zekd temelli tasarim aracglari, tasarim
profesyonellerinin yaratici siireclerini zenginlestirmelerine ve daha derinlemesine analizlere dayali kararlar
almasina olanak saglamaya baglamuistir.

Bu gelismeler esnasinda grafik tasarim alanindaki en gerici tartismalardan biri, makine 6grenimi ve bunun grafik
tasarimcilarin gelecegini nasil etkileyecegidir (Kahn T. 2021). Bunun da &tesinde, yapay zekanin yalnizca tasarim
degil ayn1 zamanda sanatsal ifade ve estetik deneyimler {izerindeki etkisi, sanat ve dijital {iretim diinyasinda énemli
bir rol oynamaya baslamistir. Yapay zeka giinlimiizde sanat eserlerinin ve tasarim orneklerinin stilistik 6zelliklerini
analiz edip, sentezlemekte ve yeniden yorumlayabilmektedir. Bu durum yaratici ifadenin sinirlarin1 genisletirken,
aynt zamanda mevcut sanatsal yaklagimlari ve tasarim tarzlarini daha kapsamli bir sekilde anlama firsati
sunabilmektedir. Buna zit olarak tekrarlanan ve 6zgiinliikten uzak tiretimlerin de Oniiniin agabilecegini soylemek
miimkiindiir.

Bu gelismeler sayesinde grafik tasarim ve yapay zeka kesisimi, sanatin ve bilimin kucaklastigi, ileri teknolojiyle
beslenen, etkilegimli bir alan1 temsil edebilir. Bu etkilesim eger dogru ve etkili kullanilirsa tasarim siireglerinin
daha verimli ve 6zgiin hale gelmesi olasidir. Fakat bu durum iiretimlerde benzesme potansiyeli tasisa da diger
yandan sanat ve tasarim diinyasin1 degisen teknolojik paradigmalarla zenginlestiren bir platform olarak 6n plana
¢ikmasina da neden olabilir.

Yapay Zeka ve Grafik Tasarim Ozelinde Kullanimi

Yapay zeka, modern teknolojik evrimle birlikte meydana gelen toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel degisimlerin
damgasini tagiyan bir olgu olarak kabul edilmektedir. Ayrica hizli gelisimi, endiistriyel modelleri doniistiirerek
insan yasamini olumlu yonde etkileyebilmektedir (Zheng H., 2022). Bu gelismeler, tasarimin disiplinini derinden
etkilemeye baslamis ve bu etki, yapisal ve metodolojik yeniden tanimlamalara yol agmistir. Yapay zekanin,
Ozellikle tasarim sahasinda farkl tiirleriyle kendini ifade ettigi goriilmekte olup, ayn1 zamanda tasarimin yaratici ve
estetik boyutlarini zenginlestirme hedefini tasimaktadir. Tasarimin analitik, sentetik ve 6zgiin boyutlarini daha iist
diizeye tasima amacini tagiyan yapay zeka tiirleri, islevsel olarak veri analitik yeteneklerinden baslayarak, karmasik
modellemelerin anlasilmasina kadar genis bir yelpazede rol oynamaktadir. Bu baglamda ele alindiginda yapay
zeka, ¢cikarim motorlart olarak da adlandirilabilmektedir (Schank R. C. 1991).

Grafik tasarim alaninda, stil analizi, renk paletleri, desen tamimlama ve yaratici icerik olusturma gibi konularda
yapay zeka tiirlerinin katkilar1 belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmaya baslamistir. Giiniimiiz gelismeleri yapay zekanin
daha ¢ok insan yaraticihigm giiclendirecek bir katalizor oldugunu oOne siirmektedirler. Ancak, gelecekteki
gelismelerin evrimi karsisinda tasarimcilarin esnek olmasi gerekliligi kagmilmazdir (Bertdo A., Yeoun, M-H R., ve
Joo, J. 2023).

Yapay zeka, ¢agdas teknolojinin en 6nde gelen alanlarindan biri olup, gelismis algoritmalar ve artan hesaplama
kapasitesi ile g¢esitlenen yapay zeka tiirleri biiyiik bir 6neme sahiptir. Makine 6grenimi, bu kategorilerden biri
olarak, veri analizi ve Oriintii tanima becerileriyle bilgisayar sistemlerinin gorevleri 6grenip yerine getirmesine
olanak tanmimaktadir. Derin 6grenme modelleri ise, bilylik yapay sinir ag1 yapilarin1 kullanarak karmasik gorsel ve
isitsel Oriintiileri anlama yetenegini yiikselterek sinirlarini zorlamaktadir. Dogal dil isleme modeli ise, metinleri
anlama, ceviri ve iiretme konularinda doniistiiriicii modelleri gibi teknolojilerle 6nemli bir basar1 kaydetmistir. Ek
olarak, ozerk sistemler ve 0grenen ajanlar, otomatik olarak kararlar alabilen ve g¢evresiyle etkilesime gegebilen
biitiinlesmis sistemlerin tasarimini desteklemektedir. Yapay zeka tiirleri, bugiiniin teknolojik peyzajinda inovasyon
ve ¢Oziim iiretme baglaminda temel bir rol oynamaktadir.
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MAKINE OGRENIMi (MACHINE LEARNING)

Insan beyninin yaraticilig1, farkli makinelerin icat edilmesine yol agmistir. Bu makineler, seyahat, endiistri ve bilgi
islem dahil olmak lizere ¢esitli yasam ihtiyaglarin1 karsilamasini saglayarak insan hayatini kolaylastirmistir
(Mahesh 2019). Makine 6grenimi, epidemiyolojik bilimleri doniistiirme potansiyeline sahip bir bilgisayar bilimi
dalidir (Qifang ve digerleri 2019). Makine dgrenimi, yapay zekada bir metodoloji olarak kabul edilir. Oziinde,
makinelerin herhangi bir insan miidahalesi olmadan belirli gorevleri yerine getirmesi igin algoritmalar
kullanilmaktadir (Korkmaz ve Correia 2019). Makine 6grenimi alanindaki hizli gelismeler, yapay zeka
arastirmalarini ve uygulamalarini biiyiik dl¢iide sekillendirmektedir.

Bu gelismelerin yani sira, bu alanin gelecegini sekillendiren en 6nemli etmenlerden biri de 6grenme siireglerinin
hizli bir sekilde gelistirilmesi ve 6lgeklendirilebilmesidir. Son zamanlarda makine 6grenimi teknikleri, veri analizi
ve tahminlerin kullanimina iliskin etkileyici gelistirme adimlar1 gostermektedir (Ciolacu ve digerleri 2017).
Ozellikle biiyiik veri kiimeleri ve yiiksek hesaplama kapasitesi, dgrenme algoritmalarimin daha genis ve karmasik
problemlere uygulanabilmesine olanak tanimistir. Bu ¢ercevede, 6l¢eklenebilirlik ve hizlandirma teknikleri, biiyiik
Olcekli model egitimi ve dagitiminin daha etkin hale getirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu sekilde,
makine 6grenimi alani, verilerin daha derinlemesine anlasilmas: ve gercek diinya uygulamalarinda daha etkili
sonuglarin elde edilmesi konularinda yeni ufuklar agmaktadir.

Makine Ogrenimi ydntemlerinin 6ziinde ayrilan dallar vardir. Bunlardan biri olan derin 6grenme, karmasik
oOriintiilerin yakalanmasi ve anlamlandirilmasit amaciyla biiyiik ve karmasik yapay sinir ag1 yapilar tarafindan
kullanilmaktadir. Yine makine 6grenme i¢inde barinan transfer 6grenme ise, yeni gorevlerde dnceden 6grenilmis
bir modelin agirhiklarinin tekrar kullanilma stratejisinin igerdigi bir yontemdir. Transfer 6grenme modelleri
ozellikle dogal dil isleme alaninda devrim yaratilmistir. Bu modeller, geleneksel sirali veri isleme yontemlerine
kiyasla daha hizli ve paralel islem yeteneklerini sunulmaktadir. Bu baglamda bir veri makine transfer yontemi
olgunlastikga, insan ve makine c¢evirileri arasinda ayrim yapmak i¢in giderek daha ince ipuglarina ihtiyag
duyulmaktadir (Corston-Oliver S. ve digerleri 2001). Tiim bu 6grenme algoritmalarinin yaninda 6zerk sistemler,
Ogrenen ajanlar, pekistirmeli 6grenme ve derin 6grenme tekniklerinin bir araya geldigi yaklagimlar da giiniimiizde
one cikarilmaktadir. Bu sistemler, kendi baslarina kararlar alabilir, ¢evreleriyle etkilesim kurulabilir ve 6grenme
siiregleriyle gorevlerini gelistirebilirler.

Makine 6grenimi modellerinin 6lgegi arttikga, donanim hizlandirma teknikleri ve model sikistirma gibi yontemler,
biiyiik modellerin daha hizli ve etkin bir sekilde kullanilabilmesi amaciyla gelistirilmektedir. Bu denklemin dogru
olabilmesi i¢in de siiper bilgisayarlara ve bilyiik verilere ihtiyag¢ vardir.

DATA (INPUT) >
[

Program

DATA (INPUT)

Machine ——» Program

Learning

Output

Sekil 1: Geleneksel programlama ve Makine 6grenme farki
Kaynak: https://www.researchgate.net/figure/Traditional-Programming-vs-Machine-Learning_figl_371589414

Derin Ogrenme (Deep Learning)

Basit bir ifadeyle, derin 6grenme, girdi Ozellikleri ve etiketler arasindaki karmasik bagimliligi modellemek ve
bir¢cok dogrusal olmayan islevin bilesimini kullanan veri isleme bilimidir (Fan ve digerleri 2020). Bu yapay zeka
disiplini, yliksek esnekligi ve performansi sayesinde her gecen giin daha popiiler hale gelmektedir (Christin ve
digerleri 2019). Bu yiizden, dzellikle evrimsel algoritmalarin sundugu olanaklara nazaran, derin 6grenme daha
karmasik ve gercek diinya problemlerini ¢6zmek i¢in daha etkili sonuglar saglama potansiyeline sahiptir. Derin
O0grenme, veri aglarinin biyolojik beyinlerdekine benzeyen temsilleri demektir ve ndronlarin siirekli olarak
6grendigi Onerisi iizerine insa edilmistir (Saxe ve digerleri 2011). Derin 6grenme modelleri, genellikle binlerce
veya hatta milyonlarca ndron igeren ¢ok katmanli aglar seklinde tasarlanirken, bu yapilarin katmanlari1 arasindaki
baglantilar sayesinde veriyi otomatik olarak isleyerek daha anlamli ve yiliksek seviyeli temsiller olusturma
yetenegine sahiptirler.

g sssjournal.com | International Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com

il TR B
SCIENCES STUDIES

1469



mailto:sssjournal.info@gmail.com

International Social Sciences Studies Journal 2024 Vol: 10 (8) AUGUST

Derin 6grenme, karmasik sorunlari ¢6zmek icin dijital goriintii isleme alaninda siklikla kullanilmaktadir
(O’Mahony ve digeleri 2020). Derin 6grenmenin kazanimlari oldukga genis bir yelpazede gozlemlenebilmektedir.
Ozellikle goriintii tanima, dogal dil isleme, ses tanima ve oyun gelistirme gibi alanlarda kullamlan derin égrenme
modelleri, biiyiik ve karmagik veri setlerindeki oriintiileri algilama yetenegi ile dogru iiretimler sergileyebilirler. Bu
anlamda, 6rnegin, derin 6grenme ile egitilmis bir goriintli tanima modeli, farkli nesneleri ve 6zellikleri hizla ayirt
ederek, elde ettigi bilgileri kullanip kesin tahminlerde bulunabilmektedir. Bu modeller ilerde daha etkili sonuglar
elde etme potansiyeli tagimaktadirlar.

Sonug olarak, derin 6grenme, makine 6grenme disiplini iginde yogun bir ilgi ¢ceken ve yenilik getiren bir alan
olarak onem tagimaktadir. Derin 6grenme modelleri, temsil kabiliyeti ve 6grenme kapasitesi acisindan geleneksel
yontemlere kiyasla acikca iistiinliikler sunmaktadir. Bu sebeple giiniimiizde, modern yapay zeka uygulamalarinin
temel taslarindan biri olarak kabul edilmektedirler.

Machine Learning

Gap - |&

Input Fealure extraction Classification Output

Deep Learning

Input Feature extraction + Classification Output

Sekil 2: Makine dgrenimi ve derin 6grenmenin farki
Kaynak: https://medium.com/@kumreharshalkumar/what-is-deep-learning-and-how-does-it-work-why-is-it-so-popular-aaf4cb33544f

DOGAL DiL iSLEME (NATURAL LANGUAGE PROCESSING - NLP)

Dogal dil isleme, bir dizi gorev veya uygulama i¢in insan benzeri dil islemeyi basarmak amaciyla bir veya daha
fazla dilbilimsel analiz diizeyinde dogal olarak olusan metinleri analiz etmektedir. Ayni zamanda metinleri
anlamlandirmak icin teorik olarak motive edilmis bir dizi hesaplama teknigidir (Liddy 2001). Ek olarak dogal dil
isleme (NLP), yapay zeka ve bilgisayar biliminin kesistigi bir alanda yer alarak, insan dilinin anlagilmasi,
yorumlanmasi, analiz edilmesi ve iiretilmesinin incelendigi bir disiplindir. Metin verilerinin etkili bir sekilde analiz
edilmesi ve dilin anlaminin ¢ikarilmasi temel hedefi olusturmaktadir. Dogal dil isleme, metin madenciligi, duygu
analizi, konusma tanima ve metin iiretimi gibi bir dizi uygulamay1 kapsar, bu da metinlerin anlagilmasi,
siniflandirilmasi, 6zetlenmesi veya ¢evrilmesi gibi islemleri ger¢eklestirmek i¢in yontemlerin gelistirilmesini igerir.
Dogal dil islemenin bu karmasikligi, insan dilinin yapisi ve zenginliginden kaynaklanmaktadir.

Cogu dil 6grenme algoritmasi, makine &grenimine, 6zellikle de istatistiksel makine 6grenimine dayanmaktadir
(Chopra ve digerleri 2013). Ozellikle dil isleme alaninda biiyiik ilerlemeler bilgisayarlarin kapasitesinin gelismesi
oraninda artmustir. Duygu analizi gibi 6rnek uygulamalar, metinlerin i¢erdigi duygusal tonlar1 tespit etmek i¢in
kullanilir. Sektor 6zelinde ¢oktan sosyal medya yorumlarinin veya iiriin degerlendirmelerinin analizinde biiyiik bir
Ooneme sahiptir. Ayrica, dogal dil isleme, metin verilerini anlama, 6zetleme ve dil cevirisi gibi gorevlerde de
kullanilabilmektedir.

Dogal dil islemenin gelecegi, dilin anlayisinin daha da derinlestirme ve metin tabanli verilerin daha etkili bir
sekilde islenmesine ihtiya¢ duymaktadir. Bununla birlikte, duygusal anlamlarin analizi, ¢oklu anlamli ifadelerin
yorumlanmasi ve kiiltiirel faktorlerin dikkate alinmasi gibi zorluklarin iistesinden gelinmesi gerekecektir. Bu
kapsamda, dogal dil isleme, metin verilerinin daha kapsamli bir sekilde analiz edilmesi ve insanlar arasinda daha
etkili bir iletisim saglama amaciyla dinamik bir alan olarak énemini korumaktadir.

. ]

MACHINE
LEARNING

Sekil 3: Dil isleme siireci
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Kaynak: https://tanzanite.ai/the-captivating-exploration-of-natural-language-processing/
Grafik Tasarim ile yapay zekanin kesisimi

Teknolojinin gelismesiyle birlikte grafik tasarim araglarinin her gegen giin daha da mitkemmel hale gelmesi grafik
tasarimcilarin hayallerindeki tasarimlart gergeklestirmelerine, daha 6zel efektlere ulagmalarina ve dolayisiyla
kavramsal tercihlerini genisletmelerine olanak saglamaktadir (Liu Y. 2023). Son donemde goriintli isleme ve
diizenleme 6zelindeki makine 6grenimi, siirekli olarak yeni algoritmalarin ve yaklasimlarin gelistirildigi bir alan
olmaya baglamigtir. Bu gelismeler, veriye dayali orlintiilerin daha derinlemesine anlasildigi ve gergek diinya
uygulamalarinda daha etkili sonuglarin elde edildigi dinamik bir alan olarak 6ne c¢ikarilmaktadir. Tasarim
alanindaki durumu incelendiginde bu ve benzeri ¢ogu yazilim, geleneksel ve proje tabanli 6grenme ilkelerine
dayanmaktadir (Davies ve Reid 2000). Fakat grafik tasarim ve yapay {iiretimin etkilesimi, disiplinler arasi bir
perspektiften ele alindiginda hem olumlu hem de olumsuz yo6nleriyle karmasik bir dinamizme isaret edilmektedir.
Yapay zeka, yapay sinir aglari, makine 6grenimi, veri madencili§i ve benzeri teknolojilerin kullanilmasi ile
gerceklestirebilen, bilgisayarlarin insan gibi diisiinme ve dgrenme yeteneklerine sahip olmasidir (Ozdemir 2022).
Bu baglamda yapay zeka derin sinir (neural) aglar ile siralanmig etiketlerden 6grenmeyi amaglayan bir yaklagim
olarak one ¢ikmaktadir. Bu sayede hem 2B goriintiilere hem de 3B sekillere basarili 6rnekler vermeye baslamigtir
(Wang ve digerleri 2014).

Iyimser yénden incelendiginde, yapay zeka ve iiretilmis bilesenlerin grafik tasarim pratigi {izerindeki etkisi, tasarim
stireclerinin verimliligini artirma potansiyelini icermektedir. Veri analitigi ve Oriintii tanmima yetenekleri,
tasarimcilara biiylik veri kiimelerinden 6zgiin bilgiler ¢ikarabilme ve bu bilgileri tasarim kararlarini bilimsel bir
temelde eslestirebilme imkani1 sunmaktadir. Bu da tasarim siireclerinin daha rasyonel bir temele oturtulmasina katki
saglayarak, tasarimin hedef kitlesi lizerinde daha etkili bir tasarim iiretilmesine olanak tanimaktadir. Otomasyonun
yirmi birinci ylizyilda grafik tasarima artan entegrasyonu ve yapay zekada gelecekteki potansiyel geligsmeler,
meslek ve arastirmacilar i¢in yeni zorluklar sunmaktadir (Meron 2022). Yapay zekanin bu dramatik yiikselisi,
grafik tasarim alanindaki islerin yapay zeka tarafindan devralinmasi gibi yorumlara neden olmaya baslamistir
(Kocaman 2021). Diger taraftan bu gelisgmeler hem zaman kazanimi ve hem de masraflarin azalmasi 6zelinde igleri
kolaylastirmaya baslamistir.

Grafik tasarim, bir¢ok kisinin makine 6grenimi veya yapay zeka ile iliskilendirecegi bir terim veya meslek degildir
(Nolan 2018). Problemlerin derinlemesine ¢oziimii igin siirekli tekrarlanan ve gelistirilen bir siirectir (Dong ve
digerleri 2021). Bu baglamda tasarimi kolaylastirdig1 iddiasinda bulunan ve ii¢lincli sahislar i¢in yapilan yapay
zeka pazarlamalart meslegin degersizlesmesine neden olabilmektedir. Bu yilizden degisimin bu olumsuz etkisi
meslek sahipleri ve isverenler 6zelinde g6z ardi edilmemelidir. Tamamen yapay iretilen iceriklerin agirlik
kazandig1 senaryolarda, tasarimin 6zgiin ifadesi ve estetik duyarliligi risk altina girebilmektedir. insan faktériiniin
azalmasiyla birlikte, tasarimin subjektif ve yaratici boyutlar ikinci plana atilabilmekte, bu da tasarimin soyut
anlaminin yiizeysel olma ihtimalini tasimaktadir. Ayrica, etik ve kiiltlirel farkliliklar, yapay iiretim ile tasarim
arasindaki etkilesimin daha derinlemesine incelenmesi gereken bir alan olarak 6ne ¢ikarilmalidir.

Ozetle, grafik tasarimin yapay iiretimle kesisimi, disiplinler arasi bir bakis acisiyla degerlendirildiginde,
dengelenmesi gereken karmasik bir paradoks olarak ifade edilebilmektedir. Bu etkilesim, veri analizi ve 6zgiin
igerik liretimi gibi olumlu yonleri icerse de tasarimin insan dokusu ve estetik zenginligine ihtiyact vardir. Ancak
giiniimiizdeki yaklagimlar siklikla tasarim meslegini tehlikeye atan olumsuz taraflar1 barindirmaktadir. Bu sebeple,
yapay Uretimin tasarim pratiklerine entegrasyonu, 6zenli bir dengeleme gerektiren karmasik bir alan olarak ele
almmalidir. Ozellikle tasarim alaninda son yillarda gerceklestirilen akademik calismalar, grafik tasarimim yapay
zeka ile etkilesimi konusunda aydinlatici bulgular sunmaktadir. Bu tartismalar ¢ok c¢esitlidir ve bakis agilari
incelendiginde 6n goriiler su an i¢in sadece varsayimdir. Ornegin, Xie (2020), derin 6grenme ydntemlerinin
kullanildigz stil sentezi tekniklerinin dzgiin sanat eserlerinin farkl: stillere doniismesine veya yapay zekanin tasarim
alanindaki yaratici siireglerin arttirilmasina olanak saglayacagina inanmaktadir. Johnson (2018), dogal dil isleme
algoritmalarini kullanarak metin tabanli grafik tasarim 6nerileri sunan sistemlerin gelisiminden bahsetmis ve yapay
zekanin tasarim siireglerinde nasil kullanilabilecegi ve tasarimcilarin islerini nasil etkileyebilecegi konularinda
bilgiler sunmustur. Ibrahim ise (2022) eger tasarimcilar sadece pastis ve tekrarlamali islerle gérevlendiriliyorsa,
belki de tiim siirecin otomatik hale getirilmesi en iyisi olabilecegini savunmaktadir. Buna ek olarak Philips ise
(2022) tasarimcilarin yapay zekaya direnmek yerine yakinda yapay zeka ile tasarlamaya baslarlarsa bunun
tasarimcilart daha iyi yapacagina inanmaktadir. Saeed (2023) ise Al algoritmalarinin, tekrar eden gorevleri
otomatiklestirip, yaratici fikirlerin iiretilmesine yardimei olabilecegine ve tasarim siireclerini gelistirebilecegine
inanmaktadir. Diger yandan, akademik literatiirde yer alan elestirel yaklasimlar da dikkat gekmektedir. Ornegin,
Jonas (2019), yapay zekanin tasarim pratigindeki etkilerini etik ve kiiltiirel boyutlariyla analiz eden bir ¢aligsma ile
yapay zekanin tasarim alaninda yaraticiligin kaybina veya insan dzgiinliigliniin sinirlanmasina yol acabilecek olasi
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riskleri ele alarak, yapay zekanin etik ve estetik boyutlarini tartismistir. Tiim bu akademik calismalar, grafik
tasarimin yapay zeka ile etkilesiminin hem olumlu firsatlar hem de potansiyel risklerle birlikte, detayli bir sekilde
incelendigini gostermektedir. Bu caligmalar, tasarim ve teknolojinin kesistigi noktalarda ortaya ¢ikan dinamikleri
daha iyi anlamamiza ve gelecekteki tasarim uygulamalarini sekillendirmemize yardimet olabilmektedir.

Artifical
Intelligence

Machine
Learning

Deep
Learning

Sekil 4: Yapay zeka 6grenme semasi
Kaynak: https://www.researchgate.net/figure/Deep-learning-machine-learning-and-artificial-intelligence_figl_369200556

YAPAY GRAFIK TASARIM VE GELECEKTEKI OLASILIKLAR

Son zamanlarda, sinir aglarini grafiklere yonelik kullanma iizerine artan bir ilgi bulunmaktadir. (Bruna ve digerleri
2013). Ayrica derin 6grenme ile dramatik sonuglar getiren makine 6greniminde bir dizi atilim goériilmistiir. (LeCun
ve digerleri 2015). Bu ilginin getirisi ile popiiler yaklasimlarla yapay zeka ile tasarim tiretmenin iki farkli yolu
vardir. Yaklagimlardan biri, insan tasarim davranisini kopyalanmasi digeri ise su ya da bu yolla tasarimin basitce
olusturulmasidir (Smithers ve digerleri 1990). Bu teknolojiler, veri analizi, desen tanima ve derin Ogrenme
yeteneklerini kullanarak, grafik tasarim siireglerini optimize etme potansiyeli tasimaktadir. Bu yeni gelismeler
sadece tasarimcilarin iglerini yapma seklini degistirmekle kalmayip, aynm1 zamanda trendleri de tahmin
edebilmektedir (Parker 2021). Yapay zeka destekli tasarim araglari, stil analizi, renk paletleri, desenlerin taninmast
gibi tasarim siireglerini otomatiklestirmekte ve hizlandirmaktadir. Ozellikle makine 6grenimi ve derin dgrenme
algoritmalarinin kullanimi, biiyiik veri setlerinden 6grenerek tasarimin estetik ve gorsel dilini anlama yetenegini
artirmaktadir. Bu sayede, yapay zeka tarafindan iiretilen tasarimlar, belirli gorsel trendlere ve beklentilere daha iyi
uyum saglayabilmektedir. Dogru bir tasarim, ayirt edici bir kimlik olustururken hedef kitle gekme ve yanlis olanlari
uzaklastirma yetenegine sahiptir (Walter A. 2012). Eger bunu basarabilirlerse bilgisayar grafiklerinin bilim, sanat
ve iletisim i¢in popiiler bir arag haline gelmesi olasidir (Dinerstein ve digerleri 2007).

Ancak, bu senaryo bazi 6nemli endiseleri de beraberinde getirmektedir. Yapay zeka tarafindan {iretilen tasarimlarda
Ozgilinliik ve yaraticilik, siklikla tekrar eden motifler ve 6gelerle sinirli kalabilir. Tasarimin insan tarafindan
tiretilmeyip yerine algoritmalarin tiretimiyle degistirilmesi, tasarimin kisisellik ve insan duygusal dokusuyla olan
bagin1 zayiflatabilmektedir. Ote yandan gergek tasarimcilar giiniimiizde estetik anlayislarini, kiiltiirel ve toplumsal
baglamlarini, duygusal deneyimlerin, yapay zeka {iretimine entegre ederlerse gelistirilen tasarimlarin zenginlesmesi
olasidir. Bu is birligi, tasarimin yalnizca teknik bir siire¢ olmadigini, ayn1 zamanda insan yaraticiliginin ve kiiltiirel
icerigin bir ifadesi oldugunu vurgulanmasinda biiylik rol oynayabilmektedir. Grafik tasarimcilar yapay zekanin
cagdas ve yikic etkisiyle karsi karsiya kalan profesyonellerdir (Drucker & McVarish, 2013). Bu baglamda grafik
tasarimcilar profesyonel olmak ve gelismek zorundadir.

SONUC

Yapay zekd ve otomasyonun sagladigi veri analizi, desen tanima ve derin Ogrenme yetenekleri, tasarim
uygulamalarinin yeniden sekillendirilmesi potansiyelini beraberinde getirmektedir. Giiniimiizde teknolojik
gelismelerin bir sonucu olarak, yapay zeka tarafindan Uretilen tasarimlarin 6zgiinligii ve estetik derinligi
konusundaki endiseler artis gostermektedir. Sayisal tasarim siireci eger mentorsuz birakilirsa belli trendlere siki bir
sekilde bagli kalan ve sinirli varyasyonlar iireten bir gelisim olarak kalabilir. Insan tasarimcilarin yaraticilign ve
Ozgiin estetik anlayisinin algoritma tabanli bir {iretim siirecinin yerini almasi, tasarimin insan dokusu ve
yaraticiligindan yoksun kalma riskini icermektedir. Gelecekte insan ve yapay zeka is birliginin 6nemli bir meslek
alan1 olmasi olasidir. Tasarim O6zelinde insanlar -eger iyi egitilmislerse- yapay zekanimn lretimini diizenleme,
sonuglar1 degerlendirme ve tasarimin anlamimi zenginlestirme noktasinda kritik bir rol oynayabilirler. insan dokusu
ve kiiltiirel derinligin tasarim siire¢lerine dahil edilmesi, yapay zeka tarafindan iiretilen igeriklerin daha 6zgiin ve
anlamli bir nitelik kazanmasina olasidir.
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Grafik tasarim mesleginin sayisal gelecegindeki basarisi ancak insan yaraticiligi ile yapay zekanimn tek bir potada
eritilmesiyle miimkiin olacaktir. Insan tasarimcilar, yapay zeka ile galisarak tasarrmin dzgiinliigiinii siirdiiriilebilir
bir diizeyde tutabilir ve estetik derinlikler ile kiiltiirel baglamlarin korumasi i¢in ¢abalayabilirler. Bu denge, grafik
tasarim toplulugunun yapay zekayi etik ve yaratict bir bicimde kullanmasina olanak saglayabilir. Ayni zamanda
tasarimcilar girisimi tegvik eden bir egitim modeliyle gelecekte bu yaklasimi siirdiiriilebilir bir halde tutabilirler.
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