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Hazir Giyim Sektoriinde Giysi Tasarim Siirecinin Uygulamalar
Uzerine Bir Alan Arastirmasi *

A Field Study on the Practices of the Garment Design Process in the Ready-to-Wear
Sector

OZET

Bu arastirma, hazir giyim sektoriinde giysi tasarim siirecinin dijital doniisiim baglamindaki
yapisini, teknik ¢izimin siire¢ icindeki yerini ve yapay zekd destekli uygulamalarin tasarima
etkisini incelemektedir. Calisma, nitel arastirma yaklagimi dogrultusunda betimsel desenle
yiriitiilmistiir. Tiirkiye'de hazir giyim sektdriinde tasarimci ve tasarim miidiirii olarak gorev
yapan, 10-23 yil mesleki deneyime sahip 12 tasarim profesyoneliyle yari yapilandirilmis yiiz
yiize goriismeler gerceklestirilmis; goriisme notlart MAXQDA programi kullanilarak tematik
analiz yontemiyle ¢Oziimlenmistir. Bulgular, hazirlik agamasinda trend arastirmasi, pazar
analizi, marka kimligi ile ilham ve renk panolarinin belirleyici oldugunu ortaya koymaktadir.
Cizim yontemleri agisindan eskiz ve artistik ¢izim smirlt bir konuma gegerken iki boyutlu dijital
teknik ¢izim, tasarimin iretime aktarilmasinda temel ara¢ haline gelmistir. Dijital tasarim
araglar1 siirece hiz ve diizen kazandirmakta; yapay zeka destekli uygulamalar arastirma,
gorsellestirme, alternatif tasarim ve renk varyasyonu gelistirme asamalarinda tasarimciya destek
saglamaktadir. Aragtirmanin 6zgiin bulgusu, dijitallesme ve yapay zekd uygulamalarina ragmen
iki boyutlu teknik ¢izimin iretilebilir tasarim detaylarimin aktarilmasinda temel arag olarak
onemini korudugunu gostermesidir. Caligma, moda tasarimi alanindaki dijital doniisiim
tartigmalarma teknik ¢izim, lretilebilirlik ve degisen tasarimci rolii baglaminda kuramsal ve
uygulamali bir katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Hazir giyim, giysi tasarim siireci, teknik ¢izim, dijital tasarim, yapay zeka.
ABSTRACT

This study examines the structure of the garment design process in the ready-to-wear sector
within the context of digital transformation, the position of technical drawing within this
process, and the effects of artificial intelligence-supported applications on design. The research
was conducted through a descriptive design within a qualitative approach. Semi-structured face-
to-face interviews were carried out with twelve design professionals working as designers and
design managers in the Turkish ready-to-wear sector, each with 10 to 23 years of professional
experience; the interview notes were analyzed thematically with the aid of MAXQDA. The
findings reveal that trend research, market analysis, brand identity and mood and colour boards
are decisive during the preparatory phase. With respect to drawing methods, sketching and
artistic drawing have shifted to a limited position, whereas two-dimensional digital technical
drawing has become the principal tool for transferring design to production. Digital design tools
bring speed and order to the process, while Al-supported applications assist designers in
research, visualization, alternative design and colour variation development. The original
contribution of the study lies in demonstrating that, despite the proliferation of digitalization and
Al applications, two-dimensional technical drawing retains its importance as a fundamental tool
for conveying manufacturable design details. The study thereby offers both a theoretical and a
practical contribution to debates on digital transformation in fashion design through the lens of
technical drawing, manufacturability and the evolving role of the designer.

Keywords: Ready-to-wear, garment design process, technical drawing, digital design, artificial
intelligence.
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Moda endiistrisi; gelisen teknolojiler, kiiresel tasarim ve iiretim yapilart ve hizla degisen tiiketim egilimleri
dogrultusunda stirekli doniisen dinamik bir alan olarak degerlendirilmektedir. Giiniimiizde moda endiistrisi bu
dondsiimlerin yani sira hizli yanit verebilme, koordinasyon, siirdiiriilebilirlik, izlenebilirlik, dijitallesme, tiiketici
bilincinin artmasi, verimlilik gibi gereksinimleri dogrultusunda yeniden sekillenmektedir. Gegmiste moda
endiistrisinde tasarimcinin zihninden kagida aktarilan ¢izim, {iretim siirecinin baslangic1 olarak goriiliirken,
giiniimiiziin karmasik tedarik ve tiretim yapilarinda bu yaklagim tek basina yeterli olmamaktadir. Giysi tasariminin
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gorsel bir ifade alani olmasmin yaninda, teknik verilerle desteklenen, Slgiilebilir ve aktarilabilir bilgi ve siireg
yapisina déniismesi giderek daha énemli hale gelmektedir. Nitekim Ogiilmiis Ozkum ve Ureyen (2020, s. 29)
giiniimiizde hizli gelisen teknolojinin etkisinin moda endiistrisinde de goriildiiglinii, gelistirilen yazilimlarin diger
sektorlerde oldugu gibi giysi tasarim ve iiretim asamalarindaki verimliligi de oOnemli Olgiide artirdigini
belirtmektedir. Bu kapsamda teknolojideki dijitallesmenin artmasi isleri hizlandirmakla kalmayip tasarim ve iiretim
yapisint degistiren bir unsur olarak degerlendirilmektedir.

Tasarim ve iiretim siireclerindeki bu degisimde sanayi devrimlerinin teknolojik yeniliklerden etkilenmesi yer
almaktadir. Uretimde verimlilik ve esnekligi artirmay1 hedefleyen, dijitallesme ve yapay zeka destekli teknolojilere
dayanan Endiistri 4.0 yaklasimi; yerini uzun vadede insani, toplumu ve siirdiiriilebilirligi merkeze alan, arastirma
ve inovasyona odaklanan Endiistri 5.0 yaklagimina birakmistir (European Commission, Directorate-General for
Research and Innovation, 2021, s. 6). Moda endiistrisi de bu doniisiimden etkilenmis; teknolojik gelismeler ve
kiiresellesme siirecleriyle birlikte tasarimda ve iiretimde dijitallesme, seri liretim ve yeni is akiglart daha goriiniir
hale gelmistir (Bertola ve Teunissen, 2018, s. 353-355).

Tasarlama siireci, tasarlama ile ilgili gereksinimin tespit edilip tanimlanmasindan ¢6ziimiin somut hale getirilip
tamamlanmasina kadar gegen asamalarin tamamim kapsamaktadir (Bayazit, 1994, s. 22). Gokliiberk Ozlii ve Ekici
Demir (2024, s. 113) moda tasarim asamalarini: “trend arastirmasi ve pazar analizi, tasarim fikirlerinin
olusturulmasi, tasarim ¢izimlerinin yapilmasi, tekstil ve malzeme seg¢imi, teknik tasarimin hazirlanmasi, modelleme
ve prototip asamalarini icermektedir” seklinde ifade etmektedirler. Koca ve digerleri (2009, s. 92) ise “amag, konu
ve trend belirleme {izerine aragtirma, tema belirleme, temaya ve trendlere uygun materyal toplama, hikaye ve renk
panosu hazirlama, tasarim eskiz ¢izimleri yapma, eski ¢izimler arasindan se¢im yapma, modelden model
gelistirme, koleksiyonu olusturacak parcalar1 se¢gme, modele uygun kumas ve aksesuar se¢me, model uygulamali
kalip gelistirme ve deneme, moda resmi ve teknik cizim yapma, pastal plan1 hazirlama, dikim siireci tasarimi
(proses analizi hazirlama), maliyet hesabi yapma, prototip dikimi, koleksiyon sunumu” seklinde moda tasarim
siirecinin asamalarin1 belirtmektedirler.

Giysi tasarimi siirecinde pazarin ve gilincel trendlerin dogru analiz edilememesine bagli hatalar, tasarim
asamasindaki zaman ve kaynak israfi, kalip hatalari, tasarimci ile tretici arasindaki iletisim aksakliklari, teknik
bilgilerin aktarimindaki aksakliklar, numune iiretimindeki farkli materyal se¢ciminden kaynakli gecikmeler, iiriin
sunumundaki yetersizlikler gibi farkli sorunlar bulunmaktadir. Giysi tasarim siireglerinin de mevcut bilgi ve
teknoloji dogrultusunda uyarlanmasi sorunlarin ¢6ziimii a¢isindan énem tasimaktadir (Emiroglu ve Agag, 2023, s.
67).

Moda tasariminda dijitallesmenin 6nemine iliskin literatiir giderek genislemektedir. Nobile ve digerleri (2021)
calismalarinda dijital moda aragtirmalarini iletisim ve pazarlama, tasarim ve iiretim, kiiltiir ve toplum seklinde ele
almaktadirlar (s. 293-301). Bu c¢alisma, alandaki arastirmalarin tasarim ve iretim siireclerine iligkin teknik
boyutlarinin da ayr1 bir inceleme alani olusturdugunu gostermektedir.

Teknik boyutun merkezinde iki boyutlu dijital gizim ve teknik dokiimantasyon yer almaktadir. U¢ boyutlu
gorsellestirme sistemleri moda endiistrisinde giderek daha goriiniir hale gelmis olsa da tirliniin tiretime aktarilabilir
yapisi ¢ogu durumda iki boyutlu teknik tanimlamalara dayanmaktadir. Papahristou ve Bilalis (2017), dijital
prototipleme iizerine yaptiklar calismada Illustrator ve Photoshop gibi dijital tasarim araglarnin teknik ¢izim,
sunum, irlin gelistirme ve is akis1 yonetiminde 6nemli bir yer tuttugunu belirtmektedirler. Ayrica iiriin gelistirme
siirecinde ii¢ boyutlu tasarim ¢iktilar1 ile iki boyutlu teknik ¢izimler arasinda siirekli bir iliski ve veri akisi
bulundugunu vurgulamaktadirlar (s. 586-591).

Ug boyutlu giysi tasarim teknolojileri, iiriin gelistirme siirecinde sanal prototipleme, gorsellestirme ve dijital
deneme olanaklar1 sunmaktadir. Bu teknolojiler, fiziksel numune sayisinin azaltilmasi, {iriin gelistirme siiresinin
kisaltilmas1 ve revizyonlarin daha erken asamada yapilmasi agisindan 6nemli katkilar saglamaktadir. McQuillan
(2020, s. 89-100), dijital ti¢ boyutlu tasarimin ozellikle deneysel gelistirme, hizli revizyon ve atik azaltimi
bakimindan dikkat ¢ekici imkanlar sundugunu belirtmektedir. Bununla birlikte ii¢ boyutlu sistemlerin islevi, iki
boyutlu teknik ¢izimin yerini almaktan ¢ok onu tamamlayan, dogrulayan ve goriinlir kilan bir arag¢ olarak
diistiniilmektedir. Bagka bir ifadeyle, {i¢ boyutlu giysi tasarim sistemlerinin etkili bicimde kullanilabilmesi, ¢ogu
zaman iki boyutlu teknik verinin dogruluguna bagli olmaktadir.

Yapay zeka teknolojilerinin moda tasarimi ve hazir giyim alanindaki kullanimi da giderek cesitlenmektedir. Giri ve
digerleri (2019), yapay zeka uygulamalarinin moda ve hazir giyim deger zincirinin farkli asamalarina yayildigini
belirtmektedirler (s. 95376-95396). Literatiirdeki ¢aligmalar da bu gesitlenmeyi dogrulamaktadir. Singh (2024),
yapay zekanin moda ve hazir giyim alaninda tasarim destegi, sanal deneme, kisisellestirme ve stirdiiriilebilirlik gibi
basliklarda ele alindigini belirtmektedir (s. 225-240). Kouslis ve digerleri (2025) ise moda baglamindaki
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calismalar1 simiflandirma, 6neri, uyumluluk ve iiretim olmak {izere dort ana amag etrafinda toplamaktadirlar (s.
4071-4102). Giysi tasarim siirecine daha dogrudan odaklanan Rizzi ve Bertola (2025, s. 12-13, 18), iiretken yapay
zekdnin moda tasariminda arastirma, esin kaynagi gelistirme ve gorsellestirme siireclerini destekledigini; buna
karsilik tasarimin teknik ve iiretilebilir bir yapiya doniistiiriilmesinde tasarimci bilgisinin belirleyici oldugunu
vurgulamaktadirlar. Bu c¢alismalar yapay zek&nin tasarimcinin tasarim yoniinii belirleme ve gorsellestirme
stireclerini destekleyen bir arag olarak degerlendirildigini gostermektedir.

Giincel galigmalarda dijital doniisiim tartismalar1 ¢ogu zaman ii¢ boyutlu gorsellestirme, sanal deneme ve yapay
zeka temelli uygulamalar iizerinden ele alinmaktadir. Buna karsilik, tasarimin {iretime aktarilmasinda iki boyutlu
teknik cizimin yeri daha smirli bigimde tartisilmaktadir. Dijital iiriin gelistirme, {iriin yasam dongiisii yonetimi
sistemleri, ti¢ boyutlu prototipleme ve yapay zeka destekli tasarim siireglerinin etkin bigimde yiiriitiilmesi, teknik
bilgilerin net, standart ve paylasilabilir bigimde hazirlanmasina baglidir (Fani ve digerleri, 2021, s. 435-448; Nobile
ve digerleri, 2021, s. 293-301; Papahristou ve Bilalis, 2017, s. 586-591). Bu nedenle konu, teknolojik yenilik
tartigmalariyla siirli kalmadan; moda sektoriinde giysi tasarim siirecinin isleyisi, tasarimin iiretime aktarilma
bigimi ve teknik ¢izimin bu siiregteki islevi agisindan da ele alinmasi gerekmektedir.

Dijital moda tasarimi, ii¢ boyutlu tasarim, sanal prototipleme ve yapay zeka destekli uygulamalar literatiirde
giderek daha genis yer kaplamaktadir. Buna kargin hazir giyim sektoriinde iki boyutlu dijital teknik ¢izimin iiretime
doniik islevi yeterince tartigilmamaktadir. Bu ¢alisma, giysi tasarim siirecinde dijitallesme ve yapay zeka destekli
uygulamalarin etkisini degerlendirirken, teknik ¢izimin {iretilebilirlik, standartlasma ve tasarim-iiretim iletigimi
agisindan tasidigr onemi ortaya koymaktadir. Bu yoniiyle arastirma, moda tasarimi alanindaki dijital doniisiim
tartismalarina teknik ¢izim, tiretilebilirlik ve tasarimci roliindeki degisim ekseninde katki sunmaktadir.

Bu calisma, moda endiistrisinde dijital doniisiimiin giysi tasarimina etkisini ve teknik ¢izimin bu alandaki yerini
incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda arastirma ii¢ alt amaca odaklanmaktadir:

1. Giincel giysi tasarim siirecinin endiistriyel baglamdaki asamalarini; arastirma, tema belirleme, tasarim araclari ile
eskiz, artistik ve teknik ¢izim kullanim bigimleri {izerinden ortaya koymaktir.

2. Dijital tasarim araglar ile yapay zeka destekli uygulamalarin giysi tasarim siirecindeki yerini ve tasarim
uygulamalarina etkisini incelemektir.

3. Dijital doniisiimiin tasarimcilarin karar alma siirecleri, tasarim siirecini yonlendirme bigimleri ve gelecege iliskin
mesleki degerlendirmeleri {izerindeki etkisini degerlendirmektir.

YONTEM

Giysi tasarim siirecinde dijital doniisiimiin, teknik ¢izim uygulamalarinin ve yapay zeka destekli uygulamalarin
tasarim siirecine etkisinin ortaya konulmasinin amaglandigi bu arastirmada nitel aragtirma yaklasimi tercih
edilmistir. Arastirma, mevcut uygulamalar1 ve mesleki deneyimleri katilimci goriisleri lizerinden ortaya koymay1
amaglayan betimsel bir desen gergevesinde yiiriitiilmiistiir. Betimsel aragtirmalar, bir alanda var olan durumu
tanimlamayi; sliregleri, uygulamalar1 ve yaklagimlar1 karsilagtirarak analiz etmeyi ve yorumlamayi
hedeflemektedir. Bu tiir arastirmalar, bireylerin, gruplarin ve kurumlarin mevcut uygulamalarina odaklanarak
olgularin biitiinciil bicimde anlasilmasina olanak tanimaktadir (Cohen ve digerleri, 2018, s. 205-210). Bu ¢alismada
nitel arastirma yaklagimi, yari yapilandirilmis goriismelerden elde edilen verilerin tematik analiz yoluyla
siniflandirilmas1 ve frekans degerleriyle betimlenmesi seklinde yiiriitiilmiistiir. Aragtirma, moda endiistrisinde
giincel tasarim siireglerinin olusumunu ve tasarimcilarin dijital ara¢ kullanim bigimlerini betimlemeye yonelik
olarak kurgulanmustir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu, amagli 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Bu yontem, arastirma sorularina
en zengin veriyi saglayabilecek, dijital doniisiim siireglerini aktif olarak deneyimleyen uzmanlarin segilmesine
olanak tanimaktadir (Palinkas ve digerleri, 2015, s. 533-534). Katilimcilarin se¢iminde su kriterler gézetilmistir:
Moda tasarim veya koleksiyon gelistirme silirecinde aktif gorev alma ile dijital tasarim araglarimi kullanma
deneyimine sahip olma.

Arastirmada yer alan katilimci sayisi, veri tekrarinin goézlenmesi ve benzer igeriklerin yinelenmeye baslamasi
dikkate alinarak belirlenmistir. Goriismeler ilerledikge yeni tema ve kategori tiretiminin smirli héale geldigi
goriilmis, bu durum veri doygunluguna ulasildig1 yoniinde degerlendirilmistir.
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Tablo 1: Arastirmanin Calisma Grubuna {liskin Bilgiler

Kattimeit  Yas Cinsiyet  Ogrenim Durumu  Deneyim (Yil) Firma Uriin Grubu Pozisyon
T1 42 Kadin Lisans 20 Biiyiik Olgekli Kadin, Erkek Tasarim Miidiirii
T2 33 Kadin Lisans 11 Biiyiik Olcekli Kadin, Erkek Tasarimet
T3 35 Kadin Lisans 13 Biiyiik Olgekli Kadin, Erkek Tasarimci
T4 44 Kadin Lisans 22 Biiyiik Oleekli ~ Kadin, Erkek, Cocuk  Tasarim Miidiirii
T5 34 Erkek Lisans 10 Biiyiik Olgekli ~ Kadin, Erkek, Cocuk Tasarimct
T6 37 Kadin Lisans 15 Biiyiik Olgekli  Kadin, Erkek, Cocuk Tasarimct
T7 45 Kadin Yiiksek Lisans 23 Biiyiik Olcekli Kadin, Erkek Tasarim Miidiirii
T8 37 Kadin Lisans 10 Biiyiik Olgekli Kadin, Erkek Tasarimcl
T9 37 Kadin Lisans 11 Biiyiik Olgekli Kadin, Erkek Tasarimcl
T10 43 Erkek Lisans 21 Biiyiik Olgekli ~ Kadin, Erkek, Cocuk  Tasarim Miidiirii
T11 36 Kadin Lisans 13 Biiyiik Olgekli  Kadin, Erkek, Cocuk Tasarimct
T12 38 Kadin Lisans 14 Biiyiik Olcekli ~ Kadin, Erkek, Cocuk Tasarimct

Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir.

Tablo 1’de yer verilen calisma grubu, Tiirkiye’de hazir giyim sektoriinde biiyiik olgekli firmalarda gérev yapan
farkli deneyim diizeylerine sahip tasarim profesyonellerinden olugmaktadir. Arastirmaya, tasarim miidiirii ve
tasarimc1 pozisyonlarinda calisan toplam 12 tasarim profesyoneli dahil edilmistir. Katilimeilarin 4°i tasarim
midiri, 8’1 ise tasarimcidir. Mesleki deneyim stireleri 10 ile 23 yil arasinda degismektedir. Tasarim miidiiri
pozisyonunda yer alan katilimcilarin deneyimlerinin 20 yil ve iizerinde, tasarimcilarin ise agirlikli olarak 10-15 yil
araliginda oldugu goriilmektedir. Egitim diizeyi agisindan katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu lisans mezunudur;
yalnizca bir katilimer yliksek lisans derecesine sahiptir. Cinsiyet dagiliminda kadin katilimcilar ¢ogunluktadir.
Katilimcilarin gdrev yaptig1 firmalarda kadin, erkek ve ¢ocuk giyim {iriin gruplarina yonelik tasarim stirecleri
yiriitiilmektedir. Katilmcilarin 6’s1 kadin ve erkek giyim iiriin gruplarinda, 6’s1 ise kadin, erkek ve ¢ocuk giyim
triin gruplarmi kapsayan tasarim siireglerinde gorev almaktadir. Arastirma etigi kapsaminda, katilimcilarin gorev
yaptig1 firmalarin kimlik bilgileri gizli tutulmus; katilimcilar analiz siirecinde kodlanarak degerlendirilmistir (T1,
T2, T3, vb.). Katilimcilara arastirmanin amaci agiklanmis, goriismelere goniilliiliik esasina gore katilim saglanmis
ve elde edilen verilerin yalnizca bilimsel amagla kullanilacagi belirtilmistir. Ayrica katilimci kimliklerini agiga
cikarabilecek kurumsal ve kisisel bilgiler metin i¢inde anonimlestirilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Yar1 yapilandiriimig
gorligmeler, arastirmaciya Onceden belirlenen sorular gercevesinde ilerleme imkani sunarken, katilimcilarin
deneyimlerini ayrintili bicimde ifade etmelerine de olanak tanimaktadir (Kvale ve Brinkmann, 2015, s. 130-133).
Goritisme formunda yer alan maddeler, arastirmanin amaci dogrultusunda olusturulmustur. Goriigme formu iki
boliimden olusmaktadir. ilk béliimde katilimeilarin yas, cinsiyet, 6grenim durumu ve mesleki deneyim siiresine
iliskin tamimlayic1 sorular yer almaktadir. ikinci boliimde ise giysi tasarim siireci, tasarimda yararlamlan ilham
kaynaklari, kullanilan panolar, eskiz, artistik ve teknik ¢izim uygulamalari, dijital tasarim araclari, yapay zeka
destekli uygulamalar ile dijitallesmenin tasarim siirecinde yarattigi mevcut ve gelecege doniik degisimlere iliskin
acik uclu sorular bulunmaktadir.

Veri toplama araci, katilimeilarin hem giinliik tasarim uygulamalarini hem de dijital doniistime iliskin mesleki
degerlendirmelerini ayrintili bi¢imde ortaya koyacak sekilde kurgulanmigtir. Sorular, aragtirmanin amact
dogrultusunda genel tasarim siirecinden daha 6zel uygulama alanlarina ilerleyen kademeli bir sira iginde
diizenlenmistir. Boylece katilimcilarin siiregteki deneyimleri, teknik ¢izim uygulamalari, dijital ara¢ kullanimlar1 ve
yapay zekdya iligkin yaklagimlar1 arasinda biitiinciil bir degerlendirme yapilmasi hedeflenmistir. Hazirlanan
goriisme formu, uygulama 6ncesinde dort tasarim miidiirii ile gergeklestirilen 6n gériismeler dogrultusunda gozden
gecirilmis; sorularin sektdrel uygunlugu, agikligi ve kapsami degerlendirilerek gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu
stireg, veri toplama aracinin arastirma amaciyla uyumunu giiclendirmeye yonelik olarak yiiriitiilmiistiir. Goriisme
formunda yer alan maddeler, katilime1 bilgileri ile tasarim siireci, ¢izim yontemleri, dijital tasarim araglar1 ve yapay
zeka kullanimini kapsayacak bicimde yapilandirilmistir.

Veri Toplama Siireci

Veri toplama siirecine baslamadan once, arastirma igin Ankara Haci Bayram Veli Universitesi Etik
Komisyonundan etik onay alinmistir. Katilimeilara arastirmanin amaci ve kapsami agiklanmis, goriismelere katilim
goniilliilik esasina dayandirilmistir. Katilimer  kimlikleri gizli tutulmus ve veriler anonimlestirilerek
degerlendirilmistir.

Aragtirma verileri, yar1 yapilandirilmig goriismeler araciligiyla elde edilmistir. Goriismeler yiiz yiize yiiriitilmiis ve
gorliisme formunda yer alan maddeler arastirmaci tarafindan dogrudan katilimcilara yoneltilmistir. Veri toplama
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siirecinde, goriisme formundaki temel goriisme yapist korunmus; bununla birlikte katilimcilarin yanitlarinin
niteligine gore agiklayici ve derinlestirici gériisme maddeleri kullanilmugtir.

Gortismeler firmalarda gergeklestirilmis ve her bir goriisme ortalama 45-60 dakika siirmiistiir. Arastirma
konusunun c¢ok katmanli yapisit nedeniyle, gerekli goriilen durumlarda veri toplama siireci tek oturumla
sinirlandirilmamis; bazi katilimeilarla goriismeler birden fazla oturumda tamamlanmastir.

Katilimcr yanitlart goriisme sirasinda arastirmaci tarafindan es zamanl olarak yazili notlar halinde kaydedilmistir.
Ses kaydi kullanilmamais; bunun yerine goriisme sirasinda tutulan ayrintili notlar veri kaynagi olarak esas alinmistir.
Goriisme sonrasinda bu notlar gozden gecirilerek diizenlenmis ve analiz slirecine uygun bigimde
sistematiklestirilmistir. Bu asamada, katilimei ifadelerinin anlam biitiinliigiiniin korunmasina ve arastirma amaciyla
iligkili veri parcalarmin acgik bigimde ayristirilmasina dikkat edilmistir. Ses kaydi kullanilmamis olmasi, ifade
bicimlerinin tiim ayrintilariyla korunamamast bakimindan arastirmanin bir sinirliligl olarak degerlendirilmistir.
Bununla birlikte bu sinirliligi azaltmak amaciyla gorisme sirasinda ayrintili not tutulmus, goériisme sonrasinda
notlar ayni giin iginde gozden gegirilerek diizenlenmis, katilimcilara alinan notlar dogrulatilmis ve anlam biitiinliigii
korunmaya ¢aligilmistir.

Veri Analizi

Yar yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler, analiz 6ncesinde diizenlenerek dijital ortama aktarilmis ve
MAXQDA vyazilimi kullanilarak ¢o6ziimlenmistir. Veri analizi, tematik analiz yaklagimima dayali olarak
yiiriitiilmiis; bulgular tema ve kategoriler gercevesinde betimsel olarak sunulmustur.

Analiz siireci dort asamada gerceklestirilmistir. 11k asamada veri seti tekrar tekrar okunarak veriye iliskin genel bir
anlay1s gelistirilmistir. Tkinci asamada arastirma sorular ile iliskili anlamli ifadeler kodlanmustir. Ugiincii asamada
benzer kodlar bir araya getirilerek temalar ve kategoriler olusturulmustur. Son asamada ise temalar arastirmanin
kavramsal cercevesi dogrultusunda yorumlanmistir. Analiz sonucunda giysi tasarim siireci, eskiz, artistik ve teknik
¢izimin tasarim ic¢indeki konumu, dijital ara¢ kullanimi ve yapay zeka destekli uygulamalarin tasarim siirecine
etkisi one c¢ikan tema alanlar1 olarak belirlenmistir. Tema ve kategoriler frekans degerleriyle desteklenmis, ayrica
ilgili kodlar1 6rneklendirmek amaciyla katilimer ifadesine yer verilmistir (Tablo 2).

Kodlama ve tema olusturma agamalari arastirmanin amaci dogrultusunda sistematik bi¢imde yiiriitiilmiis; veri seti
tekrar tekrar gozden gecirilerek benzer igerikler arasindaki tutarlilik denetlenmistir. Kodlama siirecinde olusturulan
temalar ve alt kodlar, moda tasarimi alaninda uzman bir akademisyenin goriisiine sunularak degerlendirilmis;
alman geri bildirimler dogrultusunda kod yapist gozden gecirilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Ayrica
katilimer ifadeleriyle yapilan yorumlarin veriyle iligkisi agik bicimde gosterilmistir.

Tablo 2: Tasarim Hazirlik ve Konsept Gelistirmeye Iliskin Ornek Katilimei ifadeleri ve Arastirmact Kodlar

Ornek Katihma Goriisleri Arastirmaci Kodlar:
Stirece miisteri odakli trend arastirmasi yaparak baglyoruz. Trend Arastirmasi
Arastirmaya  trend arastirmalart  ve pazar analizleriyle Pazar Analizi
bashyoruz. Tema belirlerken, trend tahmin platformlarimda Marka Odakl1 Tasarim Yapilmasi
onerilen temalart kullaniyoruz. Boardlar hazwr bir sekilde Trend Tahmin Platformlarinda Onerilen Temalarin Kullanilmas:
gelmiyor. Kendimiz ézgiin olusturuyoruz. Tasarim siirecinde Ozgiin Pano Olusturulmasi
konsept olugtururken yalnizca miisteriden gelen hazir panolari Hazir Pano Kullanilmasi
kullaniyoruz. Dijital platformlart aktif bicimde kullaniyoruz. Dijital Platformlarin Takip Edilmesi
Giincel trend, renk ve pazar yonelimleri diizenli olarak izliyoruz. Trend Egilimlerinin zlenmesi
Tasarim olustururken trend arastirmasinin yani sira marka Renk Egilimlerinin Takip Edilmesi

kimligi dogrultusunda tasarimlar asil seklini aliyor (T4).

Tasarim olustururken mood board ve colour board, tasarim {lham Panosunun Aktif Kullanilmasi
siirecinde aktif ve sistematik bicimde kullanilmaktadir. Mood Renk Panosunun Aktif Kullanilmasi
board ve colour board, tasarim siirecinde en sik kullanilan gorsel Hedef Tiiketici Panosunun Kullanilmasi
ara¢lardir. Tasarim stirecinde moodboard ve colourboarda ek Stil Panosunun Kullanilmasi
olarak hedef tiiketici panosu da hazirliyoruz. Kullandigimiz Hikaye Panosunun Kullanilmamasi

panolar i¢inde style board ise ikincil konumda yer aliyor. Her
zaman kullanilmiyor. Story board gerekli goriilmiiyor; anlati ve
konsept aktarimini mevcut panolar iizerinden gergeklestiriyoruz
(T4).

Kaynak: Yazar tarafindan tretilmistir.
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Tablo 2’de, goriisme verilerinin kodlama ve tema olusturma siirecindeki kullanimim1 somutlasgtirmak amaciyla
ornek bir kodlama yapisina yer verilmistir. Bu yapi, arastirmacinin analiz siirecindeki degerlendirme yaklagimini
aciklayan 6rnek bir sunum niteligindedir.

BULGULAR

Aragtirma verileri dort ana tema altinda degerlendirilmistir: (1) Tasarim Hazirlik ve Konsept Gelistirme, (2)
Tasarimda Yontemler, (3) Tasarimda Dijital Doniistim ve (4) Tasarimda Yapisal Degisimler. Bulgular, tema ve
kategoriler gercevesinde sunulmus; katilimci goriislerinden elde edilen kodlar frekans degerleriyle desteklenmistir.
Aragtirma kapsaminda 12 katilimcidan elde edilen goriisme verileri analiz edilmis; kod frekanslari, her bir kodun
katilimcilar arasindaki dagilimi dikkate aliarak degerlendirilmistir. Aym katilimcinin bir tema altinda birden fazla
koda dahil olmasi1 nedeniyle, kod frekanslarinin toplami katilimc1 sayisini asabilmektedir.

Kod frekanslari, ilgili kodun katilimcilar arasindaki dagilimini ifade etmektedir. Bu nedenle frekans degerinin 12
olmasi, kodun calisma grubundaki tiim katilimcilarda en az bir kez yer aldigin1 gostermektedir. Bu deger, ilgili
uygulamanin tiim katilimcilar tarafindan ifade edildigini gostermekte; kullanim siklig1 ve kullanim bi¢imi hakkinda
dogrudan bilgi vermemektedir. Katilimcilarin hazir giyim sektoriinde benzer tasarim siireglerinde gorev almasi,
dijital tasarim araglarmi kullanmasi ve {iiretime aktarilabilir tasarim hazirlama deneyimine sahip olmasi, bazi
kodlarin tiim katilimcilarda goriilmesini saglamistir. Bu durum, sektdrde trend arastirmasi, teknik ¢izim, dijital
tasarim, varyasyon iiretimi ve yapay zeka destegi gibi uygulamalarin yaygin bir ¢alisma diizeni iginde yer aldigini
gostermektedir.

Tasarim Hazirlik ve Konsept Gelistirme

Bu tema, giysi tasarim siirecinin baslangi¢c asamasinda yer alan arastirma, tema belirleme, ilham kaynagi bulma ve
gorsel konsept araglarina iliskin bulgular1 kapsamaktadir.

Tablo 3: Giysi Tasarim Siirecinde Tasarim Hazirhik ve Konsept Gelistirmeye Iliskin Kodlar, Kategoriler ve Tema

Kodlar f Kategoriler Tema
Trend Aragtirmast 12 Arastirma Tasarim Hazirlik ve Konsept
Pazar Analizi 10 Gelistirme
Marka Odakli Tasarim Yapilmast 11
Trend Tahmin Platformlarinda Onerilen Temalarin Kullanilmast 12 Tema Belirleme
Ozgiin Pano Olusturulmasi 9
Hazir Pano Kullanilmasi 3
Dijital Platformlarin Takip Edilmesi 12 Ilham Kaynagi Bulma
Trend Egilimlerinin izlenmesi 12
Renk Egilimlerinin Takip Edilmesi 11
ilham Panosunun (Mood Board) Aktif Kullanilmas1 12 Gorsel Konsept
Renk Panosunun (Colour Board) Aktif Kullanilmasi 12 Araclar
Hedef Tiiketici Panosunun (Target Customer Profile) Kullanilmasi 6
Stil Panosunun (Style Board) Kullanilmasi 6
Hikaye Panosunun (Story Board) Kullanilmamasi 12

Kaynak: Yazar tarafindan tretilmistir.

Tablo 3’te sunulan veriler, giysi tasarim hazirlik ve konsept gelistirme siirecinin trend ve pazar verilerine dayali
sistemli bir akis i¢inde yiiriitiildiigiinii gostermektedir. Arastirma kategorisinde “Trend Arastirmasi (f'=12)”, “Pazar
Analizi (f =10)” ve “Marka Odakli Tasarim Yapilmast (f =11)” kodlarmin érneklemin biiyiik kisminda yiiksek
frekansla goriilmesi, siirecin baglangi¢ evresinde pazar analizleri, marka kimligi ve sezon egilimlerinin belirleyici
olduguna isaret etmektedir.

Tema Belirleme kategorisinde “Trend Tahmin Platformlarinda Onerilen Temalarin Kullanilmas1” kodunun tiim
katilimcilarda goriilmesi (f=12), tasarimcilarin sezon temalarini belirlerken trend tahmin platformlarinin énerilerini
birincil kaynak olarak aldigim gostermektedir. Bununla birlikte “Ozgiin Pano Olusturulmast (f =9)” kodunun
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“Hazir Pano Kullanilmas: (f'=3)” kodundan belirgin bi¢imde frekansa sahip olmasi, katilimcilarin hazir temalar1
dogrudan aktarmak yerine marka dili ve koleksiyon ¢ercevesine gore yeniden yorumladigina isaret etmektedir. Bu
durum, katilimecilarin trend tahmin ¢iktilarini birebir uygulamak yerine marka diline uyarladigini1 gostermektedir.

[Tham Kaynag1 Bulma kategorisinde “Dijital Platformlarin Takip Edilmesi (/=12)”, “Trend Egilimlerinin izlenmesi
(=12)” ve “Renk Egilimlerinin Takip Edilmesi (/=11)” kodlarimin yiiksek frekansi, katilimcilarin sezon hazirligi
stirecinde dijital trend kanallarin1 aktif bicimde kullandigini ortaya koymaktadir.

Gorsel Konsept Araglar1 kategorisinde “Ilham Panosunun (Mood Board) Aktif Kullanilmasi (f =12)” ve “Renk
Panosunun (Colour Board) Aktif Kullanilmast (' =12)” kodlarmin tiim katilimcilarda goriilmesi, bu iki panonun
koleksiyon konsepti olusturulurken siklikla kullanildigin1 gostermektedir. Buna karsin “Hedef Tiiketici Panosunun
(Target Customer Profile) Kullanilmasi (=6)” ve “Stil Panosunun (Style Board) Kullanilmasi (/=6)” kodlarinin
daha diisiik siklikta goriilmesi, bu araclarin koleksiyon hazirlik siirecinde destekleyici bir igleve sahip oldugunu
diisiindiirmektedir.

Tabloda 6ne ¢ikan bir diger durum, “Hikdye Panosunun (Story Board) Kullanilmamasi (f =12)” kodunun tim
katilimcilarda ortaya ¢ikmasidir. Bu durum, tasarim ekiplerinin anlatrya dayali konsept aktarimini siire¢ disinda
tuttuguna; konseptin gorsel ve renk panolari tizerinden iletildigine isaret etmektedir. Elde edilen veriler, hikéye
panosu (storyboard) kullanim diizeyinin tasarim siirecinin yapisina bagli olarak degiskenlik gosterdigini ortaya
koymaktadir.

Katilimcilarin tasarim hazirlik siirecinde benimsedikleri sistemli ve dijital odakli yaklasim, goriisme verilerindeki
dogrudan ifadelerle de desteklenmektedir. Bu ifadeler, pazar verilerinin dijital panolara aktarilmasimi, trend
bilgisinin gorsel konsept araglariyla iliskilendirilmesini ve hazirlik siirecinde hiz arayisinin 6ne ¢iktigin
gostermektedir:

Koleksiyonun hikdyesini kurarken eskisi gibi kagit iizerinde veya dijitalde story board'larla
(hikdye panosu) oyalanma liiksiimiiz yok. WGSN gibi platformlardan pazar analizlerini ¢ekip
dogrudan Illustrator'da hedef kitleye uygun colour board (renk panosu) ve mood board (ilham
panosu) olusturuyoruz. Renk ve trend egilimlerini dogrudan dijital panolara yansitmak bize
biiyiik bir hiz kazandwriyor. (T3)

Tasarim hazirlik siirecinde artik giinlerce fiziksel kumag swatch'u (numunesi) aramiyoruz. Dijital
platformlardan giincel trend ve dokular: aninda ¢ekip, marka kimligine uygun style board'lara
(stil panosu) yerlestiriyoruz. Hazir konseptleri kopyalamak yerine, hedef tiiketicinin beklentisine
gore panolart kendimiz 6zgiin bir sekilde olusturuyoruz. (T6)

Tasarimda Yontemler

Bu tema, tasarim siirecinde kullanilan ¢izim yontemlerinin niteligine ve bu yontemlerin siire¢ icindeki konumuna
iligkin bulgular1 icermektedir.

Tablo 4: Giysi Tasarim Siirecinde Kullanilan Cizim Yéntemlerine liskin Kodlar, Kategoriler ve Tema

Kodlar f Kategoriler Tema

Eskiz Cizimin Kullanilmamasi 9 Eskiz Cizimin Kullanimi Tasarimda Yontemler
Dogrudan Teknik Cizime Gegilmesi 12

Eskiz Cizimin Destekleyici Olarak Kullanilmasi 3

Atrtistik Cizimin Kullanilmamasi 9 Artistik Cizimin Kullanini

Artistik Cizimin Desen Tasariminda Kullanilmast 3

Teknik Cizimlerin Teknik Foylere Aktarilmasi 12 Teknik Cizimin Kullanimi

Teknik Cizimin Uretimde Standartlasmay1 Saglamast 12

Teknik Cizimin Uretimde Iletisim Dili Olarak Kullanilmasi 11

Tasarimin Dijital Ortamda Hazirlanmasi 12

Teknik Cizimin Tasarim Siirecinin Temel Asamas1 Olmasi 12

Teknik Cizimin Kullanilmast 12

Kaynak: Yazar tarafindan tretilmistir.
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Tablo 4’te sunulan veriler, giysi tasarim siirecinde kullanilan ¢izim yontemlerinin teknik ¢izim ve dijital hazirlik
ekseninde yapilandigmi gostermektedir. “Eskiz Cizimin Kullanilmamasi” (=9) kodunun yiiksek frekansta
goriilmesi ve “Dogrudan Teknik Cizime Gegilmesi” (f=12) kodunun tiim katilimcilarda yer almasi, eskizin tasarim
stirecinde zorunlu bir baslangic asamasi olmadigina; tasarim fikrinin ¢ogu durumda dogrudan teknik ¢izim
iizerinden gelistirildigine isaret etmektedir. “Eskiz Cizimin Destekleyici Olarak Kullanilmasi” kodunun diigiik
frekansta kalmasi (/=3) ise eskizin tamamen siiregten ¢ikarilmadigini, ancak daha sinirli ve destekleyici bir isleve
sahip oldugunu gostermektedir. Benzer bigimde, “Artistik Cizimin Kullanilmamasi” (f=9) kodu artistik ¢izimin
stirecte belirleyici bir arag olmadigini ortaya koyarken, “Artistik Cizimin Desen Tasariminda Kullanilmast™ (/=3)
kodu bu ¢izim bi¢iminin tiimiiyle siirecten ¢ikarilmadigi, ancak daha ¢ok desen gelistirme gibi alanlarda islev
kazandigini diistindiirmektedir.

Buna karsilik, “Teknik Cizimin Kullanilmas1” (f=12), “Teknik Cizimin Tasarim Siirecinin Temel Asamas1 Olmas1”
(=12) ve “Tasarimin Dijital Ortamda Hazirlanmas1” (/=12) kodlarinin tiim katilimcilarda goriilmesi, teknik ¢izimin
giysi tasarim siirecinin temel bilesenlerinden biri héline geldigini gostermektedir. “Teknik Cizimlerin Teknik
Foylere Aktarilmasi” (f~12) ve “Teknik Cizimin Uretimde Standartlasmay1 Saglamas1” (£=12) kodlar1, teknik
¢izimin tasarim ile iiretim arasindaki bilgi aktarimini diizenleyen yapisal bir ara¢ olarak kullanildigini ortaya
koyarken; “Teknik Cizimin Uretimde Iletisim Dili Olarak Kullanilmas1” (/=11) kodu da bu aracin iiretim siirecinde
ortak bir iletisim zemini olusturdugunu desteklemektedir.

Kodlara iligkin frekans degerleri birlikte degerlendirildiginde, eskiz ve artistik ¢izimlerin 6zellikle iiretime aktarim
asamasinda smirli teknik veri sundugu; iki boyutlu dijital teknik ¢izimlerin ise Ol¢iilebilir, okunabilir ve standart bir
anlatim sagladigi goriilmektedir. Katilimer goriigleri, vektorel teknik cizimlerin ve teknik foylerin tasarimei,
modelist ve liretim birimleri arasinda ortak bir iletisim dili olusturdugunu ortaya koymaktadir:

Artik kdgida gélgeli artistik ¢izimler yapmak veya dijitalde artistik ¢izimin detaylariyla fazla ugrasmak
kalp ve iiretim asamasinda hi¢bir ise yaramiyor. Aklimdaki modelin kol oyuntusunun derinligi, reglan kol
kullanimi veya pens yerlesimi gibi detaylari dogrudan teknik ¢izim formatinda ¢iziyorum. Atélye benden
sanatsal bir hikdye degil, dikis detaylari, pensin ve kubun yeri ve kullanilan malzeme bilgileri gibi
netlesmis eksiksiz bir tech pack (teknik f6y) bekliyor. (T2)

Dogrudan dijital teknik ¢izime gegiyoruz ¢iinkii modelistin o ¢izimden sorunsuz bigimde kalip ¢itkarabilmesi
sart. Cima dikig mi, gaze mi kullanilacagi, fletolu cebin ya da korsajin milimetrik yerlegimi Illustrator'da
netlegiyor. Uretim bandinda standartlasmayr saglayan ortak iletisim dilimiz bu vektérel ¢izimler. (T7)

Tasarimda Dijital Doniisiim

Bu tema, dijital tasarim araglarimin kullanim alanlan ile tasarim siirecine sagladigi katkilara iliskin bulgulari
sunmaktadir.

Tablo 5: Giysi Tasarim Siirecinde Dijital Déniisiime iliskin Kodlar, Kategoriler ve Tema

Kodlar f Kategoriler Tema
Adobe Illustrator Programinin Kullanilmasi 12 Dijital Tasarim Aract Tasarimda Dijital
Doniisiim
Adobe Photoshop Programinm Kullanilmasi 7
Dijital Tasarimlarin Saklanmast 11 Dijital Tasarim
. . Aracinin Siirece
Dijital Tasarimlarin Giincellenmesi 10 Katllar
Dijital Tasarimlara Yeniden Erigim Saglanmasi 9
Siirecin Sistemli [lerlemesinin Saglanmasi 10
Dijital Ortamda Varyasyon Uretimi 12
Tasarim Revizyon Siireclerinin Hizlandirilmasi 12
Dijital Tasarimlarin Dogrudan Uretime Aktarilmasi 10
Uygulama Siireglerine Dogrudan Gegis 10
Dijital Teknik Cizim Kullanilmasi 12
Uretim Detaylarmin Vektdrel ve Olgiilebilir Formatta Sunulmasi 11
Yapay Zekayla Gorsellestirme Yapilmasi 12 Yapay Zeka Kullanim
A . M . Alanlar
Yapay Zekayla Alternatif Tasarim Uretilmesi 10
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Yapay Zekayla Renk Varyasyonu Uretilmesi 10
Yapay Zekayla [lhamin Gelistirilmesi 9
Yapay Zekayla Yaratici Fikirlerin Gelistirilmesi 9
Yapay Zekayla Tasarim Oncesi Arastirma Yapilmasi 12

Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Tablo 5’te Dijital Tasarim Araci kategorisinde, “Adobe Illustrator Programimin Kullanilmas1” (/~12) kodunun
orneklemin tamaminda goriildiigiinii, buna karsin “Adobe Photoshop Programinin Kullanilmasi” (f~7) kodunun
daha smirli kaldig1 goriilmektedir. Bu dagilim, tasarim siirecinde vektorel ve teknik ¢izim odakli dijital {iretimin
one ¢iktigin1 gostermektedir. Nitekim “Dijital Teknik Cizim Kullamlmasi” (£=12) ve “Uretim Detaylarinin
Vektorel ve Olgiilebilir Formatta Sunulmasi” (=11) kodlar1, dijital tasarim araglarimn iiretilebilirlik, dlgiilebilirlik
ve teknik aktarim agisindan 6nem tagidigini ortaya koymaktadir.

Dijital Tasarim Aracinin Siirece Katkilar1 kategorisinde yer alan kodlar birlikte degerlendirildiginde, dijitallesme,
tasarim siirecine hiz ve sistematik bir yapt kazandirmistir. Tabloda yer alan “Tasarim Revizyon Siireclerinin
Hizlandirilmas1” (£=12), “Dijital Ortamda Varyasyon Uretimi” (f~12) ve “Siirecin Sistemli Ilerlemesinin
Saglanmasi” (=10) kodlar1 bu durumu desteklemektedir. Ayrica, “Dijital Tasarimlarin Saklanmas1” (/=11), “Dijital
Tasarimlarin Giincellenmesi” (/~=10) ve “Dijital Tasarimlara Yeniden Erigim Saglanmasi” (f=9) kodlari, veri
yonetiminin tasarim siirecindeki énemini vurgulamaktadir. “Dijital Tasarimlarin Dogrudan Uretime Aktarilmasi”
(=10) ve “Uygulama Siire¢lerine Dogrudan Gegis” (/~10) kodlar1, tasarim ile iiretim asamalar1 arasindaki gegisin
dijital araclar araciligryla daha hizli ve biitiinlesik bigimde ilerledigini gdstermektedir.

Yapay Zeka Kullamm Alanlan kategorisi incelendiginde, yapay zekd araglarimin tasarim Oncesi arastirma,
gorsellestirme ve tasarim gelistirme asamalarinda kullanildig:i goriilmektedir. “Yapay Zekayla Gorsellestirme
Yapilmas1” (~12) ve “Yapay Zekayla Tasarim Oncesi Arastirma Yapilmas1” (£=12) kodlarinin yiiksek frekansi,
yapay zekanin tasarim Oncesi arastirma ve gorsellestirme asamalarinda destekleyici bir ara¢ olarak kullanildigini
gostermektedir. “Yapay Zekayla Alternatif Tasarim Uretilmesi” (f~10), “Yapay Zekdyla Renk Varyasyonu
Uretilmesi” (/~10), “Yapay Zekayla ilhamm Gelistirilmesi” (~9) ve “Yapay Zekayla Yaratict Fikirlerin
Gelistirilmesi” (=9) kodlari, yapay zek&nin tasarim gelistirme siirecinde alternatif iretme, renk varyasyonu
olusturma ve fikir gelistirme agisindan katki sagladigini gostermektedir.

Elde edilen bulgular, tasarimcilarin dijital araglari ve yapay zekd uygulamalarini tasarim gelistirme siirecinde
birbirini tamamlayan biitiinlesik bir sistem olarak kullandigin1 gdstermektedir. Dijital ortamda dosya ydnetiminin
sagladigi revizyon kolayligi ile yapay zekanin sundugu gorsel varyasyon cesitliligi, katilimer ifadelerinde su sekilde
somutlagsmaktadir:

Yapay zeka ve dijital tasarim bize ¢ok giiglii bir varyasyon olanagi sagladi. Eskiden bir tiriiniin farkli renk

alternatifleri i¢in saatlerce katman boyardik. Simdi yapay zekdya komutu giriyoruz, yakamn biye detayina
kadar tasarmmn farkli varyasyonlarini kisa siirede gorebiliyoruz. (T11)

Tasarimi dijital ortamda saklamak ve gerektiginde revize etmek siirece hiz kazandiriyor. Ornegin numune
asamasinda cep yeri degigecekse veya model boyu kisalacaksa aninda dosyayr hemen giincelleyip iiretime
iletiyoruz. Tasarim dncesi arastirmadan revizyona kadar bir¢ok rutin teknik islemlerde harcadigimiz
zaman azaliyor, béylece dogrudan uygulama siireglerine gegilebiliyor. (T8)

Tasarimda Yapisal Degisimler

Bu tema, dijitallesme ve yapay zeka destekli uygulamalarin giysi tasarim siirecinde yarattigl yapisal degisimlere
iligkin bulgular1 kapsamaktadir.

Tablo 6: Giysi Tasarim Siirecinde Yapisal Degisimlere iliskin Kodlar, Kategoriler ve Tema

Kodlar f Kategoriler Tema
Tasarimet Roliiniin Déniismesi 12 Siiregte Yapisal Tasarimda Yapisal
. . . Degisimler Degisimler

Dijital Araglarin Tasarim Siirecine Etki Etmesi 10
Tasarim Siirecinin Teknik Cizim Odakl Yiirtitiilmesi 12
Yapay Zekadan Destek Alinmasi 12
Tasarim Siirecinde Dijitallesmenin Artmasi 12
Yapay Zeka Kullaniminda Artis Beklenmesi 12 Gelecek Ongoriileri
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Tasarmmeinin Denetleyici Rol Ustlenmesi 10
Tekrar Eden Islerin Otomatiklesmesi 11
Siiregte Isleyisin Standartlasmasi 12
Sanal Prototipleme Kullanimmin Artmasi 9
Dijital Koleksiyon Yo6netiminin Giiglenmesi 12

Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Siiregte Yapisal Degisimler ve Gelecek Ongoriileri kategorilerinde yer alan kodlar birlikte degerlendirildiginde,
dijital donligiimiin tasarimcinin  mesleki roliinli ve tasarim siirecinin igleyisini yeniden sekillendirdigi
gorlilmektedir. “Tasarimci Roliiniin Dontismesi” (/~=12), “Dijital Araglarin Tasarim Siirecine Etki Etmesi” (/~=10),
“Tasarim Siirecinin Teknik Cizim Odakl Yiiritilmesi” (/=12), “Yapay Zekaddan Destek Alinmasi” (f~=12) ve
“Tasarim Siirecinde Dijitallesmenin Artmas1” (f=12) kodlari, tasarim siirecinin dijital ve teknik araglar etrafinda
yeniden yapilandigini gostermektedir. Gelecek Ongoriileri kategorisinde yer alan “Yapay Zeka Kullaniminda Artis
Beklenmesi” (£=12), “Tasarimcinin Denetleyici Rol Ustlenmesi” (£=10), “Tekrar Eden Islerin Otomatiklesmesi”
(=11), “Siiregte Isleyisin Standartlasmas1” (f=12), “Sanal Prototipleme Kullammiin Artmasi” (£=9) ve “Dijital
Koleksiyon Yonetiminin Giiglenmesi” (f=12) kodlar1 ise tasarim siirecinin gelecekte daha sistemli, izlenebilir,
dijital destekli ve yonetilebilir bir yapida ilerleyecegine isaret etmektedir.

Tablodaki veriler ve gelecek Ongoriileri, tasarimcilarin degisen rollerini ve ¢alisma bigimlerini yansitmaktadir.
Tasarimecilarin artik ¢izim yapan kisiler olmanin Gtesine gecerek; yapay zekdy:r kendi komutlar ve girdileriyle
yonlendiren, ortaya c¢ikan gorsel fikirleri kumas, kalip, dikis ve iiretim gereklilikleri agisindan kontrol eden bir
siire¢ yoneticisine evrilmesi, katilimcr ifadelerine soyle yansimustir:

Tasarimcinin rolii artik ¢izim yapmanin ¢ok étesine gegti. Yapay zekd gorsel olarak ¢ok trend bir
ceket tasarimi verebiliyor; fakat o tasarimin kumagla, kalipla ve dikisle iiretimde karsilik bulup
bulmayacagint yine tasarimct degerlendiriyor. Kumagsin ¢ekme payi, dikis hattinda olusabilecek
potluk, kalibin bedene oturusu ve formu destekleyen tasarim detaylar teknik ¢izimde yeniden
yorumlaniyor. Bu nedenle yapay zeka ¢iktisinin iiretilebilir bir tasarima dontismesi, tasarumcinin
teknik bilgisi ve tasarim degerlendirmesiyle miimkiin oluyor. (T10)

Tasarim siirecinde dijital araclarin etkisi her gecen giin artiyor. Eskiden bir¢ok asama daha
dagimik ilerlerken simdi teknik c¢izim, iiriin varyantlar, renk calismalar, dlgii bilgileri ve
koleksiyon takibi daha sistemli yiiriitiiliiyor. Yapay zekd ozellikle fikir gelistirme, mood board
hazirlama ve alternatif gorsel iiretme asamasinda tasarimciya hiz kazandirtyor. Ancak tasarimin
koleksiyona dahil edilmesi, teknik ¢izime aktarilmasi, kalpp ve numune siirecine uygun hale
getirilmesi yine tasarimcuun kontroliiyle ilerliyor. Gelecekte tekrar eden islerin daha fazla
otomatiklesecegini, sanal prototiplemenin yayginlasacagini ve tasarimcinin siireci daha ¢ok
yoneten, secen, diizenleyen ve tiretime hazirlayan bir konumda olacagim diigiiniiyorum. (T12)

Bulgularin Genel Degerlendirmesi

Arastirmadan elde edilen bulgular dort tema ve bunlara bagh kategoriler cercevesinde yapilandirilmistir. Giysi
tasarim siirecinin hazirlik agamasindan dijital doniisiim ve gelecek Ongdriilerine uzanan boyutlari, ilgili kategoriler
ve frekans degerleriyle birlikte Tablo 7’de bir araya getirilmistir. Tablo, hazir giyim sektoriinde tasarim siirecinin
isleyisine iligkin biitlinciil bir goriiniim sunmakta ve asagidaki degerlendirmenin temelini olusturmaktadir.

Tablo 7: Bulgularin Genel Degerlendirmesi

Tasarim Hazirhk ve Konsept Tasarimda Yontemler Tasarimda Dijital Doniisiim Tasarimda Yapisal
Gelistirme Degisimler
Arastirma Eskiz Cizimin Kullanimi Dijital Tasarim Aract Siirecte Yapisal Degigimler
Trend Arastirmasi (/=12) Eskiz Cizimin Kullanilmamasi Adobe Illustrator Programinin Tasarimect Roliiniin
Pazar Analizi (=10) =9) Kullanilmasi (f=12) Dontigmesi (/=12)
Marka Odakli Tasarim Yapilmasi Dogrudan  Teknik  Cizime Adobe Photoshop Programmin Dijital Araglarmm  Tasarim
(=11) Gegilmesi (f=12) Kullanilmast (=7) Siirecine Etki Etmesi (=10)
Tema Belirleme Eskiz Cizimin Destekleyici  Dijital Tasarim Aracinin Siirece  Tasarim  Siirecinin =~ Teknik
Trend Tahmin Platformlarinda Olarak Kullanilmasi (/=3) Katkilar: Cizim Odakli Yiiriitilmesi
Onerilen Temalarm Kullanilmast Artistik Cizimin Kullanimu Dijital Tasarimlarin Saklanmasi (f~12)
(=12) Artistik Cizimin (f~11) Yapay  Zekadan Destek
Ozgiin Pano Olusturulmasi (4=9)  Kullanilmamasi (£=9) Dijital Tasarimlarin ~ Alinmasi (=12)
Hazir Pano Kullanilmasi (/=3) Artistik Cizimin Desen Giincellenmesi (/=10) Tasarim Siirecinde
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itham Kaynagi Bulma Tasariminda Kullanilmas: (/=3)  Dijital = Tasarimlara  Yeniden Dijitallesmenin Artmasi (=12)

Dijjital ~ Platformlarin ~ Takip Teknik Cizimin Kullanimi Erigim Saglanmasi (=9) Gelecek Ongoriileri
Edilmesi (/=12) Teknik  Cizimlerin  Teknik Siirecin Sistemli Ilerlemesinin Yapay Zekd Kullaniminda
Trend Egilimlerinin izlenmesi Féylere Aktarilmasi (/=12) Saglanmast (=10) Artis Beklenmesi (=12)
(=12) Teknik  Cizimin ~ Uretimde Dijital Ortamda  Varyasyon Tasarimcimin Denetleyici Rol
Renk Egilimlerinin Takip Standartlagsmay1 Saglamasi  Uretimi (£=12) Ustlenmesi (£~10)
Edilmesi (f=11) (=12) Tasarim Revizyon Siireglerinin  Tekrar Eden Islerin

Gorsel Konsept Araglart Teknik  Cizimin  Uretimde Hizlandirilmasi (£=12) Otomatiklesmesi (f=11)
ilham Panosunun Aktif  Tletisim Dili Olarak Dijital Tasarimlarin Dogrudan  Siirecte Isleyisin
Kullanilmasi (=12) Kullanilmasi (/=11) Uretime Aktarilmasi (/=10) Standartlagmast (=12)
Renk Panosunun Aktif Tasarimm  Dijital Ortamda Uygulama Siireglerine Dogrudan  Sanal Prototipleme
Kullanilmasi (=12) Hazirlanmas: (=12) Gegis (~10) Kullaniminin Artmasi (/=9)
Hedef  Tiiketici  Panosunun Teknik Cizimin Tasarim  Dijital Teknik Cizim Dijital Koleksiyon
Kullanilmasi (/=6) Siirecinin =~ Temel  Asamast  Kullanilmasi (/~12) Y onetiminin Giliglenmesi
Stil  Panosunun  Kullanilmasi  Olmast (f=12) Uretim Detaylarinin Vektorel ve  (£=12)
(=6) Teknik Cizimin Kullanilmasi  Olgiilebilir Formatta Sunulmasi
Hikaye Panosunun (=12) (=11)
Kullanilmamast (f=12) Yapay Zekd Kullanim Alanlar

Yapay Zekayla Gorsellestirme
Yapilmasi (=12)

Yapay Zekayla Alternatif
Tasarim Uretilmesi (/~10)

Yapay Zekayla Renk Varyasyonu

Uretilmesi (£10)

Yapay Zekayla [lhamin
Gelistirilmesi (f=9)

Yapay Zekayla Yaratict

Fikirlerin Gelistirilmesi (/=9)
Yapay Zekayla Tasarim Oncesi
Arastirma Yapilmasi (=12)

Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir.

Bulgular genel olarak degerlendirildiginde, moda endiistrisinde giysi tasarim siirecinin arastirma, konsept
gelistirme, teknik ¢izim, dijital ara¢ kullanimi1 ve yapay zeka destegiyle yeniden bicimlendigi anlasilmaktadir.
Aragtirma ve konsept olusturma asamalarinda trend, pazar ve marka verileri belirleyici olmakta; ilham ve renk
panosu gorsel biitlinliiglin kurulmasinda etkin bi¢imde kullanilirken hikaye panosu sektorde tercih edilmemektedir.
Tasarim yontemleri agisindan eskiz ve artistik ¢izimin siirece sinirlt diizeyde dahil oldugu, tasarim fikrinin biiyiik
Olciide dogrudan teknik c¢izim iizerinden gelistirildigi goriilmektedir. Teknik ¢izim, tasarimin dijital ortamda
hazirlanmasi, revize edilmesi, teknik foy araciligiyla {iretime aktarilmasi ve standartlagsmanin saglanmasi agisindan
siirecin temel asamasit hdline gelmistir. Dijital tasarim araglar1 tasarim ile iretim arasindaki aktarimi
hizlandirmakta; yapay zekd ise arastirma, gorsellestirme, alternatif tasarim ve renk varyasyonu {iretiminde
tasarimciya destek araci olarak konumlanmaktadir. Gelecege iliskin Ongdriilerde yapay zekd kullaniminin
yayginlagacagi, sanal prototipleme ve dijital koleksiyon yonetiminin giiglenecegi, tasarimcinin denetleyici roliiniin
one cikacagi belirtilmektedir. Bu yapi, hazir giyim sektdriinde tasarim siirecinin giderek daha veri temelli, teknik
aktarima dayali ve dijital olarak izlenebilir bir dogrultuda ilerledigini ortaya koymaktadir.

Tablo 8: Giysi Tasarim Siirecinde Teori ile Sektdrdeki Uygulama Karsilastirilmasi

Tasarim Siireci Asamasi Teori Sektor Uygulamasi Yapay Zeka Destegi Asamanin Durumu
Arastirma Var Var Trend taramasi, gorsel aragtirma Ortiisen asama
Tema Belirleme Var Var Alternatif tema Onerileri gelistirme Ortiigen asama
ilham Panosu Olusturma Var Var Gorsel tiretim, renk varyasyonu Ortiisen asama
Eskiz Cizim Hazirlama Var Sinirh - Islevi smirlanan agsama
Artistik Cizim Hazirlama Var Siirh - Islevi smirlanan asama
Teknik Cizim Hazirlama Var Var - Ortiisen asama
l, Yapay Zeka ile - Var Teknik ¢izim lizerinden gergek Sektorde eklenen

Gorsellestirme kumas goriiniimiiyle gorsellestirme destekleyici uygulama

Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Not: Teori siitunu Sorger ve Udale (2017), McKelvey ve Munslow (2011), Faerm (2017) ile Jenkyn Jones'un (2011) giysi tasarim siirecine
ilisgkin ortak asamalarindan yararlanilarak arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Sektdér Uygulamasi siitunu, Tiirkiye'de hazir giyim
sektoriinde caligsan tasarim profesyonelleriyle gerceklestirilen gériismelerden elde edilen bulgulari yansitmaktadir. Yapay Zeka Destegi
stitunu, sektor katilimcilarinin yapay zeka araglarini siireg igindeki kullanim alanlarimi ve islevlerini gostermektedir.

Tablo 8 incelendiginde, sektdr uygulamasinin teorik asamalarla biiyiik dlglide ortiistiigii goriilmektedir. Arastirma,
tema belirleme, ilham panosu olusturma ve teknik ¢izim hazirlama asamalari hem teorik siirecte hem de sektor
uygulamasinda yer almaktadir. Buna karsilik eskiz ve artistik ¢izim asamalar1 sektérde daha sinirlt bir isleve
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sahiptir. Bu durum, hazir giyim sektoriinde tasarim siirecinin hiz, dijital revizyon, miisteri odakli ¢alisma ve
iretime aktarilabilir teknik bilgi gereksinimi dogrultusunda degistigini gostermektedir.

Yapay zeka, tasarim siirecinde ayri bir agama olarak yer almamakta; belirli agamalar1 desteklemektedir. Aragtirma,
tema belirleme ve ilham panosu olusturma asamalarinda yapay zeka, tasarimciya gorsel arastirma, alternatif tema
Onerisi, renk varyasyonu ve gorsel iiretim destegi saglamaktadir. Teknik ¢izim asamasi ise Adobe Illustrator
tizerinden vektorel olarak ytriitiilmekte, bu agsamada yapay zeka kullanilmamaktadir. Teknik ¢izim hazirlandiktan
sonra yapay zekd, ¢izimin gercek kumas goriiniimiiyle gorsellestirilmesinde destekleyici bir uygulama olarak
devreye girmektedir.

Bu karsilagtirma, hazir giyim sektoriinde tasarim siirecinin dijital araglar ve yapay zekd destegiyle yeniden
bicimlendigini gostermektedir. Bununla birlikte teknik ¢izim, tasarimin {iretime aktarilmasinda temel ara¢ olma
niteligini slirdiirmektedir. Bu durum, dijitallesmenin teknik c¢izimi ortadan kaldirmadigini; teknik ¢izimin
iretilebilir tasarim detaylarini diizenleyen ve aktaran bir arag olarak giiclendigini gostermektedir.

TARTISMA

Bu ¢alisma, hazir giyim endiistrisinde giysi tasarim siirecinin gilincel sektor uygulamalar1 dogrultusunda gegirdigi
doniisiimii ele almaktadir. Uriin gelistirme hizinin ve operasyonel verimliligin en kritik rekabet giicii haline geldigi
biiyilik 6lgekli firmalardaki dijital doniisiim dinamiklerini yansitan bu arastirma; tasarim siirecinin trend arastirmast,
pazar verisi, marka kimligi, dijital ara¢ kullanimi, yapay zeka destegi ve teknik ¢izim iizerinden daha sistemli bir
yapiya yoneldigini gostermektedir. Elde edilen verilere gore, eskiz ve artistik ¢izim hazir giyim tasarim siirecinde
daha simirli ve destekleyici bir isleve gegerken; iki boyutlu dijital teknik ¢izim, tasarimin {iretime aktarilmasinda
temel ara¢ olarak one ¢ikmaktadir. Bu durum, dijitallesmenin teknik ¢izimi iglevsizlestirmedigini; aksine teknik
cizimin dijital tasarim siireci i¢inde iiretim, standartlagsma ve iletisim agisindan tasidigi kritik 6nemi korudugunu
acikca ortaya koymaktadir. Bu boliimde genel hatlartyla 6zetlenen arastirma sonuglari; giysi tasarimi stireci, dijital
donisiim, teknik ¢izim ve yapay zekd destekli uygulamalar baglaminda ilgili calismalarla birlikte
degerlendirilmistir.

Tasarim Hazirhik ve Konsept Gelistirme

Giysi tasarim siirecinin hazirlik agamasinda trend arastirmasi, pazar analizi, marka kimligi ve gorsel konsept
araglarinin belirleyici oldugu goriilmektedir. Katilimeilarin trend tahmin platformlarini diizenli bigimde kullanmast,
tasarim kararlarinin giincel sektor verileriyle birlikte sekillendigini gdstermektedir. Lee ve Suh (2024, s. 2), biiyiik
veri analitiginin tasarimin erken asamalarindaki kavramsal arastirmayi hizlandirdigi ve pazar beklentileriyle
uyumlu tasarim fikirlerinin gelistirilmesine katki sagladigi belirtilmektedir.

[Tham panosu ve renk panosu kullanimimin éne ¢ikmasi, gorsel konsept araglarmin tasarim siirecindeki 6nemini
korudugunu gostermektedir. Buna karsilik, goriisme verilerinde hikaye panosunun tercih edilmedigi goriilmiistiir.
Bu durum, hazir giyim sektoriinde anlatiya dayali sunumlardan gok koleksiyonun gorsel biitiinliigiinii hizli bi¢imde
kurmaya yonelik araglarin 6ne ¢iktigin1 disiindiirmektedir. Cassidy (2011), mood board siirecini tasarim
arastirmasinda gorsel verilerin diizenlenmesini ve yaratici diigiincenin yapilandirilmasii destekleyen nitel bir arag
olarak ele almaktadir (s. 225-251). Bu ¢ergevede, calismada ilham panosu ve renk panosu kullaniminin 6ne
cikmasi, tasarim hazirlik agsamasinda gorsel biitiinliigiin kurulmasina verilen 6nemi desteklemektedir.

Tasarimda Yontemler

Tasarim yontemlerine iliskin veriler, eskiz ve artistik ¢izimin siire¢ icinde daha sinirh kullanildigini gostermektedir.
Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu tasarim fikrini dogrudan teknik ¢izim {izerinden gelistirmektedir. Bu simirli
kullanim, eskiz ve artistik ¢izimin eksildigi ya da degersizlestigi anlamina gelmemektedir. Hazir giyim sektoriinde
hiz, dijital revizyon, miisteri odakli tasarim ve iiretime aktarilabilir teknik bilgi gereksinimi, eskiz ve artistik
¢izimin siiregteki islevini degistirmistir. Bu ¢izim bi¢imleri, giincel sektor uygulamalarinda daha ¢ok destekleyici
ve yonlendirici araglar olarak kullanilmaktadir. Teknik ¢izim ise tasarim fikrinin {retilebilir bilgiye
dondstiiriilmesinde temel arag haline gelmistir.

Teknik ¢izimin tiim katilimcilar tarafindan kullanilmasi, bu ¢izim bi¢ciminin tasarim siirecinde temel bir asama
oldugunu gostermektedir. Teknik ¢izim, tasarimin dijital ortamda hazirlanmasi, farkli varyasyonlarinin
olusturulmasi, teknik foye aktarilmasi ve iiretim birimlerine dogru bigimde iletilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.
Teknik ¢izimin dijital ortamda hazirlanmasi ve teknik foyle birlikte degerlendirilmesi, tasarima iliskin bilgilerin
daha diizenli, izlenebilir ve paylasilabilir hale gelmesine katki saglamaktadir. Fani ve digerleri (2021), iiriin yagsam
dongiisii yonetimi yaklagiminin moda sektdriinde iiriinle ilgili bilgileri tek bir sistemde toplama, giincel bilginin
tedarik zinciri boyunca paylasilmasini kolaylastirma ve siire¢ verimliligini destekleme acisindan 6nem tasidigini
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belirtmektedir (s. 435-436). Ayni ¢alismada teknik sayfa verilerinin, iiriin dokiimanlarinin ve iiriine iliskin bilgilerin
dijitallestirilmesi; ayrica giincel dokiimanlara erisimin saglanmasi iiriin gelistirme siirecinde 6nemli gereksinimler
arasinda degerlendirilmektedir (Fani ve digerleri, 2021, s. 442-443). Bu acidan teknik ¢izim, hazir giyim
sektoriinde tasarim detaylarinin teknik foy ve dijital iiriin dokiimanlar1 araciligiyla iiretim siirecine aktarilmasini
saglayan temel araclardan biri olarak degerlendirilebilir.

Tasarimda Dijital Doniisiim

Dijital araglara iligkin veriler, hazir giyim sektoriinde tasarim siirecinin biiyiik 6l¢lide dijital ortamda yiiriitiildiigiinii
gostermektedir. Katilimcilarin tamamiin Adobe Illustrator kullanmasi, iki boyutlu vektoérel ¢izimin ve dijital
teknik ¢izimin sektdrde giiclii bir yere sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Photoshop’un daha smirli kullanilmasi
ise bu programin daha ¢ok renk, desen ve sunum g¢aligmalarinda tercih edildigini diisiindiirmektedir. Bu agidan
dijital araglar, tasarimin hazirlanmasi, revize edilmesi, varyasyonlarinin olusturulmasi ve iiretime aktarilmasini
kolaylastirmaktadir.

Yapay zeka destekli uygulamalar tasarim siirecinde 6zellikle arastirma, gorsellestirme, alternatif tasarim {iretme ve
renk varyasyonu gelistirme asamalarinda kullanilmaktadir. Bu araclar, tasarimciya farkli gorsel secenekler
sunmakta ve fikir gelistirme siirecini hizlandirmaktadir. Uretken yapay zekanin pazar beklentileriyle uyumlu
tasarim alternatiflerinin gelistirilmesine katki saglayabildigi de ilgili caligmalarda belirtilmektedir (Zhang ve Liu,
2024, s. 654-656). Ancak tasarim yoniiniin belirlenmesi, uygun g¢iktinin secilmesi ve iretilebilir bir tasarim
Onerisine doniistiiriilmesi tasarimcinin mesleki degerlendirmesine baglidir.

Yapay zekad destekli uygulamalarin tasarim siirecine katkisi, telif, 6zgiinlik, marka kimligi ve iiretilebilirlik
acisindan dikkatle ele almmalidir. Moda tasariminda 6zgiinliik, yeni bir gorsel olusturmanin Gtesinde
degerlendirilmelidir. Tasarimin marka diliyle uyumu, tiikketiciye uygunlugu, sezon egilimleriyle iliskisi ve iiretime
aktarilabilir yapisi da 6nem tagimaktadir. Bu nedenle yapay zeka ile olusturulan gorsellerin malzeme, kalip, 6l¢ii,
dikig, tiretim teknigi, maliyet ve teknik ¢izim acisindan tasarimci tarafindan yeniden degerlendirilmesi
gerekmektedir.

Tasarimda Yapisal Degisimler

Siiregte yapisal degisimler ve gelecege iliskin degerlendirmelerde yapay zeka kullanimimin artacagi, tekrar eden
islerin otomatiklesecegi, sanal prototipleme uygulamalarinin yayginlasacagi ve dijital koleksiyon ydnetiminin
giiclenecegi goriilmektedir. Bu egilimler, moda endiistrisinde dijitallesmenin hiz ve verimlilikle birlikte
stirdiiriilebilirlik hedefleriyle de iligkilendirildigini gostermektedir. Glogar ve digerleri (2025, s. 1-2), tekstil ve
giyim alaninda dijital doniisiimiin siirdiiriilebilirlik, Endiistri 4.0 teknolojileri, kaynak verimliligi ve dongiisel
ekonomi yaklagimlariyla birlikte ele alindigim belirtmektedir. Shcherbak ve digerleri (2026, s. 17-24) ise sanal
prototipleme ve ii¢ boyutlu tasarim sistemlerinin fiziksel numune ihtiyacini azaltma, revizyon siirecini hizlandirma
ve kaynak kullanimini daha kontrollii hile getirme agisindan katki saglayabilecegini; ancak bu katkinin dijital
altyapi, enerji tiikketimi ve proje kapsami dikkate alinarak degerlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

Dijitallesme ve yapay zekd kullanimi, tasarimcinin mesleki roliinii yeniden tanimlamaktadir. Tasarimei, ¢izim
yapan kisi olmanin &tesinde; dijital ¢iktilart degerlendiren, teknik bilgiyi yorumlayan ve iiretim siirecine
aktarilabilir tasarim Gnerileri gelistiren bir uzman olarak dne ¢gikmaktadir. Hughes ve digerleri (2021, s. 1-2), yapay
zekanin tasarimcinin {iretkenligini, yaraticiligini ve tasarim olanaklarimi genisleten bir destek unsuru olarak
kullanildigim belirtmektedir.

Bu cercevede yapay zekd teknolojileri, moda tasariminda tasarimcinin yerini alan bagimsiz sistemler gibi
goriilmemekte; tasarimcinin mesleki sezgisini, yaratici kararlarimi ve teknik bilgisini gii¢lendiren biitiinlesik yapilar
olarak degerlendirilmektedir. Uretken yapay zeka araglari, koleksiyon hazirliginda mood board olusturma, gorsel
alternatif gelistirme ve varyasyon liretme ag¢isindan tasarim siirecine énemli bir hiz kazandirmaktadir. Ancak bu
gorsellerin dogrudan liretim siirecine aktarilmasi miimkiin degildir. Yapay zeka ile olusturulan gorsel ¢iktilar,
modelhane ve tiretim siirecinde kullanilabilmeleri i¢in pastal plani, kalip sistemi ve iiretim standartlariyla uyumlu
iki boyutlu vektorel teknik ¢izim formuna doniistiiriilmelidir. Giincel sektorel yaklagimlar, yapay zeka ile iiretilen
gorsellerin liriin gelistirme siirecini tek basina tamamlamaya yetmedigini gostermektedir. Bir tasarimin {iretim
gercekligine taginabilmesi icin tasarim detaylari, dikis talimatlari, 6l¢ii tablolari, malzeme ve aksesuar bilgileri ve
kalip detaylarini iceren teknik foylere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenle yapay zeka ciktisinin iretilebilir iiriine
doniismesi, tasarimeinin teknik bilgi birikimi ve {iretim siireclerine hakimiyetiyle miimkiin hale gelmektedir.

ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI
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Bu arastirma, Tiirkiye’de hazir giyim sektoriinde biiyiik 6l¢ekli firmalarda ¢alisan 12 tasarim profesyonelinden elde
edilen verilerle sinirhidir. Bulgular, kurumsal altyapist gelismis ve liretim bantlar1 daha yerlesik olan biiyiik 6l¢ekli
yapilarin pratiklerini yansittigindan, dijitallesme oranlar1 farklilik gosterebilecek kiiciik ve orta 6lgekli isletmelere
dogrudan genellenemez. Ayrica veriler ses kaydi yerine goriisme sirasinda alinan ayrintili yazili notlar iizerinden
derlendiginden, katilimci ifadelerinin baz1 dilsel niianslar1 analize tam olarak yansimamis olabilir. Arastirma, dijital
doniisiimiin mevcut goriiniimlerini belirli bir zaman diliminde ele alan betimsel bir degerlendirme sundugundan,
stirecteki degisimin uzun donemli etkileri bu kapsamin disinda kalmaktadir.

SONUC

Bu calisma, hazir giyim endiistrisinde giysi tasarim siirecinin giincel sektdr uygulamalar1 dogrultusunda gegirdigi
degisimi ele almaktadir. Arastirmada elde edilen veriler, tasarim siirecinin trend arastirmasi, pazar analizi, marka
kimligi, gorsel konsept araclari, teknik ¢izim, dijital tasarim programlar1 ve yapay zeka destekli uygulamalarla daha
sistemli bir yapida ilerledigini gostermektedir.

Arastirma sonucunda, giysi tasarim siirecinin hazirlik asamasinda trend tahmin platformlar, dijital kaynaklar, pazar
verileri ve marka beklentilerinin belirleyici oldugu goriilmiistiir. ilham panosu ve renk panosu gibi gorsel konsept
araclar1 tasarim siirecinde etkin bi¢cimde kullanilirken, hikdye panosunun hazir giyim sektériinde daha siirli bir
yere sahip oldugu belirlenmistir. Bu durum, sektorde gorsel biitiinliigii hizli bigcimde olusturmaya yonelik araglarin
one ciktigini gostermektedir.

Tasarimda kullanilan yontemler agisindan, eskiz ve artistik ¢izimin siire¢ icinde daha sinirli kullanildigy; teknik
¢izimin ise tasarim siirecinin temel agamalarindan biri héline geldigi sonucuna ulasilmistir. Teknik ¢izim, tasarimin
dijital ortamda hazirlanmasi, revize edilmesi, farkli varyasyonlarinin olusturulmasi, teknik foye aktarilmasi ve
iretim birimlerine dogru bigimde iletilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Dijital araglarin tasarim siirecine hiz ve diizen kazandirdigi, tasarimlarin saklanmasimi ve gilincellenmesini
kolaylastirdig1 goriilmiistiir. Adobe Illustrator’in tiim katilimcilar tarafindan kullanilmasi, iki boyutlu dijital teknik
¢izimin hazir giyim sektoriindeki giiclii yerini ortaya koymaktadir. Yapay zeka destekli uygulamalar ise arastirma,
gorsellestirme, alternatif tasarim iiretme ve renk varyasyonu gelistirme asamalarinda tasarimciya katki
saglamaktadir. Bununla birlikte, tasarimin degerlendirilmesi, secilmesi ve {iretime uygun hale getirilmesi
tasarimcinin mesleki bilgisiyle iligkilidir.

Genel degerlendirme sonucunda, hazir giyim sektoriinde tasarimei roliiniin teknik bilgi, dijital ara¢ yetkinligi,
iretime aktarilabilir tasarim hazirlama ve yapay zeka ¢iktisim1 degerlendirme becerileriyle genisledigi
goriilmektedir. Arastirmanin temel katkisi, dijitallesme ve yapay zeka destekli uygulamalarin yayginlastigi giincel
tasarim ortaminda iki boyutlu dijital teknik ¢izimin 6nemini korudugunu ortaya koymasidir. Teknik ¢izim, hazir
giyim tasarim siirecinde tasarim fikrinin {iretilebilir tasarim detaylarina doniistiiriilmesini saglayan temel araglardan
biridir. Bu sonug, moda tasarimi egitimi ve sektdr uygulamalarinda teknik ¢izim, dijital tasarim programlari, yapay
zeka okuryazarligi ve iiretim odakli tasarim detaylarinin birlikte ele alinmasi gerektigini gostermektedir.

ONERILER
Aragtirma sonuglarindan hareketle asagidaki oneriler gelistirilmistir:

* Kiigiik, orta ve biiyiik 6lgekli hazir giyim firmalarinda dijitallesmenin giysi tasarim siirecine etkisi karsilagtirmali
olarak ele alinabilir.

* Farkli lirtin gruplarinda teknik ¢izim, dijital ara¢ kullanimi ve yapay zeka destekli uygulamalarin giysi tasarim
stirecine etkisi incelenebilir.

* Hazir giyim firmalarinda teknik ¢izim ve teknik foy kullaniminin tasarim-iiretim siirecindeki hata, revizyon ve
iletisim siireglerine etkisi arastirilabilir.

* Hazir giyim firmalarinda tasarimcilarin dijital arag, yapay zeka ve teknik ¢izim kullanimina iliskin mesleki
yeterlilikleri farkli deneyim diizeyleri agisindan arastirilabilir.

* Yapay zeka destekli gorsellestirme araglarmin tasarim fikri gelistirme, alternatif {iretme ve renk varyasyonu
olusturma siireclerine katkisi karsilagtirmali olarak degerlendirilebilir.

* Moda tasarimi egitimi ile sektor beklentileri arasindaki uyum, teknik ¢izim, dijital tasarim programlari ve yapay
zeka kullanimi agisindan incelenebilir.
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