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1. GIRiS

Using Rebus in Fifth Grade Social Studies Course: Effect on Academic Success and
Student Opinions

Cemil Cahit Yesilbursa !

1 Prof. Dr., Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dal1, Ankara, Tiirkiye
2 Sosyal Bilgiler Ogretmeni., Nesibe Aydin Egitim Kurumlar1, Ankara, Tiirkiye

OZET

Bu ¢alismada besinci simnif sosyal bilgiler dersi “Etkin Vatandaslik” 6grenme alaninda resfebe kullanimmim akademik
basartya etkisi ve uygulamaya yonelik 6grenci goriislerini arastirmak amaglanmistir. Calisma, karma yontemlerden
miidehale deseni ile gergeklestirilmistir. Calismanin nicel kismi, deneysel yontemlerden ontest sontest kontrol gruplu
yar1 deneysel desende, nitel kismi ise goriisme yoluyla gergeklestirilmistir. Caligma grubunun belirlenmesinde kolay
ulagilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmigtir. Caligma grubundan hangisinin deney ve kontrol grubu olacag: ise kura
yoluyla belirlenmistir. Deney grubunda 20, kontrol grubunda 19 besinci simf ogrencisi yer almigtir. Verilerin
toplanmasinda arastirmacilar tarafindan gelistirilen akademik basari testi ve 6grenci goriisme formu kullanilmistir.
Nicel veriler t-testi ile goriigme sorular ise igerik analizi ¢oziimlenmistir. Calismanin nicel bulgularma goére, deney
grubunda uygulanan resfebe etkinliklerinin akademik basarty: artirdigi sonucuna ulasilmistir. Nitel bulgulara gore ise
besinci smif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde resfebe kullanimini eglenceli, keyifli ve zevkli, ilgi ¢ekici, dgretici
ve motive edici bulduklari sonucuna ulagilmistir. Besinci sinif 6grencileri, resfebelerin 6grenmelerine olumlu katki
yaptigmi, derse aktif katilmalarinda etkili oldugunu, kalici 6grenme ve gorsel 6grenmeyi sagladigini, anlamay1
kolaylastirdigini ve basarilarini olumlu etkiledigini ifade etmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Resfebe, Sosyal Bilgiler, Ogrenci, Besinci Smif

ABSTRACT

This study explores the effect of using rebus on academic achievement in the “Active Citizenship” learning area of the
fifth-grade social studies course and students’ opinions. The study was carried out with an intervention design from
mixed methods. The quantitative part of the study was carried out in a quasi-experimental design with a pretest posttest
control group, and the qualitative part was carried out through interviews. Convenience sampling method was used to
determine the study group. Experimental and control groups were determined by random sampling. There were 20 fifth
grade students in the experimental group and 19 fifth grade students in the control group. The academic achievement
test and student interview form developed by the researchers were used to collect the data. Quantitative data were
analyzed by t-test and interview questions were analyzed by content analysis. According to the quantitative findings of
the study, it was concluded that the rebus activities applied in the experimental group increased the academic
achievement. According to the qualitative findings, it was concluded that the fifth-grade students found the use of rebus
fun, enjoyable, interesting, instructive, and motivating in the social studies course. Fifth grade students stated that rebus
contributed positively to their learning, were effective in their active participation in the lesson, provided permanent
learning and visual learning, facilitated understanding, and positively affected their success.

Keywords: Rebus, Social Studies, Student, Fifth Grades

Biisra Isiksal 2

Ogrenme-dgretme siirecinde kullanilan 6gretim araglarindan biri de oyundur. Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007),
oyunun ge¢misinin insanlik tarihi kadar eski oldugunu vurgulayarak oyunu “belli bir amaca yonelik ya da amagsiz
olarak kuralli veya kuralsiz, ¢ocugun tiim gelisim alanlarina etki eden, ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak katildigi,
aracli ya da aragsiz olarak gerceklestirilen dogal O6grenme araci” olarak tanimlamaktadirlar (s.327). Oyun,
cocuklarin kendi deneyimlerinden yararlanarak diinyayi anlamalarini saglar ve gelisimlerinin, bilylimelerinin ve
O0grenmelerinin her evresini 6nemli sekilde etkiler (Aksoy & Dere Cift¢i, 2020, s.5). Giiniimiizde 6nemli bir
Ogretim araci olarak goriilen oyun, ¢ocuklara kendi tecriibeleriyle 6grenme imkani saglarken ayni zamanda onlarin
eglenerek de dgrenmelerine olanak tamimaktadir (Baki, 2019, s.66). Bu bakimdan oyun, egitsel oyun kavramiyla
Ogretim siireglerinde yerini almigtir. Egitsel oyun kavraminin i¢inde ele alman araglardan biri de zeka oyunlaridir.
Zeka oyunlari, esas olarak cesitli problemlerin oyunlastirilmis bigimidir. Zekd oyunlari, “bireylerin kendi
potansiyellerinin farkina varabilmeleri, hizli ve dogru karar verebilmeleri, problemler karsisinda kendilerine 6zgii
¢oziim yollan iiretebilmeleri ve en 6nemlisi de kendilerini siirekli yenileyebilmeleri i¢in sunulan etkinlikler” olarak
ifade edilebilir (Deveci & Karadag, 2014, s.43). Zeka oyunlari, 6grencilerin analiz-sentez, neden-sonug iliskisi
kurma, problem ¢dzme, akil yiiriitme, 6zglin disiinceler gelistirme, yaraticilik ve muhakeme gibi st diizey
disiinme becerilerini gelistirmektedir (Bottino, Ferlino, Ott, & Tavella 2007; Ott & Pozzi, 2012; Deveci &
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Karadag, 2014; Sadikoglu, 2017). Zeka oyunlari iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmenin yaninda 6grencilerin
okul basarilarinin artmasinda, derinlemesine 6grenmelerinde, ilgi, dikkat artirmada ve 6grenmeyi eglenceli kilmada
etkilidir (Baki, 2019; Ekici, Oztirk & Adalar, 2017). Sozel zekd oyunlarindan biri de resfebedir. Resfebe,
ogrencilerin kendilerine karisik olarak verilen resim, harf ve rakamlardan bir sozciik, deyim veya atasozi
olusturmaya c¢alistiklar1 bir bulmaca olarak ifade edilebilir (Calis Zegerek, 2019; Baki, 2019; Calis Zegerek, 2020).
Baska bir ifadeyle resfebe, “harf, say1 ve resimlerin birlikte kullanilarak bir kelimenin bulunmasina dayanan bir
zeka oyunudur” (Sprinkle, 2008’den aktaran Ozpar, 2020, s.2). Resfebe, hayal giicii ve zekanin birlesme noktasi
olarak ifade edilmektedir (Calis Zegerek, 2019; Baki, 2019). Ogretim siirecinde resfebe kullaniminin amaci zihnin
farkli diistinme bigimlerini ortaya ¢ikarmak, yaraticiligi gelistirmek, bilgi ve hafizay1 bulusturmak ve bunun yani
sira eglenceli bulmacalar olusturmak ve bunlar1 ¢dzmek olarak soylenebilir (Yurtoglu, 2017’den aktaran Calis
Zegerek, 2019, s. 32). Alan yazin incelendiginde, resfebelerin dgretimde kullanimina dair ¢aligmalarin oldukca
sinirli oldugu goriilmektedir. Yurteri ve Mertol (2018)’un 6zel yetenekli 6grencilerle, Alkan, Mertol ve Mertol
(2020) 6zel yetenekli 6grencilerle yaptiklar1 ¢aligma dogrudan ilgili arastirmalar olarak yer alirken dolayli olarak
zeka oyunlart ile ilgili yapilan arastirmalarda (Ekici, Oztiirk & Adalar, 2017; Baki, 2019, Sentiirk Akkoyun, 2022)
yer verildigi tespit edilmistir. Bunun yaninda derleme calismalar ve yayinlar da bulunmaktadir (Calis Zegerek,
2019; Calis Zegerek, 2020; Saygin & Saygin, 2017). Yurtdisinda ise Clark (1981) ve Sheehy (2002)
gercgeklestirdikleri calismalar tespit edilmistir. Bununla birlikte sosyal bilgiler 6gretiminde resfebelerin kullanimina
dair bir aragtirmaya bu calisma gerceklestirildigi sirada rastlanmamigtir. Bu bakimdan ¢alismanin sosyal bilgiler
egitimi alanina katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Bu ¢aligmanin amaci besinci sinif sosyal bilgiler dersi “etkin vatandaslik” 0grenme alaninda kullanilan resfebe
etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini ve uygulamaya dair 6grenci goriislerini ortaya koymaktir.
Bu temel amag dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranmigtir:

1. Deney grubu Ogrencilerinin akademik basari diizeyleri ile ilgili 6ntest ve sontest toplam puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

2. Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 diizeyleri ile ilgili 6ntest ve sontest toplam puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney grubu ile kontrol grubunun akademik basar1 diizeylerine iliskin son test toplam puanlarmin ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney grubu 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde resfebe kullanimina dair goriigleri nelerdir?
2. YONTEM

Bu calisma, karma yontem kullanilarak gergeklestirilmistir. Karma yontem desenlerinden miidahale deseni
kullanilmistir. Miidahale deseninin amaci, “bir deney veya miidahale programi yiiriitiilmesi yoluyla arastirma
stirecine nitel veriyi ekleyerek bir arastirma problemini g¢alismaktir” (Creswell, 2019, s.43). Bu kapsamda
aragtirmanin nicel kisminda deneysel desenlerden ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmustir.
Yari-deneysel desen, “deneklerin gruplara rastgele atanmadigi arastirma desenidir. Bu durum, arastirmacinin deney
icin yapay olarak grup olusturamadigi durumlarda gerceklesir” (Creswell, 2008, s.313). “Siklikla egitim
arastirmalarinda, deneklerin gruplara rastgele atanmasi ne pratiktir ne de elveriglidir. Boyle bir durum o6zellikle
smiflarin sene basinda olusturuldugu okul temelli aragtirmalarda gergeklesir” (Ross & Morrison, 2011, s.1023).
Aragtirmanin nitel kismi ise yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile gergeklestirilmistir.

2.1. Calisma Grubu

Calisma grubunun belirlenmesinde kolay ulasilabilir 6rnekleme (convenience sampling) kullanilmistir. Kolay
ulagilabilir 6rneklem, ¢alismaya hiz ve pratiklik kazandirmasi bakimindan (Yildinm & Simsek, 2013, s.141) tercih
edilmistir. Calisma besinci smif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Alt1 farkli 5. siif subesi arasindan deney ve
kontrol gruplar1 kura yoluyla belirlenmistir. Veriler, normal dagilim gosterdiginden dolay1 deney ve kontrol
gruplariin birbirlerine denk olup olmadiklarini belirlemek igin akademik basar1 testi Ontest toplam puan
ortalamalar1 karsilastirilmistir. Iliskisiz gruplar t-testi analiz sonuglari Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Akademik basari testi ntest toplam puan ortalamalarinin grup degiskenine gore t-testi sonuclari

Gruplar n X S Sd t p
Deney 20 11,20 3,48 37 501 .619
Kontrol 19 10,63 3,59

Tablo 1 incelendiginde, deneklerin akademik basari toplam puan ortalamalarinin grup degiskenine gore (deney ve
kontrol) istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi goriilmektedir [t(37)=.501; p>.05]. Baska bir ifadeyle
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deney ve kontrol gruplarmin ontest akademik basar1 toplam puan ortalamalar1 birbirine denktir. Bu bulguya gore,
deney ve kontrol gruplarinin basari testi sonuglarina gore deneysel islemler dncesi birbirlerine denk olma kosulu
yerine getirilmistir.

2.2. Verilerin Toplanmasi

Calismanin verileri 2021-2022 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde toplanmistir. Veriler, arastirmacilar tarafindan
gelistirilen akademik basari testi ve yari yapilandirilmis goriigme formu ile toplanmistir. Akademik bagart testi i¢in
sosyal bilgiler dersi 6gretim programi “Etkin Vatandaglik” 6grenme alanindaki kazanimlar kapsaminda, kapsam
gecerligi dikkate alinarak 24 sorudan olusan madde havuzu olusturulmustur. Maddeler i¢in bir sosyal bilgiler
egitimcisi, bir 6lgme degerlendirme uzmani ve bir sosyal bilgiler 6gretmeninden goriis alinmistir. Ayrica maddeler,
calisma grubundan farkli 3 besinci siif 6grencisine de okutularak anlasilip anlasilmadigi kontrol edilmistir. Son
diizeltmelerin ve kontrollerin ardindan 24 maddeden olusan testin giivenirlik caligmasi i¢in pilot uygulamasi
yapilmustir.

Alan yazin incelendiginde pilot uygulama i¢in farkli 6rneklem biiyiikliikleri verilmektedir. Bu ¢alismada madde
sayisinin 5 kati biytiklik esas alinmistir. Bu dogrultuda, dort segenekli ve tek dogru cevabi olan 24 maddeden
olugan testin pilot uygulamasi ¢aligma grubundan farkli 123 besinci siif 6grencisi ile gergeklestirilmistir.
Analizler igin SPSS 22 istatistik paket programi kullanilmistir. A¢imlayici faktoér analizi neticesinde 7 madde
testten ¢ikarilmis ve 17 maddeden olusan Etkin Vatandaglik 6grenme alani igin akademik basari testinin giivenirlik
katsayis1 .75 olarak bulunmustur. Alanyazinda giivenirlik katsayisinin .70 ve iizerinde oldugu durumlarda 6l¢egin
giivenilir oldugu belirtilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2007; Tavsancil, 2002; Sipahi, Yurtkoru & Cinko, 2008).

Yar1 yapilandirilmig goriigme formundaki sorular ilgili alanyazindan yararlanilarak olusturulmustur. Yari
yapilandirilmis goriisme formunda 5 adet acgik uglu soru yer almigtir. Bu sorular i¢in bir sosyal bilgiler
egitimcisinden, bir egitim bilimleri uzmanindan ve bir sosyal bilgiler 6gretmeninden uzman goriisii alinmistir.
Uzman goriisleri neticesinde sorulara son sekli verilmistir.

2.3. Uygulama Siireci

Aragtirmanin uygulama agamasi, 6n-testlerin yapilmasi, deneysel islemlerin yapilmasi ve son-testlerin yapilmasi
seklinde gergeklesmistir. Etkin Vatandaslik 6grenme alanina gecilmeden bir hafta 6nce deney ve kontrol gruplarina
On-testler uygulanmig, analizler neticesinde gruplarin denk oldugu gériilmiistiir. Kontrol grubunda normal ders
isleyisine miidahale edilmemistir. Deney grubunda ise ilgili 6grenme alanindaki kazanimlara uygun resfebe
etkinlikleri yapilmistir. 5. Sinif sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda “Etkin Vatandaslik” 6grenme alaninda 4
kazanim bulunmaktadir ve bu 4 kazanima 12 ders saati ayrilmigtir. Bu dogrultuda, deney grubunda toplamda 4
hafta resfebe etkinlikleri yapilmistir. Ogrenme alam sona erdiginde, her iki gruba da son testler uygulanarak
deneysel islemler sona ermistir. Ardindan deney grubunda yer alan 6grencilerle yar1 yapilandirilmis goriisme formu
ile sosyal bilgiler dersinde resfebe kullanimina dair goriisleri yazili olarak elde edilmistir. Uygulama siirecinde
deney grubunda gergeklestirilen resfebe drnekleri asagida verilmistir.

2.3.1. HALKA HiZMET EDENLER
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2.4. Verilerin Analizi

Aragtirmada deney ve kontrol gruplarinin bagari testine gore Ontest puan ortalamalarinin ve sontest puan
ortalamalarinin karsilagtirilmasinda iliskisiz gruplar t-testi uygulanmistir. Deney grubunun 6ntest ve sontest puan
ortalamalarinin karsilastirilmasinda ve kontrol grubunun 6ntest ve sontest puan ortalamalarinin karsilastirilmasinda
iligkili gruplar t-testi uygulanmistir. Arastirmanin alt problemlerinin analizi i¢in .05 anlamlilik diizeyi gdz oniinde
bulundurularak yorum yapilmstir.

Gériisme sorularmin analizinde ise icerik analizi kullamlmustir. Igerik analizi, tiimevarimsal bir analizdir. Igerik
analizi belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi sdzciiklerinin daha kiiglik icerik kategorileri ile
Ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tanimlanir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz &
Demirel, 2019, s. 259). Icerik analizinde temel amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere
ulagmaktir (Yildinnm & Simsek, 2013, s. 227).

3. BULGULAR
3.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Aragtirmanin birinci alt probleminin analizinde deney grubu 6grencilerinin akademik basarilar ile ilgili testi 6n-test
ile son-testten aldiklar1 toplam puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadig
arastirilmigtir. Bu sorunun analizi i¢in iligkili gruplar t-testi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Deney grubu 6grencilerinin akademik basari testi dn-test ve son-test toplam ortalama puanlarinin t-testi sonuglari

Deney Grubu n i S Sd t p
Ontest 20 11,20 3,48 19 -4,951 .000*
Sontest 20 15,10 2,19

*p<.05

Tablo 2 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin akademik basarilarinda anlamli bir artis oldugu goriilmektedir
[t(19)= -4.951, p<.05]. Deney grubu 6grencilerinin deneysel islemler 6ncesi “Etkin Vatandaglik” 6grenme alanina

yonelik akademik basari toplam puanlarmim ortalamasi (X=11,20) iken resfebe etkinlikleri ile yapilan 6gretim

sonrasinda (§=15,10)’a cikmistir. Bu bulgu, resfebe etkinlikleri ile gerceklestirilen Ogretimin Ogrencilerin
akademik basarilarini artirmada etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

3.2. ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt probleminin analizinde kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilari testi, on-test ile
son-testten aldiklar1 toplam puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi
arastirilmigtir. Bu sorunun analizi i¢in iligkili gruplar t-testi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Kontrol grubu &grencilerinin akademik bagari testi 6n-test ve son-test toplam ortalama puanlarinin t-testi sonuglart

Kontrol Grubu n X S Sd t p
Ontest 19 10,63 3,59 18 -0,39 .970
Sontest 19 10,68 4,21

Tablo 3 incelendiginde, kontrol grubu o6grencilerinin “Etkin Vatandaglik” 6grenme alanma yonelik akademik
basarilarinda istatistiksel olarak anlamli bir artis olmadigi goriilmektedir [t(18)= -0,39, p>.05]. Kontrol grubu

Ogrencilerinin uygulama oncesi akademik basari toplam puan ortalamasi (§=10,63) iken uygulama sonrasinda puan
ortalamalar1 (X=10,68) olmustur.

3.3. Ugiincii Alt Probleme Yénelik Bulgular
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Arastirmanin ii¢lincii alt probleminde deney grubu ile kontrol grubunun akademik basar1 diizeylerine iliskin son-
test toplam puanlarinin ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadig arastirilmastir.
Bu sorunun analizi i¢in iliskisiz gruplar t-testi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubu akademik basart testi son-test toplam ortalama puanlarinin t-testi sonuglari

Gruplar n X S Sd t p
Deney 20 15,10 2,19 37 4,131 .000*
Kontrol 19 10,68 4,21

*p<.05

Tablo 4 incelendiginde, deney ve kontrol grubu ogrencilerinin akademik basarilari son-test toplam ortalama
puanlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir fark gostermektedir [t(s7)= 4,131, p<.05]. Deney grubu 6grencilerinin
akademik basarilar1 (X=15,10), kontrol grubu 6grencilerine (X=10,68) gore daha yiiksektir. Bu bulgu, etkin
vatandaslik 6grenme alaninda resfebe etkinlikleri ile gergeklestirilen 6gretimin akademik basariyr artirmada etkili
oldugu seklinde yorumlanabilir.

3.4. Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu alt problem kapsaminda deney gurubu 6grencilerine bes soru sorulmustur. Goriisme sorulariin analizinden elde
edilen bulgular Tablo 5, Tablo 6, Tablo 7, Tablo 8 ve 9’da verilmistir.

Tablo 5. “Sosyal bilgiler dersinde resfebelerin kullanimi hakkinda duygularin neler, eglenceli, zevkli, keyifli, sikic1? Aciklar misin?”
sorusunun analizi

Tema Kategori Kodlar Katihmcilar
Eglenceli - K12, K4, K6, K1, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, K16, K18, K19, K20
Oyun K10
Aktif K6, K11, K17
Yeni Bilgi K11
Ogretici K1
Renkli K14
Dikkat Cekici K7
Keyifli K4, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, K14, K16, K18, K19, K20
Olumlu Bulmaca K1
Duygu Etkinlik K17
Zevkli - K4, K8, K9, K10, K12, K13, K19, K20
Kalict K18
Bulmaca K2, K13,
Resim K6
Oyun K7, K11, K17
Ilgi gekici K16
Semboller K21
Yarisma K22
Olumsuz Sikici - K3, K15
Duygu Derse Katilamadim K5

Tablo 5 incelendiginde, katilimci ifadelerinin ¢ogunlukla olumlu oldugu ve eglenceli, keyifli ve zevkli
kategorilerinde kiimelendigi goriilmektedir. Bu katilimcilarin, bulmaca, resim, oyun, renkli, dikkat ¢ekici, 6gretici,
kalici, ilgi ¢ekici ve aktif gibi kodlar trettikleri goriilmektedir. Sadece ii¢ katilimci ise dersi resfebe ile islemeyi
sikici buldugunu ifade etmistir.

Ogrenci yanitlar;

‘Zevkliydi ¢iinkii bulmaca gibiydi.’

‘Eglenceliydi gorsel anlatim vardi.’

‘Normal dersten daha keyifliydi ¢linkii dersi resimlerle isledik.’

‘Ders zevkliydi oyun oynadik, keyif alinmayacak gibi degildi. Renkli ve dikkat ¢ekici buldum’
‘Derste hig sikilmadim. Eglenceli ve ¢ok zevkliydi.’

‘Oyun gibi oldugu i¢in eglenceliydi.’

‘Eglenceliydi ders boyunca aktiftim.’

‘Zevkli bir dersti. Tlgimi ¢ekti.’

‘Eglenceliydi dersi daha iyi anlamami saglad1.’
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‘Ders hem zevkli hem keyifli hem de eglenceliydi. Ciinkii resfebedeki kelimeleri anlamak ya da anlamaya ¢alismak
derste sikilmama sebep oldu.’

‘Ders zevkliydi. Ciinkii hem sembolleri kullanmak hem de kelime olusturmak bana ¢ok zevkli geliyor.’

‘Ders zevkliydi. Ciinkii bir yarigma ortami vardi.’

Tablo 6. “Sosyal bilgiler dersinde resfebelerin kullanim: konular1 6grenmeni nasil etkiledi? Daha m1 kolay 6grendin? Yoksa konular1 bu
sekilde 6grenmek daha m1 zordu? Aciklar misin?”’ sorusunun analizi

Tema Kategori Kodlar Katilmeilar
Olumlu Kolay 6grendim - K4, K10, K11, K15, K16, K17
Etki Resim K6, K13, K19
Ilgi gekici K7,
Eglenceli K7, K8, K12, K20
Akilda kalict K7, K9, K14, K18, K19
Bulmaca K1
Olumsuz Zor 6grendim - K3
Etki Kavramlari bulmak zordu K5
Notr Bir sey degismedi - K2

Tablo 6 incelendiginde, katilimcilarin biiyiik cogunlugunun sosyal bilgiler dersinde resfebe kullaniminin konuyu
ogrenmede olumlu etki yaptig1 goriisiinde olduklar1 goriilmektedir. Bu katilimcilar, resfebe etkinlikleri ile konuyu
daha kolay 6grendiklerini ifade ederek resim, ilgi ¢ekici, eglenceli, akilda kalict ve bulmaca kodlarini {iretmislerdir.
Katilimcilardan iki 68renci zor 6grendigini ve bir 6grenci ise bir seyin degismedigini ifade etmistir.

Ogrenci yanitlarr;

‘Resfebe kullanimi konular 6grenmemi gelistirdi. Daha kolay 6grendim. Zor olan kavramlar bile gorsel hafizamda
kald1.’

‘Daha iyi anladim ve aklima ¢ok kolay bir sekilde kaydettim.’

‘Daha pratikti ve eglenceliydi yani daha kolay’

‘Tabi ki kolay 6grendim. Ciinkii resbefebedeki gorseller kavramlar: aklimda tutmama yardimer oldu.’
‘Hafizamda kavramlar kalictydi.

‘Dersi daha iyi 6grendim.’

‘Gorsel olarak kavramlar1 gordiigiim i¢in daha iyi 6grendim.’

‘Daha kolaydi, eglenceli gegtigi icin daha rahat 6grendim.’

‘Eglenceli oldugu i¢in kolay anladim. Ders hizli gecti.’

‘Benim derse olan ilgin alakam artti. Dersten daha ¢ok zevk aldim. Bu sekilde 6grenmek daha kolaydi. Ciinkii
eglenceliydi ve aklima daha cabuk yatti1.’

‘Resimlerle 6grenmek daha kolaydi.’

Tablo 7. “Diger konularda resfebelerin kullanilmasini ister misin? Neden?” sorusunun analizi

Tema Kategori Kodlar Katihmecilar
o Evet Eglenceli K1, K5, K7, K6, K10, K11, K12, K13, K14, K15, K17, K20
E Kolay dgrendim K14, K19, K20
® R Oyun K2
8 E Aktif K6, K20
§ g Motive edici K4, K8
E Gérsel K5
= - K8, K9, K16
M Hayir Sikici K3

Tablo 7 incelendiginde, katilimcilarin neredeyse tamaminin sosyal bilgiler dersinde diger konularin 6gretiminde de
resfebe kanilmasini istedikleri gorilmektedir. Bu katilimcilar, eglenceli, kolay 6grenmeyi sagladigi, oyun oldugu,
aktif olmay1 sagladigi, motive edici oldugu ve gorsel 6grenmeyi sagladigi i¢in baska konularda da resefebe
kullanimint istediklerini ifade etmislerdir. Sadece bir katilimci ise resfebe etkinliklerini sikict buldugunu
belirtmistir.

‘Isterim ¢iinkii eglenceli’

‘Oyun gibi geliyor.’
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‘Isterim diger derslerde de Matematik dersinde de yapabiliriz.’
‘Isterim. Gorsel anlatim bana daha gok eglenceli geliyor.’

‘Kesinlikle isterim. Hem daha eglenceli hem daha aktif, giizel ve diger derslere gore daha cok kisi derse katildi.
Diger derslerde Matematik, Tiirk¢e, Fen bilimlerinde kullanilmasini tercih ederim.’

‘Isterim. Matematik ve Tiirk¢e derslerinde de kullanilsin ¢iinkii ¢cok sikicilar.’

‘Isterim. Sosyal bilgilerin diger konularinda da kullamlsin.’

‘Isterim. Daha kolay dgrendim.’

‘Isterim. Tiirkge dersinde de kullanilsin.’

‘Bu sekilde bir¢ok terim barindiran konularda resfebe kullanmanin bana daha ¢ok yarayacagini diistiniiyorum.’
‘Evet isterim. Ciinkii derste daha aktif oluyorum. Daha eglenceli, daha pratik, daha kolay.’

‘Evet, ¢linkii daha kolay bir sekilde motivasyonum artt1.’

Tablo 8. “Sosyal bilgiler dersinde resfebe kullanimi dersi ilgi ¢ekici kildi mi1? Ag¢iklar misin?” sorusunun analizi

Tema Kategori Kodlar Katihmcilar
Evet - K1, K9, K11, K12, K18
Eglenceli K2, K4, K5, K8, K20
=< Aktif K2, K10, K16
E Kalic1 6grenme K6
3 Anlamay1 kolaylastirma K7
= Resim K13, K17, K19
= Siav notunu olumlu etkiledi K14
Bulmaca K15
Hayir - K3

Tablo 8 incelendiginde, katilimcilarin neredeyse tamami sosyal bilgiler dersinde resfebe etkinliklerinin dersi ilgi
cekici kildigimmi ifade ettikleri goriilmektedir. Bu katilimcilar, eglenceli, aktif, kalici &grenme, anlamay1
kolaylastirma, resim, sinav notunu olumlu etkileme ve bulmaca gibi kodlar {iretmislerdir. Katilimcilardan sadece
biri derste resfebe kullanimini ilgi ¢ekici olarak bulmadigini ifade etmistir.

Ogrenci yanitlari;

‘Evet, ¢linkii renkli ve eglenceliydi.’

‘Evet, ilgi ¢ekici resimler {izerinde ¢ok farkli ve belki akil edilemeyecek kelimeler ¢ikmasi beni sasirtt.’
‘I1gi ¢ekiciydi. Siradan derslere ¢ok aligtigimi hissettim.’

‘Evet derse daha c¢ok katildim.’

‘Evet, bu etkinlik sayesinde sinavdan daha yiiksek not aldim.’

‘I1gimi gekti ¢iinkii zevkliydi.’

‘Evet, herkes oyun oynamak istedi.’

‘Resfebe kullanimi bence dersi daha g¢ekici kildi.’

‘Evet, ciinkil ders hizl gecti.’

‘Evet, dersi daha iyi anladim. Renkli gorseller beni etkiledi.’

‘Evet, hafizamda daha kolay yerlesti. Smnavda bu kavramlari daha iyi hatirladim.’

‘Evet, bizim gibi besinci sinif ¢ocuklar1 eglenceli seyleri daha ¢ok ilgi gosterdigi icin ilgi ¢ekici geldi.’
‘Evet, ¢linkii hayatimda boyle bir sey yapamamistim ve gercekten eglenceliydi.’

‘Evet, ¢linkii herkes konuya ilgi gosterdi.’

Tablo 9. “Sosyal bilgiler dersinde resfebelerin kullanimi konular1 6grenmende motive edici oldu mu?” sorusunun analizi

Tema Kategori Kodlar Katihmcilar
© Evet - K1, K4, K5, K10, K12, K14, K16, K17, K18
2 5 Oyun K2
§ -y Aktif K6, K7, K19, K20
Kalic1 6grenme K8
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Ogrenmeye istekli olma K9
Bagarimi olumlu etkiledi K11
Eglenceli K13
Renkli K19
Hayir - K3, K15

Tablo 9 incelendiginde, katilimcilarin neredeyse tamami sosyal bilgiler dersinde resfebe kullaniminin ders
konularini1 6grenmede motive edici oldugunu belirtmiglerdir. Bu katilimcilar, oyun, aktif 6grenme, kalic1 6grenme,
ogrenmeye istekli olma, basariy1 olumlu etkileme, eglenceli ve renkli kodlarini tiretmislerdir. Katilimcilardan ikisi
ise derste resfebe kullaniminin motivasyonlarini artirmada etkili olmadigini ifade etmislerdir.

‘Evet, bir oyun gibi geldi.’

‘Diger dersler daha yorucuydu bu derste motive oldum.’

‘Evet, derse katilim artt1.’

‘Evet, herkes oyun oynamak istedi.’

‘Eglenceli oldugu i¢in cok motive edici oldu.’

‘Evet, buldum ve resfebenin bagka derslerde de kullanmayi isterim.’
‘Oldu ¢iinkii hem derse katilimim artti hem de renkli bir ders islemek beni motive etti.’
‘Oldu, 6grenme ve caligma istegimizi yerine getirdi.’

‘Motive edici oldu. Ciinkii bu sayede dersi daha iyi anladim.’

‘Evet, motive edici oldu. Ciinkii notlarim biraz olsa da yiikseldi.’

4, SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismada besinci simif sosyal bilgiler dersinde etkin vatandaglik 6grenme alaninda resfebe kullaniminin
akademik basariya etkisi ve resfebe etkinlikleri hakkinda 6grenci goriisleri arastirilmistir. Calismanin birinci alt
problemi ile ilgili olarak, deney grubu Ogrencilerinin Ontest ve sontest puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
akademik basar1 puanlarinda anlamli bir artis oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore, resfebe etkinlikleri ile
gergeklestirilen 6gretimin akademik basariy1 artirmada etkili oldugu soylenebilir. Caligsmanin ikinci alt problemi ile
ilgili olarak, kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 testi ontest ve sontest toplam ortalama puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulasilmistir. Buna gore, etkin vatandaslhik 6grenme
alaninda Ogrencilerin akademik basarilarinda degisiklik olmamistir. Calismanin iglincli alt problemi ile ilgili
olarak, deney ve kontrol grubu Ogrencileri akademik basari testi sontest toplam puan ortalamalarina gore
karsilastirildiginda deney grubunun istatistiksel olarak anlaml bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore,
resfebe etkinlikleri ile gerceklestirilen Ogretimin etkin vatandaslik Ggrenme alaninda Ogrencilerin akademik
basarilarin1 artirmada etkili oldugu sdylenebilir. Alanyazinda 6gretim siirecinde resfebe kullaniminin akademik
basariy1 artirtp artirmadigr ile ilgili dogudan bir caligmaya bu ¢alisma gercgeklestirildigi sirada rastlanmamaistir.
Bununla birlikte, 6gretim siirecinde resfebe kullanimin dersleri daha zevkli ve eglenceli hale getirdigi, etkili ve
kalic1 6grenme sagladigi, yaratici diisiinmeyi ve 1raksak diisiinmeyi ve hayal gliciinii gelistirdigi belirtilmektedir
(Saygin & Saygin, 2017; Yurteri & Mertol, 2018; Calis Zegerek, 2019; Alkan, Mertol & Mertol, 2020). Nitekim
deney gurubundaki 6grencilerle yapilan goriismelerin analizinden elde edilen bulgular bu yargilar1 destekler
niteliktedir. Deney grubundaki 6grencilere resfebe ile ilgili farkli sorular sorulmus ve bu farkli sorulara verilen
cevaplarin tekrar eden kategori ve kodlarda kiimelendigi goriilmiistiir. Bulgulardan hareketle 6grencilerin sosyal
bilgiler dersinde resfebe kullanimini eglenceli, keyifli ve zevkli, ilgi ¢ekici, dgretici ve motive edici bulduklar
sonucuna ulagilmistir. Ogrenciler, resfebelerin konular1 égrenmede olumlu etki yaptigini, konular1 daha kolay
ogrendiklerini ve derste aktif olmalarm sagladigim belirterek resfebelerin kalic1 6grenme ve gorsel 6grenmeyi
sagladigini, anlamay1 kolaylastirdigini ve basariyr olumlu etkiledigini ifade etmislerdir. Ogrenciler, resfebeleri
bulmaca ve oyuna benzeterek renkli ve resimsel olmalarina vurgu yapmislardir. Bu sonuglarin, Yurteri ve Mertol
(2018)’un ¢alismalarindaki “6grencilerin dersi daha zevkli bulduklar1”, “6grenmeyi aktif kilma” ve “sembol, resim,
sekillerle gorebilmeyi saglama” sonucuyla; Alkan, Mertol ve Mertol (2020)’un ¢aligmalarindaki “derste resfebe
kullaniminin gorselligi artirdigi” ve “derslerin daha etkili ve kalici hale geldigi” sonucuyla benzerlik gosterdigi
sOylenebilir. Ayrica Saygm ve Saygin (2017)’m “resfebeler dikkat ve konsantrasyonu artirir, aktif diisiinme
stireclerini hizlandirir, bilgi ve kavram gelisimini destekler”, Calis Zegerek (2019)’in “resfebeler egitici ve
eglendiricidir” ve Alkan, Mertol ve Mertol (2020)un “Ogrencilerin merak ederek ve kesfederek elde ettikleri
bilgileri daha kalic1 kilmak igin resfebeler olduk¢a etkilidir” ifadelerinin bu ¢alismanin sonuglari ile benzerlik
gosterdigi sdylenebilir. Bununla birlikte, Sentiirk Akkoyun (2022) ortaokul dgrencileri ile gergeklestirdigi proje
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calismasinda Ggrenciler resfebe etkinliklerini “oyun” olarak gormemis ve sosyal bilgiler dersi ile de
iligkilendirmemislerdir. Bu ¢aligmanin sonuglarindan hareketle, sosyal bilgiler dersi farkli sinif diizeylerinde, sosyal
bilgiler dersi farkli 6grenme alanlari ve konularinda, farkli 6rneklemlerle nicel ve nitel gelenekte ¢aligmalarin
yapilmasi, sosyal bilgiler 6gretmen ve 6gretmen adaylari ile calismalarin yapilmasi ve sosyal bilgiler derslerinde
resfebe kullaniminin farkli becerilerin gelistirmesine etkisini inceleyen arastirmalarin yapilamasi 6nerilmektedir.
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