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oz

Bu calismada, iletisimin 6nemli unsurlarindan biri olan gorsel anlatinin, dilsel gelisiminden bahsedilmektedir. Bu siire¢ ele
almirken, gorsel dilin ilk olusumu niteligindeki magara resimlerinden, dijital kameraya kadarki gelisim kronolojik olarak
anlatilmaktadir. Makalenin son kisminda ise bu gelisimlerin sonucunda olusan gorsel dildeki formal yap1 ve bu yapinin insan
psikolojisi tizerindeki etkileri ele alinmaktadir. Bu baglamda dilin gelisimiyle gorsel dilin gelisimi paralelize edilmektedir. Dilin
olusum siireci John Locke ve Burrhus Frederic Skinner onciiliigiindeki Empirist Teori ¢er¢evesinde anlatilirken gorsel dilin olusum
siirecinde David Kolb’un Deneyimsel Ogrenme Teorisinden yararlanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dilin olusumu, gorsel dilin olusumu, empirist teori, deneyimsel 6grenme teorisi, david Kolb, john Locke,
burrhus brederic skinner

ABSTRACT

In this work, the development process of the visual narrative which is one of the most important elements of communication is
mentioned. When this process is explained, article begins from the cave paintings which are the beginning of visual narrative to
dijital camera in a chronological order. In the last part of this article, the formal structer of visual narrative formed with this
development and its effects on human psychology are handled. In this content, visual narrative and linguistic process is made
parallel. The formation process of the visual language is based on David Kolb's Theory of Experiential Learning, while the
linguistic formation process is explaned in the framework of the Empirist Theory under the leaderships of John Locke and Burrhus
Frederic Skinner.

Key Words: Linguistic formation, visual narrative formation, empiricist theory, experimental learning theory, David Kolb, John
Locke, Burrhus Brederic Skinner

1. GIRIS

Dil bireyler arasindaki iletisimin en o6nemli 6gelerinden biridir. Bireylerin birbirleriyle anlasma ve
ihtiyaglarin1 karsilama gereksiniminden ortaya ¢ikan dil, yiizyillardir devam eden bir gelisim i¢indedir.
Modern insanin gruplar halinde farkli cografyalara yerlesmesi ve dili ayri kiiltiir ve gelenekler gergevesinde
ilerletmesi sonucu giiniimiiz diinyasinda kirk kadar dil grubu bulunmaktadir. Gorsel dili, dilden ayiran ve
onemini ortaya koyan en temel 6zellik ise evrensel olmasidir. Ik insamin kelimelerden énce isaretler,
sekiller ve simgeler ile iletisim kurdugu diisiintildiigiinde gorsel dilin anlatim giicti tamamiyle yadsinamaz
bir hale gelmektedir. Gorsel dilin tarihsel siireci incelendiginde ilk olusturulan resimden, giiniimiiz
videosuna kadar bir evrilme durumu s6z konusudur. Bu siireg icerisinde deneyimlemenin de birikimiyle
olusan ac1 ve 6lceklerin insan psikolojinde belirli anlamlar barindirdig: asikardir.
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2. DIL VE GORSEL ANLATI DiLi

Insan, var oldugu giinden itibaren duygu ve diisiincelerini dile getirme ihtiyacina sahiptir; kimi zaman bir
sesle, kimi zaman bir resimle, kimi zamansa bir s6zle. Bu anlatma ihtiyacinin karsiliginda olusan unsura dil
denir. Dil, olusan kiiltiirden, corafyadan, kisacas: var oldugu bolge ve donemdeki her durumdan etkilenir.
Dilin baska bir 6zelligi ise statik olmamasidir. Hamdullah Suphi TANRIOVER’in TDK’da yer alan dil
tanimi aynen soyledir; Bir ¢aga, bir gruba, bir yazara ozgii s6z dagarcigi ve séz dizimi.

Dilin tarihine bakildiginda, tam olarak ne zaman olusmaya basladigi bilinmemektedir ve bu yonde bir¢ok
teori vardir. Bu teoriler igerisinde en ¢ok kabul gorenlerden biri ise 18. yiizyilda ortaya ¢ikan Empirist
Teoridir. Onciiliigiinii John Locke ve Burrhus Frederic Skinner yapmaktadir. John Locke’a gére tanr
insanlar1 toplumsal bir canli olarak yaratmistir ve onlara diger canlilarda oldugu gibi farkli bir dil vermistir.
Insan, bahsedilen bu dili idelerinin sembolleri yapar ve olusan ses o idenin sembolii olarak kalir. Ardindan
bu sembolleri baskalarinin idelerinin yerine de kullanir. Sonugta bu ¢ikan ses, o idelerin tanimu olarak kalir
ve boylelikle dilin olusum evresi baslamus olur.

CAVUS, calismalarindan birinde Burrhus Frediric Skinner’in soylemini ele almis ve soyle anlatmistir:

Skinner ise dilin kazanilmasinda uyaran-tepki iligskisine bagl bir teori 6ne siirmiistiir. Buna gore bir ¢ocuga
uygun duyusal uyaran verildiginde ve bu uyaran pekistirme teknigiyle kullanildiginda, bir sozciigiin
tekrarlanmasi ¢ocukta aliskanlik yapisi kuracaktir. Béylece ¢ocuk uygun uyaranla sézciigii eslestirecek ve
her ne zaman bu uyaranla karsilasirsa ona uygun cevap tepkisini verecektir. Buradan anlasilacag gibi onun
igin dil, uygun zamanda uygun duyusal uyaranin verilmesi ile ve bunlarin duyular araciligiyla
birlestirilmesi sonucunda meydana gelir. (Cavus: Dilin Ortaya Cikis1 Ile ilgili Teoriler, s.6)

Kisacasi teorinin temelinde deneyimleme siizgeci yer almaktadir. Locke’un perspektifinden bakildiginda;
Tanr1 tarafindan insana bahsedilen dilin anlamlandirilma siireci, insanin deneyimledigi durum ve
olaylardan gegmektedir. Skinner’in deneyinden de farkli bir sonu¢ ¢ikmamaktadir. Bir ¢ocuk tizerinden
aciklanan ¢alismada, dilin ilk olusum evresi distiniildigiinde, olusan dilin, insanlarin yasantilarindaki
uyaran-tepki iliskisi i¢erisinde olustugu goériilmektedir.

Gorsel hikaye anlatisinin dil yapisinin olusum evresi, dil yapisinin olusum evresiyle benzer bir siirecten
geg¢mektedir: Deneyimleme. Giiniimiizde bilindigi kadariyla ilk gorsel anlati tist Paleotik Cag’da duvar
resimleri ile baglamigs ve bugiine kadar gelmistir. Bu siire¢ kronolojik olarak resim, fotograf ve video
seklinde siralanmaktadir.

Magara resimleri ilk kadraj yapisint olusturur. Hugo Munsterberg’a gore bu ilk resimlerin yapildigi
duvarlar digsal yapiyi, icerikler ise i¢sel yapiy1 olusturur. Olusan bu resim anlayis1 16. yiizy1l Rénesans
hareketiyle baglayan mimari gelisim ile beraber olgunlasir ve sanatsal bir deger kazanir.

Bir sonraki evre fotograftir. Bu alanda insan artik gergegi yansitma durumundan cikar ve gergegin
kendisini verir. Kullanilan anlat1 dili, resmin dili ile aynidir. Bu evrede dildeki yeniliklerden biri de 1siktir.
Insan, fotografla birlikte 15181 etkilerini deneyimlemeye baslar ve bir siire sonra kendi 11k kaynaklarini da
olusturarak anlat1 dilini gii¢lendirir.

Son evre olan videoda ise insan, hareketli fotograf illiizyonunu kesfeder. Bu siiregte anlat1 diline entegre
edilen unsur ise gortintiiniin hareketinden kaynakli kameranin da hareket etme durumudur.

Sonug olarak ortaya ¢ikan bu siralamada fark edildigi tizere, gorsel dilin gelisimi boyunca bir deneyimleme
siireci ve bu siirecin sonucunda ortaya cikan bir grenme siireci olusmaktadir. insan her seferinde metodu
degistirmis olsa da anlat1 dili sadece kendini yenilemis ve yeni olan metoda kendini biitiinlestirmistir.
Bundan kaynakli bu siirecin agiklanmasinda David Kolb’un Deneyimsel Ogrenme Teorisi énemli bir yer
teskil etmektedir ve bu ¢alismanin perspektifini olusturmaktadir.

3. DENEYIMSEL OGRENME TEORISI

Kolb’un deneyimsel 6grenme teorisi, 1923’te Jung tarafindan gelistirilen 6grenme teorisinden etkilenmesi
sonucu ortaya ¢ikmustir. Kolb’un bu ¢alismasinin perspektifinden bakildiginda, bireyler 6grenme eylemini
kendi yasantilarindan ve bu yasantilar sonucu ortaya ¢ikan deneyimlerden yararlanarak gergeklestirirler.
Kolb’un bu teorisine bakildiginda; 6grenmenin bir sonug degil, bir siire¢ oldugu anlasilmaktadir. Diger bir
deyisle; yasanan ve deneyimlenen her bir olay sonucunda bagka bir olayin ortaya ciktigi, boylelikle
deneyimlemenin devam ettigi 6ne siiriilmektedir.

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) sssjournal.info@gmail.com

1011



mailto:sssjournal.info@gmail.com

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) 2019 pp:1010-1017

Kolb'un 6grenme modelinde bireylerin dgrenme stilleri bir dongii seklindedir ve Ogrenme Stili Envanteri
ile bireylerin bu dongiiniin neresinde yer aldigi belirlenir. Bu dongt igerisinde 4 6grenme bigimi
bulunmaktadir. Bunlar Somut Yasant1 (SY) (Concrete Experience), Yansitict Gozlem (YG) (Reflective
Observation), Soyut Kavramsallastirma (SK) (Abstract Conceptualization), ve Aktif Yasanti (AY) (Active
Experience)'dir. (Askar, Akkoyunlu: Kolb 6grenme stil envanteri, s. 37-38)

Somut Yasant1 Yéntemi, Deneyimsel Ogrenme Teorisi’nde hissederek 6grenme olarak ele alinmaktadir.
Giindelik yasam hakkinda disiinmektense bu yasami deneyimlemenin daha onemli oldugu
diisiiniilmektedir. Insanlarla olan iletisim, tartismalar, tartismalar sonucu alman geribildirimler Somut
Yasant1 6grenme metodunun yollarini olusturmaktadir.

Yansitict Gozlem Yontemi ise gozlemleme ile dgrenmedir. Yasantida yer alan durum ve olaylarin
gozlemlenmesi sonucu 6grenim durumu gergeklestirilir.

Soyut Kavramsallastirma Yontemi baglaminda insanlar diisiinerek 6grenme seklini gergeklestirir. Bu
metodu agirlikli olarak kullanan insanlarda kavramlar, mantik ve diisiince bigimleri 6nemli noktalardir. Bu
metotla 6grenen insanlarin en 6nemli 6zellikleri ise analiz etme ve analiz sonucu harekete ge¢medir.
(Mutlu, Aydogdu, 2003)

Aktif Yasant1 Yontemi’nde ise yaparak 6grenme durumu séz konusudur. Bu tip insanlarda gerek 6grenme
gerekse ogretme esnasinda fikir ve disiincelerin anlatimindan ¢ok, uygulamalar ve pratikler 6n planda
tutulmaktadir.

Bu dort yontem Kolb’un teorisinin deneyimleme siireci kismimi olusturmaktadir. Ornek {izerinden
aciklanacak olursa; odada yer alan sobaya elini degdiren ¢ocugun aci ¢ekmesi sonucu bu deneyimi
igsellestirme Ve bilgiye dokme durumu soyledir:

Aktif Yasanti: Cocugun sobaya dokunma eylemi
Somut Yasanti: Cocugun sobaya dokunmasi ve elinin yanmasi
Yansitict Gozlem: Cocugun yanan elinin acimasi

Soyut Kavramsallastirma: Cocugun sobaya dokunma eylemi sonucu elinin yanmasi, caninin acimasi
sonucu yaptigi ¢ikarim ve yasanan deneyimleme sonucu égrenmenin gergeklesmesi.

Bu dort 6grenme yeteneginin birlesmesi sonucu her insan i¢in farkli 6grenme stilleri olusmaktadir. Bu
stiller; degistiren, 6ziimseyen, ayristiran Ve yerlestirendir.

Sonug olarak Kolb bu caligmasinda insanlarin deneyimleme bigimlerini inceleyerek, deneyimlerden
ogrenmenin rastgele olmadigini ve bireylerin bu deneyimlemeleri belirli bigimlerde kodlayarak sonuglar
elde ettigini one siirmektedir. Kolb’un caligmasinin temel prensibine gore; dort temel deneyimleme
yonteminin sonucu olarak, toplumu olusturan her bir bireyin 6grenme stilleri olusur. Bu deneyimleme
yontemleri gorsel dilin olusumunda, insanin o dili nasil olusturdugu ve nasil anlamlandirdig: gibi sitiregleri
acgiklamaktadir.

4. RESIiM

Gorsel dilin ilk olusumu iki milyon yil 6nce baslayip, on milyon yil énce son bulan Paleotik Cag’in son
evresi olan Ust Paleotik Cag’da baslamistir. Bu evrede yasayan insanlar hayatlarindan sectikleri cesitli
olaylart magara duvarlarina islemislerdir. Yapilan resimlerde yayginca kullanilan figiirler; at, bizon, geyik,
insan eli ve vahsi hayvan figiirleridir.

Giiniimiizde bilinen en eski gorsel Ispanya’nin El Castillo bélgesinde bulunan el resmidir. Cordoba
Universitesi’nden José Luis Sanchidrian ve Briston Universitesi’nden Dr. Alistair Pike’nin yaptig
caligmaya gore kirk bin yildan daha eski bir tarihi olan bu resimde, elin iistiine boya iifleme tekniginin
kullanildig1 6ne siiriilmektedir.

Yapilan bu resimlerin bir hikdyesi oldugu diisiiniilmektedir. Fakat asli énem teskil eden nokta bunun
nedenidir.

Bunun 6nemli olmasimin sebebi, yapilan bu gorsellere anlam yiikleme ¢abasindan gegmektedir. Bu durum
gorsel dilin olugsmaya basladigini gostermektedir. Bu anlam arayisina girme durumundan kaynakli yapilan
bu ¢aligmalar1 konu edinen dort teori 6ne siiriilmektedir:
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Salomon Reinach’m lyilik Tilstmi adi verdigi teoriye gore; avlanan hayvanlarin, avlayan insanlari
anladiklan diistiniilmektedir ve hayvanlara istiinliik gosterebilmek adina insanlar duvarlara yasanan bu
olaylar1 aktarmaktadirlar.

Diger bir teori ise David Levis Williams’a aittir. Williams’in 2002’de yayimlattigi The Mind In The Cave
kitabindaki soylemine gore eski c¢aglarda cizilen bu gorsellerin  samanlar tarafindan kimsenin
ulagamayacagi bir noktaya ozellikle yapildigini diisinmektedir. Bu diisiincesinin sebebi ise daha once
bulunan magara resimlerinin oldugu magaralarda giindelik yasama dair herhangi bir bulgu olmamasidir.
Williams’in stiinde durdugu diger bir konu ise bu resimlerin dini bir ritiiel amagli yapilma ihtimalidir.
Yapilan bu ¢alismalarin yer aldig1 duvarlarinda kutsal oldugu diisiiniilmektedir.

Abbe Henri Breuil’in teorisine gore; cizilen resimlerdeki hayvanlar avladiklar1 hayvanlardir. Insanlar
avladiklart hayvanlardan yirtict olanlar1 ¢izmektedir ve ¢izdikleri hayvanin giiglerini kazanacaklarin
diistinmektedirler.

Son teori ise Andre Leroi ve Norbert Gourhan’in Treasures Of Prehistoric Art kitabinda yer almaktadir.
Gourhan ve Leroi, magaralarin disilik ve erkeklik durumuna gore ayrildigimi diisiinmektedir. Bizon gibi
hayvanlar disiligi temsil ederken, at gibi hayvanlar erkekligin temsilini olusturmaktadir.

Tam olarak neden yapildigi bilinmese de magara resimlerinin, yapildigi dénemden bir seyler aktarmak
istedigi ve bu amagla yapildig: ortadadir. Bu aktarma istegi de donemin sartlar1 baglaminda bakildiginda bu
gorsellerin olusumuna sebep olmaktadir. Cizilen bu magara resimleri, resim sanatinin da anlati yapisinin
temellerini olusturmaktadir.

Resim sanati Ust Paleotik Cag’daki ilerleyisine Orta Cag’daki ve Rénesans donemindeki mimari
caligmalarla devam etmis ve giiniimiize kadar gelmistir. Resim ile beraber gérsel hikaye dil yapisina katilan
en biyiik deneyim ise renk ve perspektif yani bakis agis1 olmustur. Giiniimiizde resimden gelen bu iki
temel 6zellik tizerine insa edilmis bir anlat1 yapisi var olmaktadir.

5. FOTOGRAF

Fotografin kelime kokeni Yunanca “Photos” ve “Graphos” tan gelmektedir. “Photos” 1sik anlamina
gelirken, “Graphos” ise ¢izmek anlami tagimaktadir. Fotograf sanat1 igin bir tanim yapilacak olursa: Cesitli
arag Ve gereglerle goriintiiyii sabitleme (Kazan, Karanlik Odadan Dijital Fotograf Makinelerine Fotografin
Devrimi: s. 148).

Fotografin diisiince ve olusum evresi MO. 470’li yillarda Mozi ile baslamaktadir. Mozi’nin yaptig1
gozlemler sonucu karanlik bir odada igne deligi ebatlarinda bir delik agildiginda ve o delikten gelen 1sik,
151k gegirmeyen bir cisme denk getirildiginde disaridaki gergekligin icerideki 15181 gegirmeyen nesnenin
tizerinde olustugu gozlemlenmektedir. Bu noktada tek problem ise disaridaki gercekligin, odadaki nesneye
ters bir sekilde yansimasidir. Bunun sebebi ise digsaridan gelen isiklardan iist agidan gelenlerin, icerideki
nesnemizin alt tarafina denk gelmesi, alt agidan gelen isiklarin da nesnenin iist tarafina denk gelmesidir.
Boylelikle 15181 karanlik odadaki nesneye ¢apraz bir sekilde gelmesi nedeniyle, gerceklik ters bir sekilde
yansimaktadir.

Fikirsel baglamda fotograf hakkindaki bir sonraki adim ise MO 300°lii yillarda Euclid’in Optics kitabinda
yer almaktadir. Euclid’e gore 1s18in hareketi dogrusal bir sekilde gergeklesmektedir. Bu dogrusal hareket,
15181N gegemeyecegi bir nesne tarafindan durdurulabilirse belirli gorsellerin yansitilabileceginden s6z
etmektedir. Euclid’in diisiincesini paylasan Arap diisiiniir ibn EI Haytham da Book Of Optics kitabinda bu
durum tizerinde durmaktadir. Haytham mumlarin farkl: yiizeylerde ayni sekilde yansima yapmasindan yola
cikarak 151810 dogrusal ilerledigini ve kontroliiniin saglanabilecegini diisiinmektedir. Mozi’nin yaptig
gozlemleri faliyete gegiren Haytham, Camera Obscura’y:r yapan kisidir. Da Vinci’nin de 1502°de kaleme
aldig1 Codex Atlanticus kitabinda Camera Obscura’nin yapimindan bahsedilmektedir.

Yapilan bu caligmalar giiniimiiz fotograf makinesine gelisin ilk agamalarmar olusturmaktadir. Fotograf
makinesine gegis evresi Weedgwood un 1802 yilinda kimyasal bileseni yapmasi ile baslamaktadir. Ancak
bu bilesenlerin olusturdugu gorintiiler bir siire sonra kayboldugundan; 1816°da Niepce, Wedgwood’un bu
caligmasini aldi ve gelistirdi. 1820 yilinda bilinen ilk fotograf ‘The Window At The Gras’1 olusturdu.
Fotografin pozlanma siiresi 8 saatti. Bu nedenle fotografta hi¢ insan bulunmamaktadir. Bu gelisimin dijital
fotograf makinesine kadarki siirecini noktalayan kisiler ise 1840°ta tuzlu kagit ve giimiis iyodiir birlesimini
yapan Henry Fox ve Niepce’nin oliimiinden sonra onunla beraber ¢alisan ve Niepce ile icat ettikleri
fotograf makinasin gelistiren, ayn1 zamanda Daguerreotype mucidi Daguerre’dir.
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Gorsel hikaye anlatisinin 6nemli parcalarindan biri olan fotografin dil yapisina bakildiginda kullanilan
ogeler resim sanatindan fotografa tasinmaktadir. Renk bilgisi, perspektif olusumu ve kadraj yapisi resim ile
birebir aynidir. Fotograf ile bu anlat1 bi¢cimine eklenen deneyim ise isiktir.

Isik, resim sanat1 ile bir¢ok sekilde kullanilmig ve ele alinmigtir. Ancak bu kullanim bir insan yaratisi
sonucudur. Diger bir deyisle, resimde kullanilan 1s1k; yapilan tiretimin mucidi olan sanat¢inin i¢ diinyasinin
yansimasidir. Berger’in de bu konuyla alakali soylemine gore; diisiincelerimiz ya da inanglarimiz nesneleri
goriistimiizii etkiler. Bundan kaynakli resim sanatinda kullanilan 1g1kta referans alinabilecek bir durum séz
konusu degildir. Fotograf sanatinin olusum evresinde de goriildigii tizere fotografin ilk olusumu 11k ile
baglamaktadir ki Mozi’ nin yaptig1 ¢alismanin giiniimiiz karsilig1 projeksiyon cihazlaridir.

Isik ve fotograf iligkisinin bir diger 6nemli noktasi ise gergeklik ile ilgilidir. Resimde yapilan ¢aligmada
gortinen, durumu insan eli ile betimlemedir. Ancak fotografta gercegin kendisi gerekli arag gereglerle
verilmektedir. Gergeklik durumu s6z konusu oldugunda 15181n giicii onem arz etmektedir. Ornek {izerinden
aciklanacak olursa, giin 1s1¢min olmadig yerlerde, 1s18in yetersizligi sonucu olusan problemlere ¢6ziim
olarak, yapay 1sik kaynaklari olugturulmustur.

Sonug olarak insani bir betimleme durumunun séz konusu oldugu resim sanatinda deneyimlenen renk,
perspektif ve kadraj bilgisi, gergekligin kendisinin verildigi fotograf sanatinin anlatiminin temellerini
olustururken, bu anlati diline eklemledigi durum ise gerceklikten kaynakli olan ve fotograftan sik sik
betimlenen ve anlatinin 6nemli 6gelerinden biri olan 1s1k olmustur.

6. VIDEO

Hareketli fotograf fikrinin deneyimlenmesi ilk olarak 1878 yilinda Eadweard Muybridge’nin at yarisi
deneyiyle gerceklesmektedir. ‘Atlar kosarken dort ayag: da yerden kesilir mi?’ sorusunun cevabini aramak
i¢in yapilan bu ¢alismada 24 fotograf makinesi kullanilmistir. Kullanilan bu makineler yarisin baglayacagi
yerden bitecegi yere kadar esit araliklarla yerlestirilmistir ve bu makinalarin deklansérii i¢in bir mekanizma
diizenlenmistir. Amag atin kosmasi ile beraber biitiin kameralarin ati1 yakalayabilmesi ve dort ayaginin da
yerden kesilip kesilmedigini gorebilmektir. Muybridge bu ¢alismay1 gerceklestirirken 1/1000 perde hizina
kadar ulasabilmistir. Caligmanin sonunda cekilen bu gorseller ayni hizada ve dikey bir bigimde
oynatildiginda gorsellerin hareket illiizyonunun olustugu fark edilmistir. Bu durum hareketli gériinttintin ilk
olusumu durumu niteligindedir. (www.hrc.utexas.edu)

Muybridge’nin yaptigi ¢alismanin ardindan 1880’de George Eastman Kuru Plaka Kaplama Makinesi’ni
kesfetmistir (www.eastman.org). Bu makinenin amaci ¢ekilen fotograflari bir plaka iistiinde birlestirmek ve
el ile yapilan fotograflari pes pese oynatma ve hareket olusturma illiizyonunun makine araciligiyla daha
stabil bir goriintii olusturmasi1 amaglanmustir.

Bir sonraki evre ise Thomas Alve Edison’un Kinetoskop icadi ile gerg¢eklesmistir. Muybridge’in fikri
sonucu Eastman’in olusturdugu sistemin fikrini alarak tek kisilik bir hikdye anlatisi cihazi olusturmustur.
Kinetoskopta filmin altina yerlestirilen 151k araciligiyla filmdeki gorseller, izleyicinin baktig1 kiigiik delige
yansitilirdr ve hikaye izleyiciye aktarilirdi.

1895 yilinda ise Lumierre Kardesler, Edison’un yaptigi bu ¢alismadan etkilenerek Cinematographe adi
verdikleri cihazi olusturmuslardir. Olusturulan bu cihaz giinimiize kadar uzanan kamera mantigina en
yakin cihazdir. Ancak bu cihaz ciddi boyutlara sahiptir. Film makineleri evresi 20. yiizyilin ortalarina kadar
dayanan bir evrede yer almaktadir. Bu siiregten sonra ortaya analog kameralar ortaya ¢ikar ancak. analog
kameralarin sistemi film makinalarindan ¢ok da farkli degildir. Film makinelerinde bobinlere bagli olan
filme kayit yapilirken analog kameralarda bobinler yerlerini kasetlere birakmistir ve kasetlerin icinde yer
alan filmlere gorintii kaydedilmektedir. Analog kameralarda yasanan en biiyiik devrim ise 1983°te Sony
firmasinin kayit cihazi ile kameray1 birlestirmesi ile ger¢eklesmektedir. Sony’nin yapmus oldugu bu
tretimden once kayit cihazi kameradan bagimsiz bir sekilde yer almaktaydi ve bundan kaynakli biri
kameranin operatorii, digeri de kayit cihazimin operatorii olmak tizere iki kisi ¢alismak durumundaydi.
Kamera sistemlerindeki bir sonraki ve son gelisim ise dijitallesmedir. Steven Sasson 1972’de ilk dijital
kameray1 icat etti ve gliniimiizde birgcok firma bu dijital sistemi alarak kendi perspektiflerinden ele aldu.
Bundan kaynakli bugiin kamera iireten bir¢ok farkli firmanin varligi 6z konusudur.

Fotograftan sonraki donem olarak nitelendirilen video, deneyimsel baglamda gorsel hikaye anlatisina
hareketi getiren donemdir. Tek bir kare icerisinde biitiin hikayeyi fotografta sunmak miimkiinken videoda
bu durum so6z konusu degildir. Bunun sebebi ise harekettir. Aksiyonun varligi, hikayeyi tek bir kare
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icerisine sigdiramamaktadir. Durum boyle olunca da ¢esitli kamera hareketlerinin olusumu s6z konusu
olmaktadir.

7. GORSEL ANLATI GRAMER YAPISI
7.1. Acilar

7.1.1. Ust Aq: Kameranin gekilen nesneyi iist taraftan gormesi sonucu olusan acidir. Bu bakistan
gosterilen nesne insan géziinden asagi ve kiigiik goriilme etkisi yaratmaktadir.

7.1.2. Orta A¢r: Bu ag1 bigiminde cekilen nesneye bakis nesne ile ayni diizlemde yapilandirilmaktadir.
Insan go6ziinde olumlu veya olumsuz bir etki birakma durumu agidan kaynakli s6z konusu degildir. Hikaye
anlatiminda akis icerisinde en ¢ok kullanilan ag1 tiiriidiir.

7.1.3. Alt Ac¢i: Alt aginin gergeklestirilmesi i¢in kayda alinan nesne veya kisiyi alt taraftan gorecek sekilde
kamera yerlestirilmektedir. Alt taraftan goriinen kayit altindaki nesne veya kisiyi yiiceltme anlami
katilmaktadir.

7.2. Planlar

7.2.1. En Genel Plan: Sahne giris ve ¢ikislarinda kullanilan plan ¢esididir. Bu planin kullanilma amaci
anlatilan hikayedeki mekani izleyiciye tasvir etmektir.

7.2.2. Genel Plan: Sahne gecislerinde, iki kisi, ti¢ kisi ve stii kisi sayis1 gibi durumlarda ve mekan ile
mekan icinde yer alan oyuncu-dekor durumlarini izleyiciye vermek icin kullanilir.

7.2.3. Boy Plan: Oyunculari ayakucundan, basma kadar gosteren plandir. Amaci hikaye igerisindeki
oyuncunun mekan ile olan iligkisini ve oyuncunun betimlemesini yapmaktir.

6.2.4. Diz Plan: Oyuncuyu dizinin iist tarafindan gosteren plandir. Amaci el, ayak hareketlerindeki
oznelligi izleyiciye aktarmaktir.

7.2.5. Bel Plan: Bel planda oyuncu belinden iist tarafi gosterilecek sekilde bir kadraj yapilmasi sonucu
olusur. Bu plan gorsel dilde en ¢ok kullanilan plandir. Bunun en biiyiik sebebi ise insan goziiniin gorme
yetisine en yakin plandir.

7.2.6. Gogiis Plan: Gogiis kismindan kesilerek olusturulan plan ¢esididir. Bu plan yakin planlara gegis
plani olarakta bilinir. A¢i-Ters ag1 sahnelerinde agirlikli olarak bel plan kullanilsa da, hikayenin igerisinde
izleyicinin oyuncu iizerinde dikkat etmesi gereken bir durum s6z konusu oldugunda g6giis plana da
bagvurulmaktadir.

7.2.7. Omuz Plan: Omuz plan yakin plan gesitlerinden birisidir. Bu planda oyuncunun omuzlar1 ve iist
kism1 gosterilmektedir. Planin amaci oyuncunun jest ve mimiklerindeki durumu izleyiciye daha keskin bir
sekilde aktarabilmektedir.

7.2.8. Bas Plan: Yakin planlardan biridir. Oyuncunun sadece bas kismu kadraja alinir. Bas planda amag,
oyuncunun jest ve mimiklerindeki duyguyu biiyiitmek ve izleyiciye daha etkili sekilde aktarmaktir.

7.2.9. Close Up (Detay Plan): Detay plan, izleyiciye aktarilmakta olan durumun etkisini arttirmak igin
kullamlan ekstra plandir. Aktarilmakta olan hikayenin etkisini arttirmak igin kullanilir. Ornek iizerinden
aciklanacak olursa; aglamakta olan karakterin goézyaslarimin goriintiiniin biiytik bir kismini doldurmasi ile
duygu pekistirilir ve izleyicinin bunu igsellestirmesi kolaylasir.

7.3. Temel Kamera Hareketleri

7.3.1. Pan: El ile veya kameranin kizak ve plate yardimi ile bagli oldugu tripod iistiinde sag ve sola dogru
merkezden kameranin hareket ettirilmesidir. Bu hareket yapilirken tripodun iistiinde yer alan ve kameranin
baglandig1 kafanin alt tarafindaki pan kilidinin agik olmas1 gerekmektedir. Aksi halde kilit gevser ve kilidin
kapatilmast gereken noktalarda kilit kapatilamaz. Diger bir 6nemli husus ise kafanin alt tarafinda yer alan
pan kayisinin ayarlanmasidir. Yapilmak istenen hareketin hizina gore pan kayisindan, hareketin hizi
ayarlanmali ve dikkatli bir sekilde hareket gergeklestirilmelidir. Bu hareketin amaci ise hareket eden nesne,
kisi veya olay1 yatay bir sekilde takip etmektir.

7.3.2. Tilt: Kameranin kizak ve plate yardimi ile bagli oldugu tripod iistiinde yukar1 ve asagi dogru,
merkezden hareket ettirilmesi hareketidir. Bu hareket yapilirken mutlaka kafanin sol tarafinda bulunan tilt
kilidinin agik olmasi gerekmektedir. Aksi halde kilit gevser ve kilidin kapatilmas: gerek noktalarda kilit
kapatilamaz. Pan kilidinden ziyade tilt kilidi ¢ok daha 6nemlidir. Bunun sebebi ise tripod iistiinde bulunan
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kameraya belli bir giic uygulanmadig: takdirde kameranin saga veya sola hareket etme durumu s6z konusu
degildir. Ancak kameranin tilt kilidi agik birakilirsa kameranin agir basan kismina kamera yatmaya baslar
ve zarar gorebilir. Diger bir 6nemli nokta ise kafanin sag ve sol yaninda bulunan tilt kayislaridir. Yapilacak
hareketin hizina gore tilt hiz1 belirlenmeli ve harekete gegilmelidir. Bu hareketin amaci ise hareket eden
nesne, kisi veya olayi1 dikey bir sekilde takip etmektir.

7.3.3. Dolly-Track: Bu hareketlerin ilk uygulandigi yontem, tripodun ayaklarina spider olarak adlandirilan
aletin baglanmasiyla ger¢eklestirilmistir. Hareket yapilmadan 6nce spiderin ayak kilitlerinin mutlaka agik
olmasi gerekmektedir. Aksi durumda tripod hareket ettirilemez. Diger bir énemli nokta ise hareketin
yapilacagi zeminin diiz olmasi gerekmektedir ve spiderin altindan her hangi bir cisim gegmemelidir.
Gerekli donanim var ise bu hareket slider, saryo, crayne, ronin veya steadicam ile de yapilabilmektedir.
Hareketin amac1 ise hareket halinde olan nesne, kisi veya olay1 kamera ile saga-sola(dolly) veya 6ne
arkaya(track) takip etmektir.

7.3.4. Pedestal: Bu hareketin ilk uygulanis bigimi tripod lizerindedir. Hareket yapilmadan &énce tripod
ayaklarinda yer alan kilitler acilir ve kayit altina alinmak istenilen olaym hareketine gore tripod iistiinde
kameranin bagli oldugu kafadan destek alinarak ayaklar agilir ve takip islemi yukar1 dogru gerceklestirilir
(veya asagi dogru). Gerekli donanim var ise bu hareket saryo, crayne, drone, ronin veya steadicam ile de
yapilabilmektedir. Hareketin amaci ise kayit altina aliman nesnenin takibini kameranin yerden yiiksekligini
degistirerek takip etmektir.

7.3.5. Zoom: Bu hareket i¢cin kameranin iistiinde bir zoom lens olmasi gerekmektedir. Aksi halde hareketin
gergeklestirilmesi manuel olarak miimkiin degildir. Prime yani sabit lenslerde zoom yapmanin ise tek yolu
dijital zoom’dur(bu 6zelligin kamerada bulunmasi gerekmektedir). Zoom hareketi zoom lens var ise lensin
tizerinde yer alan zoom halkasini cevirilerek gergeklestirilir. Zoom lens yok ve kameranizda dijital zoom
Ozelligi var ise kameranin st tutacaginda yer alan dijital zoom butonlar1 ile dijital zoom islemi
gergeklestirilir. Dijital zoomun dezavantaji ise kameranin gordiigii gorsele crop atilarak yaklagildigi igin
gorselin kalitesi diismektedir. Hareketin amaci ise kayit altina alinmak istenen olaya, kameranin sabit
olmasina ragmen yaklasilabilmesi veya uzaklasilabilmesidir.

8. SONUC

Gorsel hikaye anlatisinin dil yapisinin gelisimi evresine bakildiginda deneyimleme siirecinin varligi kesin
bir bigimde gozikmektedir. Calismanin amaci da bu deneyimlenmenin nasil gerceklestigini ortaya
¢ikarmaktir.

David Kolb insanlarin deneyimleme bigimlerini dérde ayirmaktadir. Bunlar; Aktif Yasanti, Somut Yasanti,
Yansitict Gozlem ve Soyut Kavramsallastirma’dir. ikinci bélimdeki ¢ocuk ve soba eylemindeki soba
gorsel dil, cocuk da insan olarak imgelestirildiginde Aktif Yasanti’daki, ¢ocugun sobaya dokunma eylemi,
insanin gorsel ile ilk kez karsilastigi donemi ifade etmektedir. Gorselin varligi konusma dilinden de 6nceye
dayanmaktadir. Insan konusmadan 6nce gormeyi deneyimler. Sobanin varh@ da ¢ocugun bulundugu
ortamda aslinda en basindan bu yana gercektir. Cocuk 0 sobaya dokunarak, sobanin etkisini hisseder. Ust
Paleotik Cag’daki insanlarin da gorseli kesfetme stireci gocugun bu sobaya dokunmasi ile ayni anlami ifade
etmektedir.

Kolb’un soylemiyle bir sonraki insani deneyimleme yetisi ise Somut Yasanti’dir. Calismada verilen 6rnek
ise cocugun sobaya dokunmasi sonucu elinin yanmasi hissidir. Gorsel hikaye anlatisinin dil yapisinda bu,
resmin gelisim evresini ifade etmektedir. Artik sobanin varligi kendini kanitlamakta ve insan o sobaya
dokunarak elinin yandigim hissetmektedir. Ilk insanlar resmin baslangicini olusturdular. Bu resmin gelisim
stireci ise Aktif Yasanti’yr simgelemektedir. Aktif Yasanti deneyimlemesinde insan resmin varligim
hissetti. Somut yasantida ise bu resim sanat: ile ilgilenmeye devam etti ve buna anlamlar yiiklemeye basladi
—¢ocugun sobaya dokundugunda elinin yanmasi gibi.-

Yansitict Gozlem deneyimlemesi, gorsel dil yapisinin gelisiminde fotograf sanatinin ortaya ¢ikmasi ile
meydana gelmektedir. Cocugun elinin yanmasi sonucu viicudunun tepki vermesi ve elinin acimasi1 durumu;
resmin bulunusu, gelisimi ve fotograf sanati i¢in zemin hazirlamasini1 imgesellestirmektedir.

Somut Kavramsallagtirma’da ise insan bu deneyimleme sonucu bir anlam iiretimi igerisine girmektedir.
Cocugun elinin yanmasi ile bir sonuca varmasi gibi, insan da bu deneyimlenme siireci sonucunda olusan bu
dil yapisina belirli anlamlar yiiklemektedir.
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Bu yapinin olusumu, insanoglunun goérsel dil deneyimlemesi ile paralel bir bigimde gergeklesmektedir.
Giiniimiiz gorsellerinde kullanilmaya devam eden bu ag1, plan ve hareketlerin kékenine bakildiginda; ag1 ve
planlar resim sanatindan fotografa, fotograftan da videoya getirilmektedir. Hareket durumu ise tek kareden
cikilmas1 ve hareketin varligi durumundan kaynakli video doneminde olusmakta ve gelisimi devam
etmektedir.
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