] SGCTAT, B _
SCIENCES STUDIES  [nternational

SOCIAL SCIENCES STUDIES Journal
Open Access Refereed E-Journal & Indexed & Publishing
e-ISSN: 2587-1587

Sanatta Yapay Zeka ve Bir Oncii: Refik Anadol’un Veri Estetigi
Artificial Intelligence and Pioneer In Art: Refik Anadol’s Data Aesthetics

OZET

Bu calisma, Refik Anadol’un “veri estetigi” yaklasimi 6zelinde yapay zekanin ¢agdas sanattaki
roliinii, estetik deneyimi doniistiirme potansiyelini ve yaratici 6zne paradigmasina etkilerini
disiplinleraras1 bir perspektifle analiz etmeyi amaclamaktadir. Arastirmanin 6rneklemini,
Anadol’un Aktif Striiktiirler (Active Structures, 2011), WDCH Riiyalar1 (WDCH Dreams,
2017), Eriyen Amilar (Melting Memories, 2018), Makine Hatiralart: Uzay (Machine
Hallucinations: Space, 2021) ve Denetimsiz (Unsupervised, MoMA, 2022) projeleri
olusturmaktadir. Nitel yontemle yiiriitiilen calismada, dokiiman analizi (sanatg1 roportajlari,
proje aciklamalari, sergi kataloglari), 6rnek olay incelemesi (secili eserlerin gorsel-isitsel veri
analizi) ve kuramsal sOylem ¢Oziimlemesi (posthiimanist sanat, veri felsefesi) teknikleri
kullanilmig; veriler betimsel ve tematik igerik analiziyle degerlendirilmistir. Bulgular,
Anadol’un yapay zekay: “ortak yaratici aktor” konumuna yiikselterek insan-merkezli yaraticilik
anlayisin1 donistiirdiigiind, dijital-fiziksel sinirlar1 belirsizlestiren eserler tirettigini ve algoritmik
kararlarin estetik sonuglar1 dogrudan etkiledigini gostermektedir. Sonug olarak, bu siire¢ sanatin
ontolojik temelleri, etik sorumluluklar ve entelektiiel miilkiyet tartigmalart hakkinda
disiplinlerarast bir diyalogu zorunlu kilmakta; yapay zekanin ¢ok katmanli sanatsal etkisine
kuramsal bir ¢ergeve sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, cagdas sanat, Refik Anadol, veri estetigi, dijital sanat

ABSTRACT

This study aims to analyze the role of artificial intelligence in contemporary art, its potential to
transform aesthetic experience, and its impacts on the paradigm of the creative subject through
an interdisciplinary perspective, focusing specifically on Refik Anadol’s "data aesthetics"
approach. The research sample comprises Anadol’s projects: Active Structures (2011), WDCH
Dreams (2017), Melting Memories (2018), Machine Hallucinations: Space (2021), and
Unsupervised (MoMA, 2022). Employing qualitative methodology, the study utilized document
analysis (artist interviews, project descriptions, exhibition catalogs), case study analysis
(audiovisual data analysis of selected works), and theoretical discourse analysis (posthumanist
art, philosophy of data); data were evaluated through descriptive and thematic content analysis.
Findings reveal that Anadol transforms anthropocentric notions of creativity by elevating Al to
the status of a "co-creative agent," produces works that blur digital-physical boundaries, and
enables algorithmic decisions to directly influence aesthetic outcomes. In conclusion, this
process necessitates an interdisciplinary dialogue concerning art’s ontological foundations,
ethical responsibilities, and intellectual property debates, while providing a theoretical
framework for AI’s multidimensional artistic impact.
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1970’11 yillarda gelisen bilgisayar tabanli sanat hareketi, yapay zekanin sanatsal pratiklere entegre edilmesinin ilk
somut Orneklerini olusturmus ve dijital sanatin gelecekteki doniisiimiine zemin hazirlayan 6nemli bir teknolojik
temel islevi gormiistiir (Yiiksel & Yiksel, 2024, s. 263). Giiniimiizde, yapay zeka tabanli sanat eserleri,
algoritmalarin ve veri setlerinin kullanimiyla gorsel-igitsel sanatlarin yani sira edebiyat ve performans gibi
disiplinlerde yayginlagmaktadir (Yaman, 2024, s. 54). Bu eserler, teknik beceri ve yaraticit ifade agisindan
degerlendirilirken, yapay zekanin sanatgi i¢in bir arag m1 yoksa yaratict 6zne mi oldugu tartigmalarini tetiklemistir
(Svenungsson, 2024). Bu tartismalarin merkezinde, dijital sanatin oncii isimlerinden Refik Anadol’un eserleri yer
alir. Anadol, biiyiik veri setleri ve makine 6grenmesi teknikleriyle dijital estetigin simirlarini genisleterek (Celenk &
Acgici, 2022, s. 78), yapay zekanin sanattaki roliine dair disiplinlerarasi bir diyalogu zorunlu kilmaktadir (Yiiksel, &

Yiiksel, 2024, s. 263).

Yapay zeka sistemleri, dogal dil islemeden gercekgi gorsel iiretime (6rn. DALL-E 2) uzanan metin-gorsel
etkilesimli sanatsal formlarin temelini atmaktadir (Polat, 2023, s. 3113). Resim, miizik ve metin iretiminde
kaydedilen ilerlemeler (Mou, 2024, s. 84; Svenungsson, 2024, s. 15), iiretken yapay zeka teknolojilerine dayali
goriintii olusturucular (Stable Diffusion, Midjourney) ve miizik sistemleri (Shimon robotu) gibi uygulamalarin
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yayginlagsmasina zemin hazirlamustir (Deveci, 2022, s. 124). Metin tiretiminde ise GPT-3 gibi dil modelleri, insan
dilini taklit etme yetenekleriyle dikkat cekmektedir (Hageback & Hedblom, 2021, s. 50).

Yapay zeka, sanatta Ozne-yaratici iliskisini “insan-bilgisayar etkilesimi” diizlemine tasiyarak demokratik bir
sorgulama alani agmaktadir (Polat, 2023, s. 3107). Computers Are Social Actors (CASA) paradigmasi, insanlarin
makinelerle sosyal aktorler gibi etkilesim kurdugunu ortaya koyarken, ELIZA programi ise psikolojik kapasite
atfetme egiliminin (ELIZA etkisi) 6nemli bir 6rnegini sunar (Wilson, 2011, s. 88-92). Ancak bu sistemler, ger¢ek
empatiden yoksun olup yalnizca algoritmik siireglerle islemektedir (Bornet, 2024, s. 96). Bu durum, Walter
Benjamin’in “aura” kavraminin dijital baglamda yeniden yorumlanmasina yol agar: Yapay zeka, orijinal eserin
hicvini degil, veriye dayali sonsuz varyasyon potansiyelini tiretir (Manovich, 2018, s. 33).

Refik Anadol’un “veri estetigi” yaklagimi, sanatin bilgi yonetimi ve teknolojik simirlarimi zorlayarak yaraticilik
paradigmasini yeniden sekillendirir. Sanat¢inin ifadesiyle: “Veri, ¢agimizin pigmentidir; algoritmalar ise firgamiz”
(Anadol, 2020). Bu perspektif, Marcel Duchamp’in “ready-made” kavramiyla sarsilan ozgiinliik anlayisim
(Svenungsson, 2024, s. 35) ve sanatta niyetin merkezi roliinii yeniden giindeme getirerek, yapay zekay1 “arzu
tarafindan yonlendirilen insan duygulariin isbirlik¢isi” konumuna tasir (Artut, 2023, s. 779).

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin temel amaci, yapay zeka teknolojilerinin sanatsal iiretim siireglerinde yaratici bir 6zne olarak nasil
konumlandigimi, Refik Anadol’un sanatsal pratigi iizerinden, disiplinleraras1 bir kuramsal c¢ergeveyle
degerlendirmektir. Ozellikle Anadol’un veri temelli sanatsal iiretimi, yalnizca teknolojik bir yenilik degil, ayn1
zamanda estetik, felsefi ve sosyolojik diizeyde 6nemli bir kirilmay1 temsil etmektedir. Bu baglamda ¢aligma; yapay
zeka destekli sanatsal {liretimdeki algoritmik karar alma mekanizmalarinin estetik sonuglara etkisini, biiylik veri
kiimeleri ile sanatsal temsil arasindaki etkilesim bigimlerini ve insan-makine isbirliginin yaratict tiretim
paradigmasi icerisindeki yerini irdelemektedir.

Refik Anadol’un eserlerinde ortaya ¢ikan yaratici siirecin, geleneksel sanat tanimlarini asarak dijital estetik ve
posthiimanist sanat anlayislariyla Ortiistiigli goriilmektedir. Sanat¢inin projelerinde kullanilan yapay zeka
algoritmalari, sadece teknik uygulama araglar1 degil; ayn1 zamanda estetik segimleri etkileyen, hatta yonlendiren
yapilar olarak islev gormektedir. Bu nedenle arastirma, “yaraticilik” kavraminin insan merkezci baglamindan
cikarilip, dijital sistemlerle yeniden yapilandirilabilecegine yonelik kuramsal bir zemin olusturmay1
hedeflemektedir.

Arastirma kapsaminda, Refik Anadol’un Machine Hallucinations, Melting Memories ve WDCH Dreams gibi
projeleri analiz edilerek; a) algoritmalarin sanatsal karar siireglerindeki belirleyiciligi, b) veri madenciligi ile estetik
bicimlenme arasindaki iliski ve c) yapay zeka ile sanat¢inin kurdugu simbiyotik isbirligi incelenecektir. Tim bu
incelemeler sonucunda, sanatin dijital cagda gecirdigi doniisiimler baglaminda “yaratici 6zne” kavraminin yeniden
ele alinmas1 hedeflenmektedir.

Arastirmanin Onemi

Yapay zeka ile iretilen sanat eserleri, klasik sanat kuramlarimin temel kabullerini derinden sarsmaktadir. Bu
baglamda calisma, hem ontolojik hem de epistemolojik diizeyde sanatin yeniden disiiniilmesi gerektigini
savunmaktadir. Ozellikle sanat eserinin {ireticisi kimdir? Sanatg1 yalnizca bir algoritma yazilimcist mi, yoksa hala
0zne konumunu korumakta midir? gibi sorular, yapay zekd destekli sanat {iretimlerinde belirgin sekilde ortaya
cikmaktadir. Bu caligmanin 6nemi, tam da bu sorulara Refik Anadol’un veri estetigi pratigi lizerinden somut
cevaplar aramasidir.

Arastirma; ontolojik diizlemde, yaratic1 6znenin insan merkezli taniminin yapay zeka karsisinda nasil doniistiigiinii
sorgulamakta; estetik diizlemde ise algoritmalarla {iretilen gorsel imgelerin, sezgisel ya da duygusal ifade ile olan
iligkisini irdelemektedir. Anadol’un projeleri, Ozellikle insanin deneyimsel diinyasi ile veri madenciligi ve
hesaplamal1 estetik arasinda yeni bir koprii kurmaktadir. Estetik deneyimin bu doniisiimii, yalnizca bigimsel degil,
ayni zamanda biligsel ve duygusal boyutlariyla da analiz edilmelidir (Manovich, 2020, s. 88).

Etik diizlemde ise, yapay zeka tarafindan iiretilen sanat eserlerinin sahipligi, 6zgiinliigii ve telif haklar gibi konular
tartismalidir. Refik Anadol’un projelerinde kullanilan EEG verileri, mimari arsivler ve kamusal gorsellerin sanat
yapitina doniisiim siireci, bu verilerin anonimlestirilmesi, izin alinmasi ve yeniden yorumlanmasi gibi hassas
konular1 da igermektedir. Dolayisiyla calisma, sanat kurami ve dijital beseri bilimler alaninda, veri temelli
iiretimlerin epistemolojik mesruiyetine dair onemli katkilar sunmay1 hedeflemektedir (Polat, 2023, s. 3116).
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Arastirmanin Kapsami

Bu calisma, Refik Anadol’un yapay zeka destekli sanatsal iiretim pratigi icerisinde, makine dgrenmesi, biiyiik veri
analitifi ve estetik temsil arasindaki simbiyotik iliskiyi gorliniir kilan secili projeler {izerinden simirlanmistir.
Aragtirma kapsaminda ele alinan projeler, Anadol’un sanat anlayisinda belirleyici olan ii¢ temel eksen iizerinden
sekillenmistir: (1) veri madenciligi ve gorsellestirme, (2) algoritmik iiretim ve estetik ifade, (3) izleyici deneyimi ve
duyusal biitlinliik. Bu baglamda c¢alisma, sanatginin hem teknik hem de kavramsal diizlemde giiclii temsiller
sundugu Aktif Striiktiirler (Active Structures, 2011), WDCH Riiyalar1 (WDCH Dreams, 2017), Eriyen Anilar
(Melting Memories, 2018), Makine Hatiralari: Uzay (Machine Hallucinations: Space, 2021) ve Denetimsiz
(Unsupervised, MoMA, 2022) adl1 bes 6nemli projeye odaklanmaktadir.

Arastirmanin Yontemi

Bu caligsma, Refik Anadol’un yapay zeka temelli sanat iiretimini anlamak ve yorumlamak amaciyla yapilandirilmig
nitel bir aragtirma siireci dogrultusunda yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin dogas1 geregi, sanat eserlerinin yalnizca gorsel
degil, kavramsal, teknik ve deneyimsel yonleriyle ¢ok katmanli bicimde degerlendirilmesi hedeflenmistir. Bu
dogrultuda, caligmada hem sanatsal belgelerin analizi hem de segcili eserlerin elestirel ve yorumsal ¢dziimlemesini
miimkiin kilan disiplinlerarasi bir yaklasim benimsenmistir. Arastirma, dokiiman analizi, 6rnek olay incelemesi ve
kuramsal sdylem ¢oziimlemesinin biitlinlestigi ii¢ yonlii bir metodolojik yapi {izerine kurulmustur.

Ilk olarak, Refik Anadol’'un sanat pratigine iliskin olusturulmus ikincil kaynaklar, Bowen’in (2009) nitel
arastirmalar i¢in Onerdigi dokiiman analizi yaklasimi dogrultusunda incelenmistir. Bu yontem kapsaminda sanatg1
roportajlari, sergi kataloglari, kiiratoryal metinler, sanatginin kendi agiklamalari ve teknik belgeler, belgenin
uiretildigi baglamin degerlendirilmesi (baglamsallastirma), belgelerde tekrarlayan anahtar kavramlarin belirlenmesi
(tematik kodlama) ve farkli belge tiirleri arasindaki tutarliligin karsilastirilmasi (veri iiggenlemesi) asamalarindan
gecirilmistir. Elde edilen veriler, “veri estetigi”, “makine zekas1” ve “duyusal mimarlik” gibi temalar ¢cercevesinde
siniflandirilarak, Bowen’in (2009, s. 27-31) Onerdigi tematik igerik ¢oziimlemesi yontemine uygun sekilde

yorumlanmustir.

Ikinci asamada, arastirma kapsaminda incelenen bes eser, 6rnek olay incelemesi (case study) yontemiyle analiz
edilmistir. Eserlerin se¢iminde, yapay zeka destekli estetik {iretimin farkli boyutlarini temsil etmeleri ve sanatginin
yaratici siire¢ ¢esitliligini yansitmalari temel 6l¢iit olmustur. Analiz siirecinde gorsel-igitsel belgeler, sergi kayitlari,
mimari yerlestirme dokiimanlari, teknik veriler ve sanat¢i acgiklamalar1 birincil kaynak olarak degerlendirilmistir.
Analitik ¢erceve, Rose’un (2016, s. 25-48) gorsel kiiltiir aragtirmalarinda siklikla bagvurdugu yorumlayici-gorsel
analiz modeline dayandirilmistir. Bu model, eseri teknik yapisi (liretim teknolojileri ve materyal 6zellikleri),
kompozisyonel anlami (gorsel diizenleme, renk, 151k ve mekansal sunum) ve sosyal etkilesimi (izleyici deneyimi ve
kiiltiirel baglam) olmak {izere {i¢ diizlemde degerlendirmeyi 6nerir. Bu dogrultuda, incelenen eserler; gorsellik, veri
kaynaklari, algoritmik yapi, mekansal sunum ve izleyici etkilesimi boyutlari agisindan ¢oziimlemeye tabi tutulmus;
ozellikle algoritmik karar mekanizmalari ile kullanilan verinin nitelikleri arasindaki diyalektik iligki analiz
stirecinin merkezine yerlestirilmistir.

Son asamada, sanat-teknoloji etkilesimi baglaminda sekillenen kuramsal zemin, séylemlerin toplumsal baglamda
nasil tiretildigini ve yeniden iiretildigini analiz eden Fairclough’un (2003, s. 29-45) elestirel s6ylem ¢oziimlemesi
yaklasimi dogrultusunda degerlendirilmistir. Bu ¢o6ziimleme siireci, sanatin dijitallesmesiyle birlikte doniisen
yaratici 6zne anlayisini, estetik deneyimin veriye bagimli hale gelisini ve posthiimanist temsil bigimlerinin sanatsal
iiretime entegrasyonunu incelemeye odaklanmigtir. Séylem ¢ozlimlemesine temel olusturmak iizere, sanat kurama,
medya estetigi, dijital beserl bilimler ve veri felsefesi gibi alanlardaki giincel akademik c¢alismalar referans
almmustir.

Elde edilen nitel veriler, nitel arastirmalarda sistematik ve adim adim ilerleyen analiz plan1 sunan Creswell’in
(2014, s. 195-220) yapilandirilmis yontem Onerisine uygun olarak icerik kodlama teknigiyle siniflandirilmis;
ardindan Tiirkge literatiirde icerik ¢oziimlemesine iligkin acik ve uygulamali bir model sunan Yildirim ve
Simsek’in (2016, s. 183) stratejileri dogrultusunda, betimsel istatistiklerle desteklenen tematik haritalar
olusturulmustur. Bu yontemsel yapi, Refik Anadol’un eserlerinde verinin estetik forma nasil donistigi,
algoritmanin yaratic1 siirece ne sekilde dahil oldugu ve izleyiciyle kurulan iliskinin ¢ok katmanli yapist gibi
boyutlarin kapsamli bigimde ¢oziimlenmesini miimkiin kilmistir.

Bu ¢dziimleme siireci yalmzca gorsel ve teknik estetik katmanlara degil, aym zamanda dijital ¢agda sanatin
anlammi yeniden sekillendiren felsefi ve kavramsal boyutlara da odaklanmistir. Insan bedeninin algisal
stireclerdeki rolii, sanatin duyusal olarak deneyimlenme big¢imleri ve varolussal hakikat arayisi gibi temalar,
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degerlendirme ¢ergevesine ¢ok katmanli bir kuramsal derinlik kazandirmistir. Bu yaklasim sayesinde, Refik
Anadol’un sanat pratigi hem teknolojik hem diisiinsel diizlemde biitiinciil olarak analiz edilmistir.

YAPAY ZEKANIN TANIMI, TARIHSEL GELISIMI VE SANATTAKI YETKINLIKLERI

Tanim ve Tarihsel Gelisim

Yapay zeka, insan benzeri biligsel islevleri (6grenme, problem ¢dzme, karar verme, algilama) gerceklestiren veya
insan zekasim taklit eden sistemlerin gelistirilmesini amaglayan disiplinlerarasi bir arasgtirma alanidir. Kavram ilk
kez 1956 yilinda John McCarthy tarafindan kullanilmigtir (Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 263). Ancak bu kavramin
diisiinsel temelleri, Alan Turing’in 1950 yilinda ortaya attig1 “Makineler diistinebilir mi?” sorusu ve gelistirdigi
Turing Testi ile sekillenmistir. Turing Testi, yapay zekanin yalnizca miihendislik degil, biligsel bilimler ve felsefe
agisindan da anlam tagiyan bir alan oldugunu ortaya koymus; biling ve anlamaya dair tartismalarin oniinii agmustir.
Bu tartismalarin en bilinenlerinden biri, John Searle’tin 1980 tarihli “Cin Odas1” arglimanidir. Bu argiimana gore,
sembolleri dogru sirayla isleyen bir makine, anlami kavramiyor olabilir; yani makine “anliyor gibi” davranabilir
fakat bilingli bir deneyim yasamaz. Bu goriis, yapay zekada icsel anlam ve 6znel biling sorunsalini giindeme
tagimustir (Giilpinar & Boyraz, 2024, s. 3).

1956 yilinda John McCarthy’nin Onciiliigiinde gerceklestirilen Dartmouth Konferansi, yapay zekanin bir disiplin
olarak dogusunu temsil etmektedir. Ancak 1970°li yillarda, YZ sistemlerinin gergek yasam problemlerine
uygulanabilirliginin siirli olmast ve beklentilerin karsilanamamas1 sebebiyle, arastirma destekleri biiyiik dl¢lide
azalmis; bu doéneme “Al Kis1” adi verilmistir. 1980°1i yillarda uzman sistemlerin (6rnegin tip alanindaki MY CIN
gibi) gelistirilmeye baglanmasiyla alana olan ilgi yeniden canlanmistir. 1990’lardan itibaren yapay sinir aglari ve
makine 6grenmesi tekniklerinin gelismesi, 0grenen sistemlerin ortaya ¢ikmasina olanak tamimistir. 21. yiizyila
gelindiginde ise, derin 6grenme ve biiylik veri uygulamalar1 sayesinde, yapay zeka sistemleri goriintii tanima ve
dogal dil isleme gibi karmasik problemlerde etkin c¢oziimler iiretebilecek bir diizeye ulasmistir. 2016 yilinda
AlphaGo’nun diinya Go sampiyonunu yenmesi, yapay zekanin sezgisel strateji gelistirme potansiyelini simgesel
diizeyde ortaya koymustur (Giilpinar & Boyraz, 2024, s. 3).

Yapay zeka’nin bu evrimi, yalnizca teknolojik ilerleme degil; sanat, etik ve toplumsal 6rgiitlenmeyi doniistiiren bir
paradigmadir. Polat (2023), Yapay Zeka’y1r “sanatin 06znesi ve yaraticisinin sinirlarim1 demokratik bir altyapida
tartismaya acan kritik bir yaklasim” olarak tanmimlar (s. 3107). Bu, insan-merkezli yaratim anlayisii sorgulayan,
insan-sonrasi (post-hiimanist) yaklasimla sekillenen bir sanat pratiginin habercisidir (Polat, 2023, s. 3107-3110;
Svenungsson, 2024, s. 35).

Sanatta Yapay Zeka Etkisi

Giliniimiizde iiretken yapay zeka (Generative Al), dogal dil betimlemelerinden yola ¢ikarak gorsel, miizikal ve
metinsel ¢iktilar tiretebilme kapasitesiyle sanatsal iiretim siireglerini kokten dontistiirmektedir. Bu sistemler,
Generatif Cekismeli Aglar (Generative Adversarial Networks-GAN'lar) ve Transformer tabanli mimariler gibi
derin 6grenme paradigmalarina dayali olarak tasarlanmakta ve kapsamli veri kiimeleri iizerinde yogun sekilde
egitilmektedir (Hertzmann, 2018, s. 3).

Gorsel Sanatlar: DALL-E 2 ve Midjourney gibi araglar, metinsel komutlardan (prompt) gercek¢i imgeler
uretmektedir. Bu baglamda prompt yazimi, teknik bilgi ve yaratici yonlendirme gerektiren yeni bir sanatsal
disipline dontismiistiir (Polat, 2023, s. 3113; Mou, 2024, s. 84).

Miizik: Shimon (marimba robotu) gibi sistemler, makine 6grenimi ile 6zglin besteler yapabilmektedir. Film
endiistrisinde ise, yapay zekd destekli dinamik miizik prodiiksiyonu, maliyetleri azaltan yeni bir yaratim siireci
sunmaktadir (Mou, 2024, s. 84).

Metin ve Siir: GPT-3 gibi bilyiik dil modelleri, baglama uygun yaratici metin ve siirler liretme kapasitesine sahiptir.
Bu durum, insan-makine ortak yazarligin1 miimkiin kilar (Hageback & Hedblom, 2021, s. 50).

Moda ve Tasarum: Yapay zeka, stil analizi, kumas deseni iiretimi ve koleksiyon Onerileri gibi alanlarda
kullanilmaktadir. Ozellikle, moda endiistrisinde siirdiiriilebilirlik hedefli yapay zekd destekli sistemler, zaman
tasarrufu saglamakta, miisterinin isteklerini daha iyi analiz etmekte ve tasarimcinin daha hizli geri bildirim almasini
miimkiin kilmaktadir. Bu durum moda tasarimini demokratiklestirerek yayginlastirmaktadir (Bogday Saygili &
Giiven, 2024, s. 1700-1705).

Mimariik ve Kentsel Planlama: Yapay zeka, mimarlik alaninda yalmzca gorsel estetik degil, ayni zamanda karar
verme, performans analizi ve verimlilik gibi teknik boyutlarda da aktif bir rol oynamaktadir. Ozellikle yapay zeka
tabanli bulanmik mantik sistemleri, mimarlarin ¢ok degiskenli karar ortamlarinda sezgisel yaklasimlarim
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desteklemekte ve boylece daha bilingli tasarim ¢iktilar1 elde etmelerine olanak tanimaktadir. Bu sistemler; yap1
kabugunun enerji etkinligi, mekansal konfor, malzeme se¢imi ve yonlenme gibi parametreleri ayn1 anda dikkate
alarak optimum c¢ozliimler ftretir. Yapay zekd, bu yoniiyle mimarlik disiplinine veri odakli bir strateji
kazandirmakta, tasarimeiy1 yalnizca yaratici degil ayni zamanda analitik bir iiretici konumuna tasimaktadir (Baran
Ergiil, Varol Malkogoglu & Acun Ozgiinler, 2022, s. 884).

Tiyatro ve Performans Sanat/ari: Uretken yapay zeka, tiyatro ve performans sanatlarida devrimsel uygulamalara
olanak tanimaktadir. GPT-3 gibi dil modelleri senaryo yaziminda "dijital ortak yazar" rolii iistlenirken (Hageback
& Hedblom, 2021, s. 50), DALL-E 2 ve Midjourney gibi araglar metinsel betimlemelerden anlik sahne/kostiim
taslaklan tiretmektedir (Polat, 2023, s. 3113). Bilgisayarl1 gorii ile oyuncu performans analizi, seyirci etkilesimli
projeksiyon sistemleri ve algoritmik koreografi gibi yenilikler, geleneksel sahne sanatlarinin smirlarim
genisletmekte; yapay zeka destekli dinamik ses tasarimi ise prodiiksiyon siireclerini optimize etmektedir.

Sanat Egitiminde Uygulamalar: Sanat egitiminde yapay zekd, hem teknik beceri gelisimini hizlandiran hem de
elestirel diisiinceyi besleyen bir ara¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ogrenciler, prompt miihendisligi ile gérsel konsept
gelistirme (DALL-E 2) ve metin/siir tiretme (GPT-3) araclarini kullanarak yaratici prototipleme yapabilmekte
(Polat, 2023, s. 3113), kisisellestirilmis geri bildirim sistemleri ise 6grenme verimliligini artirmaktadir. Bu siirec,
Ozgiinliik, telif ve insan-yapay zeka isbirligine dair etik sorgulamalar1 da miifredatin merkezine tagimaktadir.

Bu gelismeler, sanatin dogasma iliskin Ozgiinliik, yaratici niyet ve bireysel deha kavramlarinin yeniden
sorgulanmasina neden olmaktadir. insan-makine etkilesimi baglaminda, CASA (Computers Are Social Actors)
paradigmasi, insanlarin bilgisayarlar1 sosyal aktorler gibi algiladigini gostermektedir. Bu durumu destekleyen en
bilinen orneklerden biri, kullanicilarin Weizenbaum’un (1966) gelistirdigi ELIZA programina terapist gibi
yaklagmasidir. Bu etkilesim, insanlarin bir bilgisayar sistemine psikolojik kapasiteler atfetme egilimini ortaya
koyan “ELIZA etkisi” olarak tanimlanmustir. Ancak yapay zeka sistemleri, goriiniirde empatik yanitlar verse de
gercek duygusal niyet tasimamaktadir (Bornet, 2024, s. 96; Wilson, 2011, s. 107). Bu psikolojik fenomen, Marcel
Duchamp’in “ready-made” nesnelerle baslattigi 6zgiinliik kirilmasini daha da derinlestirir. Yapay zeka, sanat
eserinin “insan eliyle” iiretilme ve arkasinda yatan otantik niyet gerekliligini sorgulatmistir (Svenungsson, 2024, s.
35). Telif hakki meselesi de bu doniisiimiin dnemli bir pargasidir: Ornegin, ABD'de yapay zeka ile iiretilen bir gizgi
roman olan Zarya of the Dawn i¢in yapilan telif bagvurusu reddedilmis; bu durum, yapay zekanin hukuki 6zne olup
olamayacagina dair ciddi bir tartigmay1 glindeme getirmistir. Ayrica stok gorsel tasarimcilart gibi yaratict sektor
calisanlarinin is gilivencesine dair endiseleri, bu teknolojilerin sanatsal iiretim {lizerinde yarattig1 etik gerilimleri
artirmaktadir. Buna karsilik, bazi arastirmacilara gore yapay zekad insan yaraticiliginin yerine gegmektense onu
tamamlayan ve genisleten bir ortak olarak degerlendirilmelidir (Manu, 2024). Boylece, yapay zeka sanati hem
demokratiklestiren hem de onun ontolojik ve sosyo-ekonomik temellerini kokten doniistiiren bir kuvvete
dontismektedir.

SANATTA YAPAY ZEKA UYGULAMALARI VE ONCU SANATCILAR

Yapay zeka destekli sanat iiretimi, yalnizca teknolojik bir yenilik degil, ayn1 zamanda sanatin yaratict 6znesi,
iretim siireci ve estetik sinirlarina dair kokli bir doniisiimiin habercisidir. Bu doniisiim, sanat liretiminde yapay
zekay1 yalnizca bir arag olarak degil; yaratici siirelerin aktif bir bileseni, elestirel bir aktdr ve estetik deneyimin
doniistiiriici bir arac1 olarak konumlandiran sanatgilar aracihigryla somutlasmaktadir. Ozellikle iiretken yapay zeka
sistemlerinin gelismesiyle birlikte, sanatin 6zgiinliik, niyet ve temsil gibi temel kavramlar1 yeni bastan tartismaya
acgilmugtir.

Oncii Sanatcilar ve Eserleri

Obvious (Fransa): Edmond de Belamy adli portre, GAN algoritmasi kullanilarak yaratilmis ve 2018’de
Christie’s’te 432.500 USD’ye satilmistir. Bu eser, bir yapay zeka algoritmasi tarafindan iiretilen ve sanat
piyasasinda dnemli bir maddi karsilik bulan ilk drneklerden biridir. Eserin sag alt kosesindeki matematiksel formiil,
algoritmanin imzas1 olarak sanatg¢1 kolektifin yerini tutarken, yapay zekanin yaratici 6zne statiisiinii tartigmaya acar
(Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 265).

Boris Eldagsen (Almanya): Pseudomnesia: The Electrician (2023) adli yapay zeka iiretimi fotografla Sony Diinya
Fotografgilik Odiilii’nii kazanmstir. Ancak sanatg1 bu 6diilii kabul etmeyerek, eserin yapay zeka ile iiretildigini
aciklamig ve yapay zekanin fotograf sanatindaki konumunu tartigmaya acmustir. Eldagsen’in bu tutumu, sanatta
gerceklik, 6zgiinliik ve tiretim siireci {izerine elestirel bir tartisma baslatmistir (Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 273).

Anna Ridler (Ingiltere): Mosaic Virus adli projesinde, GAN algoritmalar1 kullanilarak binlerce lale gdriintiisiinii
islemis ve bu gorselleri, 17. yiizy1l Hollanda’sindaki “Lale Cilginlig1” ile kripto para ekonomileri arasindaki
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benzerlikleri géstermek lizere kurgulamistir. Bu calisma, veri temelli estetik anlatimin tarihsel ve ekonomik
baglamlarla iliskilendirilebilecegini gosterir (Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 274).

Sougwen Chung (Kanada): Insan-makine isbirli§ini merkeze alan sanatci, kendi cizim tarzimi &grenen robotik
kollarla birlikte tiretim yapmaktadir. Eserlerinde insanin sezgisel hareketleri ile makinenin algoritmik 6grenmesi
birlesir. Chung’un performanslari, teknolojik uzantilarin sanat {iretiminde bedenin yerini nasil aldigina dair elestirel
bir 6nerme sunar (Artut, 2019, s. 77-89).

Ai-Da (Ingiltere): Yapay zekd destekli ilk hiper-gercekci robot sanatcidir. Gozlerindeki kamera sistemleri
sayesinde ¢evresini algilayarak ¢izimler tretir. Self-portrait without Self adl1 serisi, sanatin biling, niyet ve estetik
secim gibi insana Ozgili kabul edilen alanlarla iliskisini sorgular. Ai-Da’nin iiretimi, posthiimanist sanat
tartigmalarinin merkezinde yer alir (Deveci, 2022, s. 121-130).

Refik Anadol (Tiirkiye): Makine Haliisinasyonlari, WDCH Dreams ve Melting Memories gibi projelerinde biiyiik
veri setlerini estetik forma dondstiirmektedir. Sanatci, yapay zekdyr bir mimari anlati araci olarak kullanmakta;
zaman, mekén, hafiza ve biling gibi soyut kavramlar dijital gorsellestirmelerle temsil etmektedir. UCLA'de
yiriittiigii calismalarla akademik ve sanatsal {iretimi bir arada siirdiirmektedir (Yaman, 2024, s. 61).

Harshit Agrawal (Hindistan): Hintli sanatg1 Harshit Agrawal, DeepWays projesinde yapay zekay1 kullanarak Hint
kiiltiirine 6zgii el yazmasi kaligrafileri, maskeleri ve ritiiel motifleri yeniden yorumlar. Bu disiplinlerarasi ¢aligsma,
teknolojinin kiiltiirel temsildeki roliinii sorgularken, veri ile kiiltiirel sembollerin kesistigi 6zgiin bir estetik ortaya
koyar (Agrawal, 2020).

Mario Klingemann (Almanya): Memories of Passersby | (2018) adli eserinde izleyicilerin yiizlerini ger¢ek zamanli
analiz ederek siirekli degisen portreler iiretir. GAN’lar (Generative Adversarial Networks) araciligiyla ¢alisan bu
enstalasyon, makinenin yaratict Ozerkligi ve insan-algoritmik isbirligine dair tartigmalari provoke eder.
Klingemann, yapay zekay1 sanatsal sezgi ve kontrollii rastlantisallikla harmanlayan onciiler arasinda kabul edilir
(Klingemann, 2019).

Bager Akbay (Tiirkiye): Bir diger Tiirk sanat¢i Bager Akbay'in S6ziimii Tutarim (2023) projesi, yapay zeka
tarafindan olusturulmus sanal bir sair karakterin siirler iiretmesini saglar. Bu yapay karakterin iirettigi metinler
tizerinden "yaratici niyet", siirsel anlamin ontolojisi ve yapay 6znenin kiiltiirel degeri tartigmaya agilir. Akbay'in
caligmasi, yapay zekanin sanat alaninda yalnizca iiretici degil, ayn1 zamanda kiiltiirel sdylem kuran bir aktor olarak
konumlanigini 6rnekler (Akbay, 2023).

Bu sanatgilar, yapay zekayi yalnizca bir yaratim araci olarak degil; ayni1 zamanda yaratici ortak, elestirel unsur ve
estetik deneyimi sekillendiren bir aktor olarak kullanmaktadir. Yapay zeka destekli bu iiretimler, ayni1 zamanda eser
sahipligi, telif haklari, sanat¢inin 6zgiinliigli ve insan emeginin degeri gibi etik sorular1 da giindeme getirmektedir.

Yaraticilik ve Ozgiinliik Tartiymalar

Yapay zeka destekli sanat liretiminin en ¢ok tartigilan yonlerinden biri, yaratici 6zne taniminin doniismesidir.
Temel soru, yapay zekanin yaratic siiregte yalnizca bir arag mi, yoksa bagimsiz bir yaratict mi1 oldugudur (Yiiksel
& Yiiksel, 2024, s.263). Geleneksel sanat anlayisi, yaratict 6zneyi insanla 6zdeslestirirken; liretken yapay zeka
sistemleri bu varsayimi zorlayarak insan-sonrasi (post-human) bir yaratim pratigi nermektedir.

Yaraticilik kavrami, yalnizca insan zihniyle siirlandirilamayacak bir potansiyele isaret etmektedir. Yapay zeka
uygulamalarinin yaratict etkinliklerde gosterdigi performans, bu kavramin yeniden tanimlanmasini gerekli
kilmaktadir. Yiiksel ve Yiiksel (2024, s. 271), yapay zekanin ozellikle “kombinatoryal” ve “doniisiimsel” yaraticilik
diizeylerinde anlamli ¢iktilar iiretebildigini ifade ederken; Balli (2020, s.287), yapay zeka destekli sanat
sistemlerinin anlati kurma, baglam olusturma ve anlam iiretme kapasitesine de sahip oldugunu vurgulamaktadir.
Benzer sekilde Erten ve Goktepeliler (2022, s. 151), yapay zekanin sanatsal iiretim siireglerine kavramsal diizeyde
katkida bulunarak estetik deger olusturabilecegini belirtmektedir. Bu degerlendirmeler, yaratici 6znenin yalnizca
biyolojik degil, islevsel olarak da tanimlanabilecegini giindeme getirmektedir.

Sanatta 6zgiinliik kavram1 da yapay zeka teknolojileriyle birlikte yeniden tartismaya acilmistir. Daha 6nce Marcel
Duchamp’in ready-made yaklasimiyla sarsilan estetik referanslar, bu kez algoritmalar, veri setleri ve makine
Ogrenmesi araciligiyla sorgulanmaktadir. Duchamp’in giindelik nesneleri sanat baglamina tagimasi, sanat eserinde
niyetin, baglamin ve izleyicinin roliinii 6ne ¢ikaran kavramsal sanati mesrulastirmisti. Benzer sekilde Svenungsson
(2024, s.35), yapay zekanin yaraticiligini, Duchamp’in epistemolojik kopusunu dijital ¢cagda yeniden iireten bir
kirilma olarak degerlendirir.

g sssjournal.com | International Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com

il TR
SCIENCESSTUDIES

1384



mailto:sssjournal.info@gmail.com

International Social Sciences Studies Journal 2025 Vol: 11 (8) AUGUST

Ahmed Elgammal’in Faceless Portrait of a Merchant eseri ve Tom White’in Perception Engines serisi, yapay
zekdnin stil transferi ve soyutlama becerileriyle yaratilmis Orneklerdir. Bu eserlerde sanat¢imin dogrudan
miidahalesi sinirlidir; ancak algoritmik modelleme, veri se¢imi ve sonuglar filtreleme gibi siireglerde belirleyici bir
kiiratoryel rol tstlenilir (Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 271). Boylece sanatcinin rolii iireticilikten cok yonlendirici ve
secici bir konuma evrilmektedir.

Yapay zeka destekli sanat iiretiminde one ¢ikan bir diger tartisma ise sahiplik meselesidir. Yapay zeka ile liretilen
bir eserin telif hakki kime aittir? Algoritmay1 gelistiren mithendis mi, veri setini saglayanlar mi, yoksa sistemin
ciktisin1 sergileyen sanatgt m1? Bu sorular, hem etik hem de hukuki acilardan yeni belirsizlikler yaratmaktadir.
Amerikan Telif Haklar1 Ofisi (USCO), yalnizca insan miidahalesi iceren eserleri telif korumasi kapsaminda
degerlendirmekte ve yapay zeka tarafindan otonom bi¢imde iiretilen igerikleri eser olarak tanimamaktadir (U.S.
Copyright Office, 2023). Bu kapsamda, Zarya of the Dawn adli ¢izgi roman, insan yaratici kontroliiniin yetersiz
oldugu gerekgesiyle telif hakki kapsaminda degerlendirilmemistir (U.S. Copyright Office, 2023, s. 2).

Ote yandan, ingiltere gibi baz1 iilkelerde “bilgisayar tarafindan iiretilmis eser’” tanimi altinda, belirli kosullarda telif
hakki taninabilmektedir. Bu durumda, algoritmay1 gelistiren kisi veya iiretim siirecini yoneten kullanici telif sahibi
kabul edilir (Copyright, Designs and Patents Act 1988, s. 9(3)). Ancak bu yaklasimlarin ortak noktasi, yapay zekay1
hala aragsal bir varlik olarak tanimlamalaridir. Bazi hukukgular, yakin gelecekte yapay zeka sistemlerine sinirli bir
tiizel kisilik verilmesinin kac¢inilmaz olabilecegini one siirmekte; bu sistemlerin dogrudan eser sahibi olarak
taninmasiin etik ve hukuki dengenin yeniden kurulmasini gerektirecegini savunmaktadir (Guadamuz, 2017).
Diger yandan, bilingten yoksun sistemlerin kararlarinin sorumlulugunu tasiyamayacagi gerekcesiyle bu yaklagima
kars1 ¢ikan goriisler de mevcuttur (Hristov, 2017, s. 135).

Ozgiinliik meselesi yalnizca hukuki degil, aym1 zamanda estetik ve felsefi bir problemdir. Eger dzgiinliik yalmzca
fiziksel iiretim siirecine degil; kavramsal ¢erceveye, toplumsal kabule ve baglamsal etkilesime bagliysa, yapay zeka
ile tretilmis eserlerin de 6zgiin sayilabilmesi miimkiindiir. Bu durumda, {iretimin insan m1 makine mi kaynakli
oldugu degil, eserin hangi baglamda anlam kazandig1 belirleyici hale gelir (Polat, 2023, s. 3108).

Sonug olarak, yapay zeka ile sanat {iretiminin "yaraticilik" ve "6zgiinlik" ekseninde degerlendirilmesi yalnizca
teknik degil; etik, estetik ve kuramsal boyutlari birlikte dikkate alan ¢ok katmanli bir analiz gerektirmektedir.

REFiK ANADOL: VERIi ESTETiGINDE RADIKAL DONUSUM
Sanatsal Yaklasim ve Felsefi Temeller

Refik Anadol, ¢agdas dijital sanatin kiiresel Olcekte en dikkat gekici temsilcilerinden biridir. 1985 yilinda
Istanbul’da dogan sanatgi, Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarinun Béliimii'nde lisans egitimini
tamamladiktan sonra, UCLA Design Media Arts programinda yiiksek lisans yapmuistir (Yaman, 2024, s. 61).
Anadol’un pratigi; veri bilimi, mimarlik, medya sanatlar1 ve norobilim gibi farkli disiplinlerin kesisiminde
konumlanir. Sanatgi, dijital teknolojileri yalnizca bir arag degil, estetik diisiincenin ve mekansal deneyimin yeniden
kurgulanmasinda etkin bir ortak olarak degerlendirmektedir.

“Bir makine Ogrenebiliyorsa riiya da gorebilir mi?” sorusuyla sekillenen yaklasimi, insan-makine etkilesimini
siirsel, deneyimsel ve felsefi bir diizlemde yeniden anlamlandirmay1 amaglar (Yiksel & Yiiksel, 2024, s. 278). Bu
baglamda sanat¢imin temel kavramsal dayanagi, verinin yalnizca bir bilgi yigim degil; estetik bir malzeme, bir
hafiza katmani ve duygusal bir tasiyici oldugu yoniindedir (Artut, 2023, s. 45). Anadol’un ifadesiyle, sanat iiretimi
bir piyanist i¢in piyano neyse, yapay zeka sistemleri ve algoritmik modeller de sanat¢1 i¢in birer yaratim aracidir
(Celenk & Acici, 2022, s. 79).

Refik Anadol’un sanati, ii¢ temel kavramsal eksende sekillenir:

1. Veri Gorsellestirme ve Soyutlama: Kisisel ya da kamusal veri setlerini soyut imgeler halinde donistiirerek
bellegin dijital bir temsilini sunar;

2. Mekansal Algi ve Mimari Etkilesim: Sanat mekanini duragan bir ylizey degil, deneyimsel bir uzam olarak
kurgular (Celenk & Agici, 2022, s. 82);

3. Makine Estetigi ve Posthiimanizm: Insan-merkezli yaratim anlayisini terk ederek, yapay zekanin sezgisel degil
ama alternatif yaratici potansiyellerine odaklanir (Firdaus, 2024, s. 2).

Anadol'un ¢aligmalar1 genellikle sinir aglar1 (neural networks), GAN (Generative Adversarial Networks)
algoritmalar ve biiyiik veri kiimeleri ile etkilesim halindedir. Sanatg1, nérobilimsel EEG verilerini, mimari arsivleri
ya da meteorolojik kayitlar1 sanatin ham maddesi olarak kullanarak dijital heykeller, enstalasyonlar ve hareketli
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veri yiizeyleri yaratir (Firdaus, 2024, s. 5). Bu yoniiyle Refik Anadol’un sanati, deneyimsel medya estetigi ile
veriye dayali algoritmik siirselligi bir araya getiren yenilik¢i bir yaklasimi temsil eder.

Sanatcinin islerinde izleyici, yalnmzca gozlemleyen degil, ¢evreyle etkilesime giren ve bellegin dijital temsilini
deneyimleyen bir aktore doniisiir. Refik Anadol Studio catis1 altinda cok disiplinli bir ekiple calisan sanatei,
projelerini acik kaynak kodlu yazilimlar ve yiiksek performansli hesaplama sistemleriyle gelistirir (Celenk & Acici,
2022, s. 84). Bu da onu yalnizca sanatg¢1 degil, ayn1 zamanda arastirmaci, veri kiiratorii ve teknolojik vizyoner
konumuna tasir.

Onemli Eserlerin Teknik ve Kavramsal Analizi
Aktif Striiktiirler (2011)

Istanbul Istiklal Caddesi’nde kamusal alanda sergilenen bu proje, Refik Anadol’un Tiirkiye’deki ilk biiyiik dlgekli
medya mimarlig1 uygulamasidir. Bina cephesine yansitilan ses verileri, yapay zeka algoritmalar1 araciligiyla ii¢
boyutlu dijital formlara doniistiiriilmiistiir (Toprak, 2020, s. 55).
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Sekil 1: Refik Anadol, Aktif Striiktiirler, 2011
Kaynak: Arkiv, 2011.

Rose’un gorsel analiz modeli baglaminda, “Aktif Striiktiirler” eseri mekan, ses ve 1s18in birlesimini deneyimsel bir
form olarak igler. Eserin kentsel alanda uygulanmasi, izleyicinin giindelik yasam rutinini kesintiye ugratarak sanati
dogrudan sosyal alanla bulusturur.

Soylem ¢oziimlemesi agisindan ise bu eser, kamusal mekanda verinin sanatsal temsiline dair yeni bir dil
iiretmektedir. Dijital verinin mimari ylizeyle kurdugu iligki, kent estetigi, bireysel alg1 ve kiiltiirel temsil agisindan
yeniden degerlendirilmelidir.

Bu erken donem proje, sanatginin sonraki eserlerinde gelistirecegi "veri gorsellestirme — mekéansal siirsellik”
iligskisine onciiliik etmesi bakimindan kavramsal bir baslangi¢ noktasi olarak degerlendirilebilir.

WDCH Dreams (2017)
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Sekil 2: Refik Anadol, WDCH Dreams, 2017
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2018.

Los Angeles Filarmoni Orkestrasi’nin 100. yili i¢in gelistirilen bu ¢alisma, Walt Disney Konser Salonu’nun
cephesine yansitilan bir medya mimarisi projesidir. 45 terabayttan fazla dijital arsiv verisi, yapay sinir aglar1 (CNN)
yardimiyla iglenmis; miizik spektrogramlari ile mimari ¢izimler eslestirilerek veri temelli “gorsel firtinalar”
olusturulmustur (Manovich, 2020, s. 112).

e :'ﬂl b
Sekil 3: Refik Anadol, WDCH Dreams, 2017
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2018.

Rose’un yontemine gdre bu proje, mekani yalnizca fiziksel degil, dinamik ve gorsel bir anlati platformu olarak
yeniden tanmimlar. Yapay zeka ile olusturulan gdrsel imgeler, mimari yilizeye entegre edilerek izleyicinin algi alanini
doniistiiriir. Isik, hareket ve ritim unsurlar1, hem miizigin hem de mimarinin yeniden estetiklestirilmesini saglar.

Fairclough’un séylem ¢oziimlemesine gére WDCH Dreams, mimariyi bir hafiza araci olarak islevsellestirir. Veri
temsili, kurum tarihini dijital bir anlatiya doniistiiriirken; kiiltiirel bellegi de yeniden {iiretir. Eser, hem bireysel hem
de kolektif diizlemde mekansal sdylemlerin yapay zeka tarafindan yeniden kurulabilecegini gosterir.

Eriyen Anmilar (Melting Memories, 2018)

UCLA Neuroscape Laboratuvari ile yiiriitiilen bu projede, katilimcilarin EEG cihazlariyla toplanan beyin dalgalari,
RNN (Recurrent Neural Network) modelleriyle analiz edilerek {i¢ boyutlu gorsel formlara dondstiirilmistiir.
Eserde yer alan veriler, bireylerin mutlu ya da kaygili anilarina karsilik gelen nérolojik tepkilerden alinir. Mutlu
anilar, turuncu renk gegisleri ve akiskan formlarla temsil edilirken; kaygili amlar kirik, keskin ve pargali
geometrilerle ifade edilmistir (Deveci, 2022, s. 127).
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Sekil 4: Refik Anadol, Eriyen Anilar (Melting Memories), 2018
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2018b.

Rose’un gorsel analiz modeli cergevesinde degerlendirildiginde, bu eser hem renk kullanimindaki duygusal
tonlamalar hem de hareketli imgelerin izleyici tizerindeki etkisi agisindan gii¢lii bir gorsel retorik sunar. Renk-
geometri iligkisi, izleyicinin duygusal bellegini harekete gecirerek bireysel iggoriileri tetikler.

Fairclough’un sdylem ¢6ziimlemesi gercevesinde ise “Melting Memories”, insan hafizasinin 6l¢iilebilirligini ortaya
koyarken ayni zamanda bireyin mahremiyet sinirlarin1 da tartismaya acar. Hafiza verisinin dijitallestirilmesi,
bireysel olani kolektif deneyime doniistiirlirken, sanatta verinin temsili lizerinden yeni etik ve felsefi sorular iiretir.

Makine Hatiralari: Uzay (2021)

Sekil 1: Refik Anadol, Makine Hatiralari: Uzay. 2021
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2021.

NASA’nin Jet Propulsion Laboratuvart (JPL) ile isbirligi i¢inde gelistirilen bu proje, 2 milyondan fazla astronomik
goriintliyii isleyerek yapay zeka ile gorsellestirmeyi amaglamaktadir. Eser iki temel boliimden olusur: “Hatiralar”
ve “Diigler”. “Hatiralar” boliimii, ham uzay verilerinin GAN (Generative Adversarial Networks) algoritmalartyla
islenerek olusturulan dijital veri tiinelinden meydana gelirken, “Disler” boliimii bu verilerin akigkanlar dinamigi
kullanilarak pigmentlendirilip ti¢ boyutlu veri heykellerine doniistiiriilmesini igerir (Celenk & Agici, 2022, s. 81).

g sssjournal.com | International Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com

ol 5T B
SCIENCESSTUDIES

1388



mailto:sssjournal.info@gmail.com

International Social Sciences Studies Journal 2025 Vol: 11 (8) AUGUST

A

R

!&mwg MEMOIRS v.2|

\ QO ¢

-
A

Sekil 1: Refik Anadol, Makine Hatiralar1: Uzay. 2021
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2021.

Rose’un (2016) gorsel analiz yontemine gore, bu eser izleyiciyle kurdugu iliski agisindan etkilesimli bir estetik
deneyim alani yaratmaktadir. Akiskan formdaki imgeler ve renk gegisleri, gorsel algiy1 siirekli uyararak izleyiciyi
statik bir gozlemci konumundan ¢ikarip deneyimleyen 6zneye doniistiiriir. Gorsel kompozisyonun zamansal
degiskenligi, hem veri hem de estetik diizeyde gecici ama yogun bir bellek etkisi yaratir.

Fairclough’un (2003) soylem c¢oziimlemesi perspektifiyle degerlendirildiginde, bu proje dijital verilerin bir
“kolektif biling” araci olarak temsiline odaklanir. Eserdeki gorsellik, yalnizca kozmosun temsili degil; ayni
zamanda insanligin evrenle olan iligkisini dijital sdylem {izerinden yeniden kurma big¢imidir. Bdylece eser, yalnizca
estetik degil; ayn1 zamanda kiiltiirel ve epistemolojik bir ifade alan1 sunar.

Unsupervised (MoMA) (2022)

New York Modern Sanat Miizesi (MoMA) koleksiyonundaki 138.151 eseri, denetimsiz 6grenme teknikleriyle
analiz eden bu proje, yapay zekanin “sanatsal rityalarini” simiile eden bir algoritmik siirectir. Anadol, bu projede
yapay zekayi bir “kiirator” gibi konumlandirarak, gecmis verilerden gelecege dair yaratict dngoriiler {ireten bir
sistem kurgulamistir (Firdaus, 2024, s. 1).

Sekil 1: Refik Anadol, Unsupervised (MoMA), 2022
Kaynak: Refik Anadol Studio, 2022.

Rose’un gorsel analiz modeli ¢er¢evesinde, Unsupervised eserinde veri kiimelerinin rastlantisal degil, estetik olarak
yonlendirilmis bigcimde temsili 6ne ¢ikar. Gorsel dizilimler, miize arsivindeki sanatsal c¢esitliligin soyut
izdiiglimlerini yeniden tiretir. Renk, ritim ve mekansal kurgu; izleyicide hem sanatsal hem de algoritmik bir estetik
duyu yaratir.
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Soylem ¢oziimlemesi acgisindan degerlendirildiginde, bu eser Michel Foucault’'nun “arsiv arkeolojisi” kavrami
baglaminda okunabilir. Yapay zeka, ge¢mis verileri yalnizca yeniden diizenlemekle kalmaz; ayn1 zamanda miizenin
temsil yapisini doniistiiriir. Bu doniisiim, sanatin dijitallesme siirecinde bilgi liretimi, otorite ve kiiratdryel secki gibi
kavramlar1 yeniden diisiinmeye davet eder.

SANATIN GELECEGIi: FELSEFi BiR PERSPEKTIF

Sanat, tarih boyunca yalnizca estetik bir iiretim degil, ayn1 zamanda insanin varolusunu anlamlandirma ¢abasinin
bir bi¢imi olmustur. Ancak yapay zeka teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, sanatin tanimi, {iretim bi¢imi ve
alimlanma siire¢leri koklii bir doniisiime girmektedir. Walter Benjamin’in “teknik yeniden iiretim ¢ag1” olarak
tanimladigi dénem, sanat eserinin “aurasinin” kaybini1 vurgularken (Benjamin, 2001, s. 224), giiniimiizde bu durum
cok daha radikal bir diizeye evrilmistir. Artik sanat eserinin liretimi, yalnizca mekanik bir ¢ogaltma siireci degil,
ayni zamanda algoritmalarla ortak bir yaratim siirecidir. Bu baglamda yapay zeka, yalnizca bir ara¢ degil, ayni
zamanda yaratic1 6zne olma iddias1 tagimaktadir.

Bu doniigiim, “sanatg¢1 kimdir?” ve “yaraticilik yalnizca insana m1 6zgiidiir?” gibi felsefi sorular1 yeniden giindeme
getirmektedir (Yiiksel & Yiiksel, 2024, s. 264). Ozellikle posthiimanist diisiince, insan-merkezci sanat anlayisinin
sinirlarini zorlayarak, yapay zekanin da yaratict 6znelerden biri olabilecegini savunmaktadir. Bu baglamda Maurice
Merleau-Ponty’nin “bedenlenmis bilis” yaklagimi, sanatin yalnizca zihinsel bir islem degil, bedensel deneyimle i¢
ice bir olug bigimi oldugunu 6ne siirerken (Dreyfus, 2014, s. 77), yapay zekanin yaratim siirecinde bedenin yoklugu
onemli bir tartisma konusu olarak one ¢ikar. Yine de bu tiir teknolojik 6znelerin duyusal-kinestetik deneyimlere
farkli bir diizeyde sahip olabilecegi varsayimi, insan sonrasi sanat anlayisinin kapilarini aralar.

Gilles Deleuze’iin “duyumsanabilir olay” (evenement sensible) kavrami da bu baglamda énemlidir. Deleuze’e gore
sanat, diisiinceyi yeniden yapilandiran bir etkidir ve bu etki, deneyimlenen bir olayla viicut bulur (Deleuze, 1981, s.
54). Eger yapay zeka sistemleri, insanin duyusal deneyimlerinden tiiretilmis verilerle yeni deneyim alanlari
olusturabiliyorsa, bu sistemlerin {irettigi imgeler de “duyumsanabilir olaylar” kategorisine dahil edilebilir. Bu
durumda yapay zekanin sanati, yalnizca gorsel ya da isitsel iiretimler degil; ayn1 zamanda diisiinsel titresimler ve
anlam ¢agrisimlar1 yaratma kapasitesine sahiptir.

Ayrica, Heidegger’in sanatin “hakikatin agimlanis1” oldugu yoniindeki yaklagimi (Heidegger, 2003, s. 42), yapay
zeka tarafindan iiretilen sanatin bir “agimlama” gerceklestirip gerceklestiremeyecegi sorusunu giindeme getirir.
Yapay zeka, veriler araciligiyla diinyanin temsillerini yeniden diizenleyebilir; fakat bu yeniden diizenleme bir
hakikat a¢ilimi m1 yoksa yalnizca bigimsel varyasyon mu liretmektedir? Sanat, yalnizca bigim degil, ayn1 zamanda
0z tagimalt midir? Bu sorular, sanatin gelecegi baglaminda hem estetik hem de ontolojik bir krizin isaretleridir.

Bu tartigmalar 15181nda, sanatin gelecegi, yapay zeka gibi insan dis1 biligsel sistemlerin estetik {iretim siireclerine
katilmasiyla birlikte, insanin kendini ve diinyay1 anlamlandirma ¢abasinda yalniz kalmayacagi, ¢coklu 6zneliklerin
s06z konusu olacagi bir evrene isaret eder. Sanat, artik yalnizca insan ruhunun yansimasi degil; ayn1 zamanda
algoritmik bir sezgi, yapay bir biling ve olasiliklarin gorsellestirilmis hali olabilir. Bu baglamda sanat, posthiiman
bir diizleme evrilmekte, anlamin ve yaraticiligin kaynaklar1 ¢esitlenmektedir.

BULGULAR VE TARTISMA

Bu ¢aligmanin bulgulari, Refik Anadol’un yapay zeka destekli sanat pratiginin ii¢ temel eksende radikal bir
doniisiim yarattigini ortaya koymaktadir: 1) Yaratict 6zne paradigmasinin insan-merkezli yapidan ¢oklu-aktorlii
modele evrilmesi, 2) Veri madenciligi ile estetik bigimlenme arasinda kurulan diyalektik iliski, ve 3) Izleyici
deneyiminin pasif alimlamadan etkilesimli katilima doniistimii.

Algoritmik Yaraticihk ve Ozne Doniisiimii

Ornek olay incelemeleri, Anadol’un projelerinde yapay zekanin “ortak yaratici aktdér” konumuna yiikseltildigini
gostermektedir. Unsupervised (2022) projesinde, MoMA arsivindeki 138.151 eserin algoritmik analizi, yapay
zekanin stilistik oriintiileri ayirt edebildigini ve bunlardan 6zgiin kompozisyonlar {iretebildigini kanitlamistir. Bu
bulgu, Balli'nin (2020) “kombinatoryal yaraticilik” teorisiyle Ortiismekte; yapay zekdnin mevcut verileri yeniden
diizenleyerek anlamli estetik ¢iktilar iiretebilecegini desteklemektedir. Ancak, Melting Memories (2018)
projesindeki EEG verilerinin duygusal baglami, algoritmalarin insanin fenomenolojik deneyimini tam olarak
kavrayamadigi sinirini ortaya koyar. Bu durum, Dreyfus’un (2014) “bedenlenmis bilis” elestirisini dogrulayarak,
duyusal-kinestetik deneyim aktariminda insan 6znenin vazgecilmezligine isaret eder.
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Veri-Estetik Diyalektigi

Dokiiman analizleri, Anadol'un veriyi salt enformasyon degil “estetigin ham maddesi” olarak konumlandirdigim
ortaya koymustur. WDCH Dreams (2017) projesinde, 45 TB mimari ve miizikal verinin CNN aglariyla islenmesi,
veri kiimeleri ile gorsel kompozisyon arasinda dogrudan korelasyon oldugunu kanitlamistir. Bu bulgu, Manovich’in
(2018) “veri estetigi” kavramini somutlastirmakta; ancak veri se¢imi ve filtreleme siireclerinde sanat¢inin
kiiratoryel roliiniin belirleyiciligi, Polat’in (2023) vurguladig1 “baglamsal anlam”in insan tarafindan insa edildigi
gercegini pekistirmektedir. Ote yandan, Makine Hatiralari: Uzay (2021) projesindeki astronomik verilerin
GAN’larla islenisi, algoritmalarin rastlantisallik ile kontrollii yonlendirme arasindaki diyalektigi yonetebildigini
gostermistir.

Etkilesimli Deneyim ve Ontolojik Sorgular

Gorsel-isitsel veri analizleri, izleyicinin eserle kurdugu iliskinin temel doniisiimiinii ortaya cikarmustir. Aktif
Striiktiirler (2011) enstalasyonunda, kentsel mekana yansitilan veri akislari, izleyiciyi pasif alimlayici konumundan
cikararak "deneyimleyen 6zne"ye doniistirmiistiir. Bu bulgu, Rose’un (2016) “mekansal etkilesim” modelini
dogrularken; Deleuze’iin (1981) “duyumsanabilir olay” kavraminin dijital baglamda gecerliligini kanitlamstir.
Ancak, biyometrik veri kullanimi (Melting Memories) mahremiyet ve veri sahipligi sorunlarini beraberinde
getirmektedir. Sergi katilimcilarindan aliman EEG verilerinin sanat nesnesine doniisiimi, Guadamuz'un (2017)
isaret ettigi etik bosluklar1 goriiniir kilmig; bu durum, yapay zeka sanatinda etik gergevelerin aciliyetini ortaya
cikarmustir.

Kuramsal Cikarimlar
Bulgularin 1s181nda, ti¢ temel kuramsal sonuca ulagilmigtir:

Posthiimanist Yaratim: Anadol’un pratigi, yaraticiligi insan-Gtesi bir diizleme tasiyarak “ag tabanli 6znellik”
modelini gliclendirmektedir.

Verinin Ontolojik Doniisiimii: Ham verinin estetik forma evrilmesi, dijital ¢agda sanatsal malzemenin dogasini
kokten degistirmektedir.

Algoritmik Otonomi Siniri: Yapay zeka, bicimsel varyasyon iiretebilse de eserin anlamsal katmanlari insan
kiiratorliigiine bagimli kalmaktadir.

SONUC

Bu calisma, yapay zekanin ¢agdas sanattaki yaratici potansiyelini, Refik Anadol’un onciiliigiinde sekillenen “veri
estetigi” pratigi lzerinden disiplinlerarasi bir bakigla degerlendirmistir. Sanatin teknik, kavramsal ve duyusal
boyutlarinda koklii bir doniisiime isaret eden bu yaklasim, yalnizca iiretim big¢imlerinde degil, yaratici 6zne
taniminda da paradigmatik bir degisimi beraberinde getirmektedir. Yapay zekanin sanatsal iiretimde aktif bir ortak
olarak konumlanmasi, insan-merkezli yaratim anlayisinin sinirlarim sorgularken, sanatin estetik, etik ve ontolojik
temellerini yeniden tartismaya agmustir.

Refik Anadol’un Aktif Striiktiirler (Active Structures, 2011), WDCH Riiyalari (WDCH Dreams, 2017), Eriyen
Anilar (Melting Memories, 2018), Makine Hatiralari: Uzay (Machine Hallucinations: Space, 2021) ve Denetimsiz
(Unsupervised, MoMA, 2022) gibi projeleri, yapay zekanin veriyle kurdugu iliskiyi estetik bir boyuta tasiyarak,
bellek, zaman, mekan ve biling gibi soyut kavramlarin dijital temsiline olanak tanimistir. Bu eserlerde algoritmalar
yalnizca aragsal degil; ayn1 zamanda estetik karar alma siireglerinde belirleyici bir unsur hiline gelmistir. Boylece
Anadol’un {iretim pratigi, teknolojik sistemlerle insan duygulanimi arasinda bir simbiyoz Onererek, sanatci
kimligini yeniden tanimlamaktadir.

Calisma boyunca gelistirilen kuramsal ¢erceve, yapay zekanin sanattaki konumunu hem posthiimanist hem de
fenomenolojik perspektiflerden degerlendirmistir. Bu baglamda yapay zekanin, geleneksel anlamda insan
deneyimini dogrudan yasayamayisi, bir eksiklik degil; alternatif bir yaratim bi¢iminin imkéni olarak okunmustur.

Elde edilen bulgular gostermektedir ki, yapay zeka ile tiretilen sanat eserleri, 6zgiinliik, niyet, anlat1 ve sahiplik gibi
klasik sanat kuramlarimi yeniden degerlendirmeyi zorunlu kilmaktadir. Sanat¢inin rolii artik yalnizca iiretici degil;
veri kiiratorii, algoritmik yonlendirici ve estetik diizenleyici kimlikleri de igeren ¢ok katmanli bir konuma
evrilmektedir. Bu durum, estetik deneyimin yalnizca izleyiciyle degil, ayn1 zamanda teknolojiyle kurulan bir
diyalog haline geldigini gostermektedir.

Sonug olarak, Refik Anadol’un yapay zeka ile kurdugu estetik ortaklik, yalnizca dijital sanatin degil, cagdas sanat
disiincesinin de yoniinii degistirmektedir. Yapay zeka destekli {iretim pratikleri, sanatin deneyimlenme bigimini
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yeniden insa ederken; yaraticilik, 6zne ve hakikat gibi temel kavramlari posthiiman bir diizlemde tartismaya
agmaktadir. Bu doniisiim, sanatin geleceginde ¢oklu 6znellige, veri-temelli sezgiye ve algoritmik biling bigimlerine
dayal1 yeni bir yaratim ¢aginin habercisi olarak okunmalidir.

Bununla birlikte, yapay zeka ile iiretilen sanat eserlerinin 6zgiinliik, etik sorumluluk ve telif hakki baglamindaki
konumlar1 da ¢agdas sanatin normatif sinirlarini tartismaya agmaktadir. Anadol’un projelerinde kullanilan kamusal
ya da biyometrik verilerin sanat nesnesine doniisiim siireci, hem sanatin etik boyutunu hem de teknolojinin kiiltiirel
temsil araglari lizerindeki etkisini giindeme getirmektedir. Bu baglamda yapay zekdnin sanatsal {iretimdeki rolii
yalnizca estetik degil; ayn1 zamanda etik-politik bir mesele olarak degerlendirilmelidir.

EXTENDED ABSTRACT

This study investigates the transformative role of artificial intelligence (Al) in contemporary art through an
interdisciplinary analysis of Refik Anadol’s pioneering "data aesthetics" practice. It examines how Al redefines
creativity, authorship, and aesthetic experience by positioning technology as a co-creative agent rather than a mere
tool. The research focuses on five key projects: Active Structures (2011), WDCH Dreams (2017), Melting
Memories (2018), Machine Hallucinations: Space (2021), and Unsupervised (MoMA, 2022).

Methodologically, the study employs qualitative techniques, including document analysis (artist interviews,
technical specifications, exhibition catalogs), case study examination of selected artworks, and theoretical discourse
analysis grounded in posthumanist aesthetics and digital philosophy. Gillian Rose’s visual analysis model was
applied to decode technical composition, spatial interaction, and audience engagement, while Norman Fairclough’s
critical discourse framework interrogated socio-technological implications.

Key findings reveal three radical shifts:

1. Reconfiguration of Authorship: Anadol elevates Al to a "co-creative agent," decentralizing human-centric
creativity. In Unsupervised, machine learning algorithms autonomously reinterpreted 138,151 artworks from
MoMA'’s archive, generating novel visual compositions. This demonstrates Al’s capacity for combinatorial
creativity, where the artist acts as a curator guiding algorithmic processes rather than executing all decisions.

2. Ontological Transformation of Data: Raw information becomes aesthetic material. In WDCH Dreams, 45
terabytes of architectural and orchestral archives were processed via convolutional neural networks (CNNs) into
dynamic projections that transformed the concert hall’s facade into a fluid narrative surface. Similarly, Melting
Memories converted EEG brainwave data into 3D visualizations, translating neurological responses into
turquoise fluid forms (joy) and fractured geometries (anxiety). Here, data functions not as abstract information
but as "digital pigment,” with algorithms serving as brushes that materialize memory and emotion.

3. Audience Experience as Co-Creation: Interactive installations reposition viewers from passive observers to
active participants. Active Structures turned urban architecture into public data canvases, while Machine
Hallucinations: Space used NASA’s astronomical datasets to create immersive environments where visitors
navigate algorithmic interpretations of cosmic phenomena. These works exemplify Gilles Deleuze’s concept of
the "sensible event" — where art generates experiential encounters beyond visual consumption.

Philosophically, the study identifies tensions between Al’s capabilities and limitations:

v' While algorithms produce innovative formal outcomes (e.g., GAN-generated abstractions in Machine
Hallucinations), they cannot replicate embodied human cognition. The emotional resonance in Melting
Memories stems from human contextualization of neuro-data, not machine intentionality.

v Legal and ethical ambiguities emerge around originality and ownership. Cases like the Zarya of the
Dawn copyright dispute highlight regulatory gaps in attributing authorship for Al-generated content. Anadol’s
use of biometric data further complicates privacy and consent frameworks, necessitating new ethical paradigms
for data-driven art.

The research also engages posthumanist discourse, arguing that Anadol’s practice transcends Marcel Duchamp’s
"ready-made" logic. Where Duchamp repositioned objects through contextual shifts, Anadol uses algorithms to
generate ontologically new aesthetic forms — not reproductions but reconfigurations of meaning. This challenges

Walter Benjamin’s "aura" theory, suggesting that in the digital age, authenticity resides in contextual interpretation
rather than physical uniqueness.

In conclusion, Refik Anadol’s work epitomizes Al’s potential to reshape artistic ontology:

v' Creativity becomes a networked collaboration between human intuition and algorithmic pattern recognition.
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v Aesthetic experience evolves into participatory engagement with data landscapes.

v" Ethical responsibility must address biometric privacy, algorithmic bias, and intellectual property in machine-
generated art.

This study contends that Al in art is not merely a technological tool but a catalyst for redefining artistic
subjectivity, expanding the boundaries of perception, and challenging anthropocentric narratives in contemporary
culture.
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