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OZET

Etkilesim kavraminin yeni dénemde dijitallesen ortamda kullanilmaya baglamasiyla yeni olusturulan ortamda verinin
gorsellestirme asamasinda geleneksel yontemden farklilagarak tasarimlara eklenebilen etkilesim, ses, hareket gibi
unsurlarin bir arada kullanilabildigi tasarimlar yeni dénemin etkilesimli fonksiyonel tasarim ihtiyacini karsilik
vermektedir. Etkilesim kavrami gegmiste var olan iletisim etkilesimini dijital ortama tasiyarak bu zamana kadar izleyici
olan hedef kitlenin konumunu degistirip sisteme yon verecek kullanict konumuna getirmistir. Bilginin gorsel ve
igeriksel diizenlemeyle agik, anlagilir bigimde sunan bilgi grafikleri varsayilan veri sunulum tekniklerinden
farklilagmak ve dijitallesen diinyada tasarim diizenini gelistirerek dijital ortama tagimak istemistir. Bilgi grafikleri daha
once duragan ya da hareketli olarak sunulan veri gorsellestirme tekniginin etkilesim tasarimu ve dijitallesen teknolojinin
geligsmesiyle beraberinde getirdigi hareketli, sesli unsurlarin birlikte kullanilmaya olanak taniyan etkilesim tasarimiyla
birlestirerek etkilesimli bilgi grafigi uygulama ¢alismalar1 yapilmaya baslanmustir. Farkli 6zellik boyuttaki bilgileri ayni
ortamda sunma firsatt bulan etkilesimli bilgi grafikleri yeni dénemde tercih edilen uygulama yontemlerindir.
Tagmabilir ortamlarin yayginlasmasiyla etkilesim tasarimi ¢alismalari sonrasi olusturulan uygulamalarla bu dijital
diinya da kullanici istedigi yerden istedigi sekilde 6zgiirce bilgiye erisebilmektedir. Bu ¢aligmada dijitallesen diinyada
etkilesim kavraminin geligimi, tasarimi ve dijitallesmesi incelenerek bu gelisimin bilgi grafigine yansimasi olan bilgi
grafigi uygulama yontemi etkilesimli bilgi grafigi konusu islenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Etkilesim, Etkilesim Tasarimi, Bilgi Grafigi, Etkilesimli Bilgi Grafigi
ABSTRACT

With the concept of interaction being used in the digitalized environment of the new era, designs in which elements
such as interaction, sound, and movement can be used together, which can be added to the designs by differentiating
from the traditional method in the visualization phase of the data in the newly created environment, meet the interactive
functional design need of the new era. The concept of interaction has carried the communication interaction that existed
in the past to the digital environment, changing the position of the target audience, which has been the audience until
now, and made it the user who will direct the system. Information graphics, which present information in a clear and
understandable way with visual and contextual arrangement, wanted to differentiate from the default data presentation
techniques, and to develop the design order in the digitalized world and move it to the digital environment. Interactive
infographic application studies have started to be carried out by combining the interaction design of the data
visualization technique, which was previously presented as static or animated, with the interaction design that allows
the use of moving, audible elements together with the development of digitalized technology. Interactive infographics,
which have the opportunity to present information of different feature sizes in the same environment, are the preferred
application methods in the new period. With the spread of portable media, the user can freely access information from
anywhere in this digital world, with applications created after interaction design studies. In this study, the development,
design and digitalization of the concept of interaction in the digitalized world were examined and the subject of the
infographic application method, which is the reflection of this development on the infographic, was discussed.

Keywords: Digitalization, Interaction, Interaction Design, Knowledge Graph, Interactive Knowledge Graph

Gegmisten glinlimiize kadar gecen zamanda insanlar bilgilerini, deneyimlerini gelecek kusaklara aktarabilmek igin
bulundugu dénemin kosullarina gore arayis igindedir. Yazinin bulunusu ile bu aktarim siireci yeni bir doneme giris
yapmustir. Yazinin bulusundan sonra ortaya ¢ikan matbaa alanindaki gelismeler ile bilgi yazili olarak yaygmlagma
ve duragan olarak sunulma imkani bulmustur. Zamanla bu paylagilan bilginin sunumuna gorsellerde dahil
edilmigtir. Bilginin gorsellestirilmesi amaciyla farkli donemlerde o dénemin Ozelliklerine, yontemlerine gore
denemeler yapilmistir. Aktarim siirecinde yasanan gelismelerle bilgi paylasim siirecini sorgulamak amaciyla kime,
nasil, ne sekilde gibi sorulara cevap arayigina girilmistir. Bilginin paylasiminda artik bilginin paylasilacagi seklin
onem kazanmasiyla sunum alanlari segenekleri degerlendirilerek farkli tasarim sekilleri ortaya ¢ikmistir. Bilgisayar
teknolojisindeki ve imkanlardaki gelisme ile bu zamana kadar duragan olarak sunulan bilgi paylasim siireci ve veri
gorsellestirilmesi teknolojinin gelisimi ile ortaya ¢ikan dijitallesme ile yeni ortamlara uygun tasarim arayisina
girmistir.

Dijitallesmenin yasandigi bilgi paylasim siirecinde bu yeni ortamda olusan erisim kolayligi ile bilginin sunumunda
kullanicinin aninda cevap alabildigi etkilesim kavrami bu paylasim siirecine dahil edilmistir. Artik insanlar bilgiyi
paylasmak amaciyla olusturdugu iletisim etkilesimini dijitallesen ortama aktarmak istemis bu istek karsisinda


https://orcid.org/0000-0003-2372-504X
https://orcid.org/0000-0002-3644-3677

International Social Sciences Studies Journal 2022 Issue: 105 DECEMBER

kullaniciyla bilgisayar arasinda iletisim etkilesimini saglayacak bu ortamdaki uyarlamayla kullanici bilgiye istedigi
anda erisme firsat1 bulacaktir. Teknolojinin gelisimi ile kolay yayilan bilgi dogru ve yanlis bilginin es zamanl
olarak yayilmasini saglayarak ortaya karmasiklasan veri yiginlari olusturmus ve bilginin yogunluk seviyesini
arttrmistir.  Kolay erigilen bilginin karmasiklastirdigi ortamdan verileri diizene sokmak amaciyla verinin
gorsellestirilme asamasinda farkli uygulama alanlar1 kullanilmaktadir. Bu alanlardan biri de bilgi grafikleridir.
Bilgi grafikleri anlatilmak istenen verinin Ozelliklerini baz alarak icerigi yansitan gorsel ve metinlerin
kullanilabildigi belli ortamda yalin, akilda kalic1 ve basit sekilde sunumu asamasinda kullanilmaktadir.

Temel anlamda hayatimizda karsilastigimiz etkilesim ilk ¢aglardan beri insanlarin iletisimi saglamak amaciyla
yaptig1 etkilesimdir. Insanoglunun oldugu her yerde mutlak bir etkilesim vardir. Bu etkilesim kavramim dijital
ortamda etkilesim tasarimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bilgi grafiklerine etkilesim kazandirilarak ortaya ¢ikan
yonteme etkilesimli bilgi grafigi denilmektedir. Dijital ortamdaki etkilesimde diger tasarim alanlarinda izleyici
konumundaki hedef kitleyi kullanici konumuna alarak bilgiyi kullanicidan aldigi tepkiye gore sunmaktadir.
Kullanic1 bu bilgiye dijitallesen etkilesim kavrami sayesinde bilgi alim siirecini ihtiyacina ve istegine gore
belirlemektedir.

Bu calisma etkilesim kavraminin dijitallesen diinyada bilgi grafiklerine yansimasini konu edinmektedir. Bu caligsma
genel olarak etkilesim kavraminin tanimini, kapsamini, dijitallesme siirecini, etkilesim tasarimini, etkilesim
kavraminin kolay erisilebilen dijital ortamda bilgi grafiklerine yansimasi asamasina gelene kadar gelisim siirecini
iceriksel olarak inceleyip hakkinda bilgi vermeyi, amaglamaktadir. Caligma sonucunda uygun ozellikli nitelikli
etkilesimli tasarim uygulamalarinin temelini olusturacak bilgiler ile yeni ¢aligmalarin hazirlanmasinda etkili olup,
calismanin gelecek aragtirmalara kaynak olarak gosterilebilecegi diigiiniilmektedir.

2. ETKILESIM KAVRAMI VE DiJITALLESME

Etkilesim kavrami ge¢misi eskiye dayanan farkli uygulama ve c¢alisma alanlarini biinyesinde barindiran bir
kavramdir. Etkilesimin baslangici iletisim olarak kabul edilmektedir. Kisaca iletisim ¢ift yonlii etkilesim bigimidir.
Sosyoloji alaninda ilk defa kullanilan etkilesim kavrami bu alan kapsaminda degerlendirildiginde insanlarin
hareketlerini, davramslarin1 karsisindakine uyarlayarak bu siirece ayak uydurdugu bu iligki siirecini toplumsal
acidan incelemektedir. Insanm oldugu her yerde bir etkilesimin oldugu kabul edilmektedir. Tiirk Dil Kurumu
etkilesim kavramini “birbirini karsilikli olarak etkileme isi” olarak tanimlamaktadir (Etkilesim, t.y.). Etkilesimin
temelindeki asil amac¢ karsilikli bilgi aligverisi yapmaktir. Bu aligveris siirecindeki bilgi degis tokusu ile
kullanicinin  kars1 taraftan aldigi doniite karsilik vererek etKilesimin akisini sagladigi bu sistem stirekli
gelistirilebilirligi ve devamliligi olan bir dongii ortaya ¢ikarmaktadir.

Etkilesim ve etkilesimli kavrami tanim olarak incelendiginde “Etkilesim (interaction) Iki ayr1 etkenin, incelenen
ozellik tlizerine birlikte yaptiklar etki ya da nesneler, parcalar ya da dizgiler arasindaki karsilikli kuvvet ve etkilerin
timii. Etkilesimli (interactive) ise konusmali, insanin etkin bi¢imde etkinlestigi insan-makine ara bagina iligskin.”
olarak tanimlanmaktadir. Etkilesimli kavramina etkilesimli isletim, etkilesimli grafik ekran, vb. etkilegsimli nesneler
ornek verilebilmektedir (Tavukguoglu, 2004, s.129). Etkilesim kavrami izleyici konumundaki bireyi kullanici
konuma alarak en 6nemli temel noktaya getirmistir. Bu noktadan olaylar kullanicinin verecegi tepkiye yanit olarak
karsilik bulacag: sisteme iletilecektir. Steuer, etkilesim kavraminin sinirlandirilmasini 3 ana baglikta ele almaktadir.
Bu bagliklar etkilesimin hizini, araligi ve eslestirilmesi olarak sinirlandirmaktadir. Kisaca tanim olarak bu
stnirliliklar kullanicinin verdigi tepkinin hizi etkilesimin hizin1 belirlemektedir. Kullanici anlatilmak isteneni hangi
stirede algiladigi etkilesim diizeyinin de algilanis stiresini belirlemektedir. Etkilesim araliginda ise tasarlanan
verideki seceneklerin coklugu ile degisim segenekleri etkilesim araliginin etkisini artirmaktadir. Etkilegim
eslestirme simirliliginda ise tasarlanan ortamdaki eylemlere kullanicin verdigi tepkiyle aldigi tepkinin ne kadar
uyumlu oldugudur (Steuer, 1992, 5.86’ e atif yapan Akin, 2015, s.125).

Dijitallesme kavrami anlam olarak elde fiziki olarak var olan verinin bilgisayar ortaminda islenip sayisal kolay
depolanabilen formata cevrilerek verinin bu dijital ortamdan paylasilabilir, saklanabilir hale getirilerek
sunulmasidir. Bilgisayarlarin kullanilmaya baslanmasiyla yeni dijital ortam i¢in yapilan ¢alismalar dijitallesmenin
baslangici olarak kabul edilmektedir. Dijitallesme siirecinin hizlandirilmasini saglayan en dnemli olay internetin
kesfi sayilirken bu bulus dijitallesmeyi farkli bir boyuta tagmmstir (Acun, 2020, s.71). Bilgisayar ve internet
teknolojisindeki gelismeler bilginin yayginlasmasini, gelismesini ve saklanmasini kolaylastirmistir. Dijitallesme
teknolojisindeki gelisim ile ayn1 anda farkli boyut ve tiirdeki verinin paylasilmasi, incelenmesi ve depolanmasi
saglayabilmektedir. Iginde bulundugumuz yiizy1l siirekli gelisen teknoloji ile birlikte varsayilan diizen anlayiginin
degiserek yasam bigimimizdeki yaptigimiz eylemlerin degisikliklere ugradig: dijital cagdir. Internetin her yerden
kullanilabilmesi bilgi paylasim siirecinde iist seviye olarak nitelendirilmektedir (Vural, 2017, s.450). Bilgilere
kolay erigsim firsat1 sunan ortamda kullanic1 ve tasarimer agisindan iki tarafi da etkileyen kolayliklar saglamustir.
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Tasmabilir medya ortamlarmin yayginlagsmasi bu dijitallesme siirecini hizlandirmistir. Dijitallesme siireci yasam
bigimimizdeki temel aliskanliklardan baslayip, hayatimizi etkileyecek her alanin degismesine sebep olmustur. Daha
Once gazete okuyan birey, gidip alip gelip okurken bu teknolojik diizene ayak uydurarak her an elinin altinda olan
istedigi bilgiye dijital ortamdan erismektedir.

eisimlendir eMakinalari == D'JITALLES

eKimlik Kazandir eSensor ile Algila Birbirine Bagla eSanal Ortamdan
eVerileri Kayit Et SN I EY Geroek Dinya'ya
Hakim Ol

Sekil 1. Dijitallesme Siireci
Kaynak: https://twitter.com/Sem_ih/status/1124556701695447040/photo/1

Giin gectikce teknolojinin gelisip toplum ihtiyaclarmin degismesiyle geleneksel yontemler yerini dijital ortama
tasima ihtiyaci hissetmistir. Bu yeni medyaya dogru yonelis ile yayginlasmak ve gelismek icin g¢alismalar
yapilmaya baslanmistir. Geleneksel yontemlerden dijital ortama gecis siireci uygun kosullarin olusturulmasiyla
ancak 19. yiizyilin ortalarinda aktarilabilmistir. Bu yeni bilgisayar temelli ortam icin sistemik diizenin
olusturulmasi ve ¢alistirilabilir hale getirilmesi igin bir bolgede toplanan verilere farkli anlamalar yiikleyip deneme
calismalar1 yapilmistir. Etkilesimi saglayacak eski sisteme gore gelisen ortamda daha fazla gelistirmek i¢in yapilan
alt yap1 ¢alismalarinda kullanilan farkli hesaplamalar ile kodlanabilen yeni bilgisayar sisteminde gelistirilen
sekildeki ¢alismalara uyacak sekilde yeni medya ortaminda veriler elektronik ortamda islenerek yeni diizene
uyacak sekilde diizenlenmistir.

Etkilesim kavraminin dijital ortama taginirken dikkat edilmesi gereken en o6nemli konu kullanici deneyimidir.
Kullanic1 deneyimi(UX) bu isleyen sistemin islemesini saglayan sistemin goriinmeyen yiiziini temsil etmektedir.
“Kullanict deneyimi tasarimi: Kullanicilarin algilarini ve davranislarini etkileme amaciyla kullanicilarin belirli bir
hizmete yonelik deneyimlerini etkileyen unsurlarin yaratimi ve senkronizasyonudur. Bu unsurlar kullanicilarin
dokunabildigi (somut iiriinler ve ambalajlama), duyabildigi (reklamlar ve sesli materyaller) ve hatta koklayabildigi
(bir yemek yerinde taze ¢ikmis ekmegin aromasi) seyleri icerir.” (Unger ve Chandler, 2012, s. 31 ’e atif yapan
Cecen, 2019, s.16). Dijitallesen etkilesim kavraminda kullanicit deneyimi uygulamada karsilastigi durumlar1 daha
once yasadigi tecriibeleriyle karsilastirip sonu¢ elde ettigi etkilesim siirecini kapsamaktadir. Kullanicinin
uygulamayla bilgileri arasinda yaptigi bilgi dontisimii etkilesimle aldigi bilgilerin birikmesi sonucu deneyim
kavrami olarak gelisirken bu gelisme sadece birey i¢in bireysel bir gelisme gibi gdziikse de zamanla toplumun
gelisimine de katki saglamaktadir.

Etkilesim
Mimansi| Tasanmi

Bilgi
Tasanmi

Endustriyel
Tasanm

Servis
Tasanmi

Gorsel
, Tasanm
Icerik
Yonetimi /
/ Teknik
Yazi

| Markalagma

HABERLESME

Sekil 2. Kullanict Deneyimi Kapsami
Kaynak: https://visea.com.tr/tr/kullanici-analizi-ve-goz-izleme/

Etkilesimin sunulus seklindeki gelismeler ile artik bilgi islemesi ve cesitli hesaplamalar yapabilen bilgisayarin
gorsel yapisini karmasadan kurtarmak i¢in bu karmasayi diizene sokacak arayiiz tasarim ¢alismalarina ihtiyag
duyulmustur. Kullanici arayliz tasarimlari tasarlanan sistem ile kullanici arasinda saglanan etkilesimdeki
kullanicinin asil yonlendirmesini saglayan, girdi-giktilari ileten etkilesimin gériinen yiiziidiir. Arayiiz tasarimlarinda
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yapilan dogru uygulamalar etkilesim siirecini olumlu etkilerken yanlis ya da kullanici deneyimini (Bkz. Sekil 2)
diisiinmeden yapilan uygulamalar olumsuz etkileyebilmektedir.

Bilgisayar temelli ortam yayginlasmadan kullanilan cihazlar bilgisayar temel isleyis yapisina uygun sekilde
yeniden yorumlanarak bilgisayarda etkilesimi saglamak amaciyla aragtirma ve gelistirme c¢alismalar1 yapilmaistir.
Bilgisayarda yazi yazmak, cesitli komutlar1 girmek i¢in kullanilmak iizere klavye adi verilen girdinin tasariminda
daktilodan esinlenilmis gerekli eklemeler ve giincellemeler ile yeni donanim olarak klavye girdisi etkilegim
siirecine dahil edilmistir. Insan makine etkilesiminin en &nemli gelismesinin klavyenin gelistirilmesi kabul
edilmektedir. Bu etkilesim sistemine klavyeden sonra kullanicinin istedigi sekilde hareket ettirerek eylemin
gerceklesmesine aracilik ederek saglayacak imlec olarak adlandirilan sekil olarak benzedigi icin fare adi verilerek
bu donanima dahil edilmistir (Vural, 2016, s.114-116). Gelistirilen donanimlara zamanla daha fazla 6zellik eklense
de mantik olarak aymi islevde kullanilmaktadir. Insan bilgisayar etkilesimini kapsayan bu siire¢ farkli disiplinler
arasi alani da igermektedir (Bkz. Sekil 3).

Bilgisayar

Bilimleri
Orgutsel Ergonomi
Psikoloji
insan
Yaziim Bnlglsaya( Biligsel
Mahendisligi Etkilesimi Psikoloji
(IBE)
N
2 = Grafik ve
Egitim Endustriyel
Tasarim
Sosyoloji
Antropoloji

Sekil 3. Insan Bilgisayar Etkilesimi Calismalarina Katk1 Yapan Temel Alanlar
Kaynak: https://www.researchgate.net/profile/Kursat
Cagiltay/publication/308076938/figure/fig1/AS:614083376214032@1523420294192/figure-figl_Q320.jpg

Etkilesim siireci gelismeleri degerlendirildiginde bilgisayar donanimlarinin suanki konumu insan bilgisayar
etkilesimi iizerine yapilan ¢alismalarin bir sonucudur. Bilgisayarlarin ilk ortaya ¢ikis siirecindeki boyut ve kullanim
zorluklarindan dolay1 kullanacak kisilerin uzman olmas1 gerektigi diisiiniiliiyordu. Insan makine etkilesimi
konusunda yapilan ¢aligmalar giinlimiizdeki dokunmatik ekranlar, herhangi bir kabloya ihtiya¢ duymadan iletigimi
kablosuz saglayan araglarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu cihazlar farkli gruplara ayrilsa da insan bilgisayar
etkilesiminin aracist konumundadir (Altin, 2016, s. 57). Bu dijitallesen diinyada kullaniciya erisim kolaylig1 sunan
ortam cihazlari yagamimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmis glinlimiizde 6nemli bir ihtiya¢ konumuna gelmistir.
Etkilesim siirecinde kullanicidan bilgisayara bilgi aktarimini saglama sekilleri etkilesim tiiriine gore sekil
degistirmektedir (Bkz. Tablo 1).

Insan bilgisayar etkilesim tiirleri 4 ana baslikta kategorilendirilmektedir. ilk baslik talimat(komut) verme;
kullanicinin istekleri dogrultusunda sisteme verdigi komutlarla sistemi yonlerdirmesidir. Kullanici tarafindan
verilebilecek komut sekilleri yaziyla, eylem olarak dokunmayla olabilecegi gibi sesli ve tanimlanan hareketlerle de
yapilabilmektedir. Eylem olarak komut verme eylemi giiniimiizde yayginlasan teknoloji ile bilgisayar isletim
sistemli araglar ve gesitli elektronik aletlerin oldugu her yerde en ¢ok kullanilan/tercih edilen etkilesim bigimidir.
Talimat(komut) verme etkilesiminin ¢ok kullanilmasindaki temel sebeplerin kullanimdaki hiz1 ve islevselligiyle
ilgili oldugu disiiniilmektedir. Kullanici komut verdigi siteme agma-kapama, silme, kaybetme gibi komutlar
verebilmektedir.
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Tablo 1. insan-Bilgisayar Etkilesiminde Kullanicidan Bilgisayara Bilgi Aktarrm Yollar1 Analitik Bir Inceleme
Etkilesim tiirii Kullanicidan bilgi aktarim yollar:
Iletisim Etkilesimi Klavyeler ve buton ¢ubuklari

Fare, oyun kolu, hareket topu gibi manipiilatorler
Dokunmatik ekranlar ve dokunmatik paneller

Sanal gerceklik eldivenleri ve kostiimleri

Dil 6tesi ve dil dis1 bilgiler dahil olmak iizere spontan gelisme
Siirekli konusma girisi (dikte)

izole sesli komutlar

Akustik konusma dis1 sesler (1slik, alkis, bogiirme, nefes vb.)
Parmak diirtme

Isaret dili de dahil olmak {izere uzaysal el hareketleri

Bas hareketleri ve diger hareketler (kafa sallamalari vb.)
Kullanici davranisi (hareketler, duruslar, yiiriiyiis vb.)
Duygular1 yansitanlar da dahil olmak iizere yiiz ifadeleri
Dudak hareketleri

Bakis yonii

G0z kirpma

El yazisi siirekli metin

Emoji goriintiileri de dahil olmak iizere yazilan metin ve karakterler (sdzde suratlar)
Resimler ve rakamlar

Dis iskelet de dahil olmak iizere sensor eldivenleri kostiimii
Titresim cihazlar (kemer, bilezik vb.).

Insanlarin miyoelektrik potansiyel kaslari (eller, parmaklar, boyun)
Beyin aktivitesi sinyalleri

Olayla ilgili potansiyeller

Konugma arayiizii

Hareket arayiizii ve davranig
analizi

Yiiz ifadesi arayiizii

Metin ve el yazis1 girisi

Dokunsal ve myo arayiizleri

Sinirsel bilgisayar arayiizi

Kaynak: Karpov & Yusupov, 2018

Konusma (diyalog kurma) etkilesim tiiriinde ise kullanicinin verdigi tepkiye gore karsilik veren sistemde ¢ift yonlii
olusturulan bir diyalog kurma siireci vardir. Sisteme verilen sesli ya da yazili olarak verilen komut sonrasi karsi
taraftan bir insan varmig gibi yanit aldig etkilesim tiiriidiir. Giiniimiizde bu etkilesim tiirii yasantimizda kullanilan
basit yapida incelendiginde sesli yanit sistemleri olarak karsiya ¢ikmaktadir. Bu sesli yanit sistemi farkli alanlarda,
kurumsal firmalarda kullanilmaktadir. Kullanici bilgiye tiklayarak ya da daha 6nce tanimlanan anahtar kavramlari
soylediginde bu komut sonrasi bilgiyi kullaniciya sunarak kullanicinin sorununu ¢ézmeye ¢alismaktadir.

Manipiilasyon-gezinme etkilesim tiirlinde giinliik hayatimizda giinlik yaptigimiz eylemlere aracilik ederek
etkilesimin dijital ortamda yapilmasina olanak saglayan etkilesim tiiriidiir. Dijital ortamda kullanicinin istegi
dogrultusunda kullanilan nesnelerin ne tiir eylem yapacagini belirleyip hareket ettirme, agma-kapama, tutma,
stiriikleme gibi eylemler yapilabilmektedir. Gelistirilen eylem tiirleriyle kullanici bu sistemdeki tercih ettigi alana
yakinlastirma, uzaklastirma gibi eylemleri ihtiyaglari dogrultusunda kullanabilmektedir. Uygulamanin arayiiziinde
kullanilan buton, dosya, ikon gibi unsurlarla veriye geri bildirimler ile bu siireci basarili bir sekilde kullanicinin
ihtiyacim karsilayarak tamamlamaktadir (Bozyer, 2019, s.86).

Kesfetme ve tarama olarak adlandirilan etkilesim tiirinde kullanici farkli boyutlardaki ortamda sanal olarak
dolasabilme, gezme gibi eylemleri yaparak etkilesim siirecine hareketli olarak dahil olmaktadir. Kullanici ger¢cek
diinyay1 sanal ortamda 3 boyutlu olarak tasarlanan gergegini yansitan ortamda kesfetme firsati bulmaktadir. Bu
yontem Ornegi olarak giiniimiizde hemen hemen herkesin kullandigi Google haritalar uygulamasi ile kullanici
yakinlk, uzaklik fark etmeden tasarlanan sanal ortamda gercek diinyayir kesfetme firsati bulmaktadir. Fazla
kullanict sanal oyunlarda kullanilan bir yontemdir.

3. ETKILESIM TASARIMI

Sanayi devriminden sonra yeni yeni ortaya ¢ikmaya baslayan etkilesim tasarimi 1980’li yillardan sonra yeni bir
anlam kazanmaya baglamistir. Etkilesim tasariminin farkli 6zellikteki kullanicilar1 kapsamasi ve farkli ortamlarda
kullanilabilir olusu bu tasarim alanina verilen 6nemin artmasina ve yayginlagsmasina sebep olmustur. Etkilesim
tasarimi kullanict ve medya ortami arasinda ¢ift yonlii dongiiye karsilik vererek diizenlenen igerigi hedef kitleye
ulastirmaktadir. Etkilesimli tasarim uygulamalarinda verilmek istenen mesajin kullaniciya dogru sekilde
aktarilabilmesi i¢in dogru ortam ve kullanici deneyim unsurlarina dikkat edilerek yapilmasi gerekmektedir.

Etkilesim tasarimi alani; “Resmi bir disiplin olan etkilesim tasarimi, yaklasik 20 yildir hayatimizin iginde. Bilgi
mimarisi, endistriyel tasarim, gorsel tasarim (grafik tasarim), kullanici deneyimi tasarimi, insan faktorleri gibi
kardes disiplinler arasinda hala kendini tanimlayan ve yerini anlamaya calisan gen¢ bir alan” olarak
tanimlamaktadir (Saffer, 2009’ a atif yapan Bagc1, 2021, s.37).
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Sekil 4. Etkilesim Tasarim Siireci
Kaynak:https://slideplayer.biz.tr/slide/12001344/68/images/9/2.+Etkile% C5%9Fim+Tasar%C4%B1m%C4%B1+S%C3%BCreci.jpg

Etkilesim tasariminin kisaca amaci odak noktasinda kullanicinin oldugu, kullaniciyr tasarlanan hedefe
yonlendirerek bilgiye kolay, dogru ve hizli bir sekilde ulastirmay1 amaglamaktadir. Etkilesim tasariminin goriinen
yilizii kullanici arayiiz tasarimlarinin etkilesim siirecine katki saglamasi igin tasarlanan arayiizlerde tiizerinde
durulmas1 gereken iki temel unsur gorlniirlik (visibility) ve eylemsel ozellik (affordance)dir. Gorliniirlikk
unsurunda araylize yerlestirilen basit yapidaki bilgi alim sekli hakkinda sisteme bir anahtar, ipucu birakilmasidir.
Eylemsel 6zellik unsurunda ise sunulan tasarimda kontroliin nasil saglanacagi, ne yarar saglayacagi hakkinda bilgi
sunarak bu kullanicinin yaptig1 sorgulama siirecine yardimci olmaktadir (Ozcan, 2008, s.43).

Etkilesimli tasarimlarin ¢oklu ortamdaki sunum alani genisligi ile daha farkli ve fazla kullaniciya erigim firsati
bulmaktadir. Her kullanicinin farkli algilama sekilleri vardir. Tasarimlarda kullanilan ¢ok fonksiyonluluk 6zelligi
ile sesli, hareketli unsurlarin beraber kullanilabilmesi tek bir uygulama tizerinden farkli 6zellikteki ¢ogu kullaniciya
hitap edebilmektedir (Bkz. Sekil 5). Bu ozelligiyle etkilesim tasarimlari kullaniciya anlatilmak istenen verinin
akilda kalicilik sansin1 artirdigr diigtiniilmektedir.

Kisginin
Niteligi

Dikkat
Segim

Kisi Organizasyon

Nesne ™ Yorum — Davranis
Hatirlama

Inanclar
Duygular
Degerler
Tutumlar

Sekil 5. Algilama Siireci
Kaynak: http://www.uzaktan-egitim.net/FileUpload/ds761919/File/algilama_sureci.jpg

Dijital ortamlarda internet {izerinden mesafenin uzaklhigi ya da yakinligi fark etmeksizin kolayca paylasilma,
yayllma imkani bulan etkilesimli tasarimlar farkli uzakliktaki kitlelere erisim kolayligi sunmaktadir. Dijital
ortamda yapilan tasarimlar kolayca kopyalanabilmekte, uygulamada olusabilecek eksiklik, yanlislik ya da herhangi
bir hatada uzaktan miidahale edilebilir olusu ile dijitallesen donemde giincellenebilen tasarim ihtiyacina karsilik
verebilmektedir. Kullanic1 bu sistemde verdigi tepkiye gore merak ettigi yanita hizli bir sekilde ulasabilmektedir.
Etkilesim tasarimlarini diger uygulama tiirlerinden ayiran en temel 6zelligi geri bildirim 6zelligidir. Olusturulan
sisteme kullanicinin  verdigi tepki tiizerinden uygulamadaki yanlisliklarin, eksikliklerin giincellenebilmesi,
degistirilebilmesi etkilesim tasarimlarinin tercih edilmesinde 6nemli pay almaktadir. Alisilmig geleneksel
yontemlerin disina ¢ikilarak hedef kitlenin varsayilan izleyici konumunu sisteme yon verecek kullanici konuma
getirmistir. Daha O6nceki yillarda duragan olarak tasarlanan tasarimlara giiniimiiz teknolojisindeki gelistirilen
yazilimlarla ufak donuslar ile etkilesimli hale getirilebilmektedir. Kullanici daha once bildigi ya da gérmek
istemeyecegi durumlarda bilgiyi istedigi sekilde gizleyebilmektedir.
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Sekil 6. Kullanict Deneyimi Ve Kullanic1 Arayiiz Tasarimi Kapsami
Kaynak:https://mergen.anadolu.edu.tr/courses/95/pages/ux-ve-ui-nedir

Etkilesim tasarimi giin gectikce yogunlasan veri yiginlarmi belli diizen ortaminda toplamak icin etkilesimi
saglayacak elektronik cihazlara, tasarlanan etkilesiminin vitrini olan uygulamanin gorsel olarak yayilmasina katki
saglayan arayiiz tasarimlari ile bu veri yiginlarini anlasilabilir bir sekilde kullaniciya sunulabilmektedir. Sayisal ya
da sozel konu sinirlamasi olmaksizin kullanilabilecek farkli 6zellikteki unsurlar1 hareketli ya da duragan olarak
sunulabilecek anlatim tiirleridir (Lankow, 2012, s.82’ e atif yapan Vural, 2016, s.141). Etkilesim tasarimi
hazirlanirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli alanlar kullanici deneyimi (UX) ve arayiiz tasarimidir (Ul) (Bkz.
Sekil 6). Bu iki alanin 6zelliklerini barindiran uygulamalarin basarili olma ihtimali yiiksektir.

4. ETKILESIMLI BiLGi GRAFIGi

Bilgi yazi bulunmadan 6nce soyut ve sézlii aktarilirken yazinin bulunusundan sonra somut olarak aktarilarak
glinimiize kadar ulasma firsat1 bulmustur. Kisaca bilgilendirme tasarimi hayatimizin her alaninda karsilagtigimiz
bilginin islenerek sunulma teknigidir. Bilginin bi¢im tasarimi olarak adlandirilan bilgi grafikleri yasamimizda form
tasarimlari, kitap tasarimlari, kullanim kilavuzu tasarimlarinda, haritalarda ve ¢esitli dokiimanlar gibi pek ¢ok
alanda farkli sekilde karsimiza ¢ikmaktadir (Giiler, 2008, s.66). Bilgi grafikleri iletisimin temelini olusturan bilgi
aktarim siirecinin hizlandirarak en kisa stirede anlatilmak istenen veriyi aliciya ulastirmayr amaglamaktadir. Bilgi
grafikleri verinin sunulacak ortaminin belirlenip, gorsellerle destekleyerek akilda kalici, dikkat gekici sekilde
gorsellestirmesidir.  Bilgiyi kalict kilmanmn yolunun metinin hikayelestirilmesi oldugu diisiiniilmektedir.
Hikayelenen bilgi cesitli gorsel unsurlarla betimlendigi i¢in kalicihigr arttirdigr diigtiniiliir. Bilgi grafikleri bilgiyi
Onem siras1 yani hiyerarsiye gore yerlestirilerek anlatilmak isteneni agik, sirali sekilde anlatabilmektedir.
e A e

§7,

Sekil 7. Cétalhéyﬁk Kent Haritas1 Orijinali Ve Tekrar Cizimi

Kaynak: http://yerindecizer.blogspot.com/2018/02/catalhouk-haritas.html

Bilgi grafiklerinin tarihsel gelisimi incelendiginde eski ¢aglardaki magara duvarlarina kazinan gesitli sembol, sekil
ve ¢izimler tarihteki ilk bilgi grafigine 6rnek olarak gosterilebilmektedir. Bilinen tarihte en eski somut bilgi grafigi
ornegi oldugu diisiiniilen Catalhdyiik’te magara duvarina kazinan haritadir (Bkz. Sekil 7). Bu harita incelendiginde
o sehirde bulunan evler ve dag betimlemesi duvara iglenmistir.

Ilerleyen zamanda fotografin bulunusuna kadar bilgi grafikleri haritalarda, olaylarin betimlemesinde kullanilmustir.
Fotografin bulunusu ile bilgi grafikleri igin ¢esitli denemelerin yapildigi bilgi grafiklerinin altin ¢agi olarak
adlandirilan kisma gecis yapilmistir. Fotografin bulunusundan sonra matbaa alaninda yasanan gelisme ile
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tasarimlarda yazili ve gorsel 6geler kullanilarak gesitli denemeler yapilmis farkli yorum arayislar1 baglamistir. Bu
arayislarin basladigi donemden giiniimiize kadar giin gectikge degisen ihtiyaclara karsilik olarak bilgi grafiklerine
teknolojiyle birlikte eklenen 6zellikler bu alana farkli bir boyut kazanmaistir.

agirlikl olarak kirmizi mavi ve sari.

Ek olarak siyah ve beyazda kullanildi.
Mimaride

| cam, demir, betonarme gibi
malzemeler kullanild:

Tipografide
ﬁ basit fontlar ve alisilmadik

diizenlemeler kullanildi,

Sekil 8. Bauhaus'u Anlatan Duragan Bilgi Grafigi Ornegi
Kaynak:https://www.behance.net/gallery/110110325/Bauhaus-nfografik

Bilgi grafiklerinin farkli uygulama yontemleri vardir. Bunlar duragan, hareketli ve etkilesimli olarak 3 ana baslikta
ele alinmaktadir. Duragan(sabit) bilgi grafikleri bilgiyi biitiin olarak tek bir diizlemde sunan hareketli, sesli,
etkilesim unsuru bulundurmayan uygulama yontemidir. Bu yontemde hareketli unsur kullanilmadigi igin zaman,
stire sinirt yoktur (Bkz. Sekil 8). Diger uygulama yontemi hareketli bilgi grafikleri bilgilendirmeyi bir video iginde
ya da bir diizlemde igerigi destekleyecek hareketle yapmaktadir. Hareketli bilgi grafiklerinde hareketli, sesli 6geler
kullanilarak yapilan canlandirma teknigidir. Siire kisit1 olan bu ydntemde belirlenen dongiide hareket ederken
izleyici tasarimda bir yeri kacirirsa bastan izlemesi gerekecegini diisiindiigli i¢in zaman kaygisi yasadigi
diigtiniilmektedir. Bu kaygidan dolay1 ilgisini ¢eken unsuru dikkatli sekilde izleyerek bilgiyi bu noktada
odaklanarak almaktadir (Bkz. Sekil 9). Etkilesimli bilgi grafiklerinde ise hareketli, sesli ve etkilesimli tiim
unsurlarin birlikte kullanilabildigi, bu zamana kadar alisila gelmis izleyici konumundaki hedef kitleyi kullanici
konumuna getirerek 6grenirken meraklandirip, keyiflendiren bilgiyi giincel olarak sunabilen kullanicinin degeri ve
konforu 6n planda uygulama yontemidir.
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Sekil 9. Opet Tanitim1 Hareketli Bilgi Grafigi
Kaynak:https://vimeo.com/132830764

Teknolojinin gelismesiyle insanlar bilgiyi geleneksel yontemlerden degil bilgiye erisimin kolaylastigi dijital
ortamdan erismek istemektedir. Bu kolay erisim istegine giiniimiizde gelisen sunum ortamina uygun tasarimlarin
olusturulmasi bir gereklilik olmugtur. Tasmabilir medya ortamlarindaki yayginlasma ve gelisme ile artik cebimizde
taginan araglarla bilgiye her yerden erisilebilmektedir. Etkilesimli bilgi grafigi tasarimlari bilgiyi kullanicinin
ihtiyaglarina gore ya da ilgi alanina uygun istedigi sekilde ulagtirmak amaciyla kullanici odakli diisiiniilerek yapilan
tasarimlar biitiiniidiir. Karmasik bilgileri kargasadan uzaklagtirmak amaciyla bazi durumlarda etkilesim kullanimi
zorunlu bir ¢6ziim olabilmektedir. Bilgi grafiklerinin temelini olusturan amag¢ bilgiyi kullaniciya aktarirken
kullanicty1 merkeze alarak tasarlanan sistemde bilgi alim siirecini kendi yoneterek almasini saglamaktir. Etkilesimli
bilgi grafigi tasarimlarinda sunum yapilacak alanin boyutu kiigiik boyutta olsa bile karmasik yapidaki biiyiik
bilgileri bu kiigiik alanda siralayarak hedef kitleye yansitabilmektedir (Bkz. Sekil 10).
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Sekll 10. Ekonomik Esltsmhge Farkindalik Olusturmak Ig:ln Yapllan Etkilesimli B11g1 Graﬁg1 Ornegl
Kaynak:http://inequality.is/fixable

Sabit ve hareketli bilgi grafiklerindeki 6zellikleri biinyesinde bulunduran etkilesimli bilgi grafikleri o 6zelliklere ek
olarak link ekleme 6zelligi, ¢esitli anlam kazandirilabilen butonlar ve farkli sahnelere tek noktadan ortam gegisi
saglayan kullanici merkezli tasarim anlayist ve gelismis oOzellikleriyle diger yontemlerden ayrilmaktadir.
Kullanicimin bilgiyi 6grenmesi i¢in kisith bir zamani yoktur. Bu uygulamaya istedigi zaman istedigi sekilde bilgiye
erisebilmektedir. Kullanici uygulamada istedigi zaman diger asamalara gecerek bu etkilesimli siiregte 6grenerek
ilerlemesine yardimei olmaktadir. Etkilesimli bilgi grafigi tasariminda uygulama da ortaya ¢ikan hatanin
diizeltilmesi asamasinda diger bilgi grafigi yontemleri arasinda maliyet anlaminda incelendiginde en hizli ve
maliyeti diigiik sekilde diizeltilme imkan1 sunmaktadir. Sabit bilgi grafiklerinde yapilan ya da ortaya ¢ikan herhangi
bir hatanin diizeltilmesi i¢in tekrar basilmak zorundadir. Hareketli bilgi grafiklerinde ise render siiresi gibi
etmenlerden dolay1 zaman kaybi yasanabilmektedir. Bu noktada dijital ortamdan giincellenebilme 6zelligiyle tiim
ihtiyag ve ¢oziimlere karsilik olarak etkilesimli bilgi grafigi kullanimi tercih edilmektedir.

Etkilesimli bilgi grafikleri tasarimci tarafindan sinirlanan alan igerisinde kullanicinin kendisini 6zglrmiis gibi
hissettigi bilgiyi istegine, ihtiyacina goére ulastigi tasarimlardir. Etkilesimli bilgi grafikleri kullanicidan gelen
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tepkiye gére aninda cevap veren tasarim tiriidiir. Tasarlanan etkilesimli uygulamada kullanict etkilesim siireci
incelendiginde kullanicinin bu uygulama da nerede, ne kadar zaman gegirdigi, hangi bolimde daha uzun kaldigi,
ilgisini ¢eken kismin neresi oldugu gibi teknik bilgiler 6grenilerek bu uygulamada kullaniciyr taniyarak ilerleyen
stirecte yapilacak tasarimlarda ¢ogunluk kullanicinin egilimine gore tasarimlar ve diizenlemeler yapilabilmektedir.
Farkli miidahalelerle istenirse kullanicinin ¢alismaya nereden eristigi, hangi saat aralarinda aktif kullanildig1, hangi
yas grubu tarafindan daha ¢ok tercih edildigi gibi istatiksel verilere de ulasilabilmektedir (Kizgindemir, 2016, s.89).
Etkilesim tasarimlarinin takip edilebilirligi gelecek ¢aligmalarin bagarili olma sansini artirabilmektedir.

Gelisen teknolojik ortamlarin segeneklerinin artmasi ve tasinabilir ortamlarin yayginlagsmasi ile bilgiye bu
ortamlardan erisenlerin sayisi artmistir. Kiosk ekranlarinda, taginabilir medya ortamlarinda, bilgisayarlardan erisme
sunulan etkilesimli bilgi grafigi tasarimlar1 bu ortamlardan kolay ulasilabilen bilgiyle etkilesimin ve iletigimin
konforuyla birlikte biraktigi etkiyi de artirarak sunmaktadir. Etkilesimli uygulamalara erisim bilgisayarlarin,
taginabilir ortamlarin ve ekranlarin oldugu her yerden ulasilabilmektedir. Daha once duragan olarak tasarlanan
tasarimlarda, bazi 6zelliklerin eklenmesi ve programsal miidahale ile etkilesim kazandirilarak yeni ortama uyum
saglamasina katkida bulunulmaktadir.

Etkilesimli tasarimlar yapilirken tasarimda kullanilacak 6geler ve ozelliklerin seciminde kullanicida olusabilecek
algilay1s bicimleri dikkate alinarak yapilan tasarimlarin bilginin anlagilmasini daha verimli sekilde sagladigi
diistiniilmektedir. Yapilan tasarimlarda goriintiilii, hareketli, sesli 6gelerin hepsinin birlikte kullanilabilirligi ile
etkilesim siirecine farkli bir boyut kazandirilabilmektedir. Etkilesimli bilgi grafiginde kullanilan gorsellerin
seciminde sunulan soyut bilgiyi somut olarak destekleyen gorsellerin secilmesi ile dogru yerde ve sekilde
kullanilan gorseller diger tasarim unsurlariyla biitiinleserek bilgi aktarim siirecine katki saglamaktadir. Etkilesimli
tasarimlar kullaniciya kendi istedigi ortaminda bilgiyle bulusturarak kendi konforunda bilgiye eristirmektedir.

Etkilesim tasarimcisi tasarima baglamadan o©nce konuyu anlamak amaciyla bazi sorular1 cevaplamasi
gerekmektedir. Bu sorular; kullanicinin kontroliinde olacak bu sistemde bilgiyi nereye nasil yerlestirmeliyim?
Tasarlanacak uygulamanin veri igerigine gore hareketli, sesli unsurlar kullanilacak m1? Butonlar1 nereye, nasil
yerlestirmeliyim? Bu uygulama ile kullanici kendisine neler katacak? Kullanicinin 6zellikleri g6z oniinde
bulundurularak kullanici dostu bir uygulama ¢alismasi nasil yapilacak? Hedef kitlenin yerine tasarimci olarak bu
uygulamay1 ben kullanacak olsam hangi 6zellikler olsun isterim? Bu sorulara cevap arayan tasarimci ulasgtigi
cevaplardan yola ¢ikarak etkilesim tasariminin niteligini, fonksiyonelligini ve basarili olma ihtimalini artirmaktadir.
Bu sorularin tiim cevabini bulan uygulamada kullanici kendini 6zgiir hissetse de tasarimcinin istedigi sinirlar
igerisinde Ozgiirdiir. Tasarimlarda kullanilan nesneler ve ozelliklerinde siirekliligi ve biitiinligii saglamak adina
ortak tasarim diline uygun benzer sekil ve tamamlayict 6zellikte kullanilarak kullanicinin sistemi kolay algilamasi
saglanmaktadir.

Etkilesim kavraminin bilgi grafigine yansimasi ile kullanici bu sistemde bilgiyi kendine gore
kisisellestirebilmektedir. Tasarimlar bir biitiin olarak tek bir sayfada sunulabildigi gibi farkli sirali sahnelere de tek
bir ekrandan erisilebilmekte ve bu sahneler arasi butonlar {izerinden tiklamalar ile sahneler arasi kolay gecisle
bilgiyle bulugsmaktadir.

5. SONUC

Hayatimizda karsilastigimiz teknoloji alanindaki gelismenin her alana etkisi devam ederken bu gelismeler her seye
kolay erisebilen kullanicinin bilgiye yayginlasan tasinabilir ortamlardan erigsme istegine karsilik olarak kullanicinin
bu istegi tasarim anlayisinin kaliplasmis sunulus seklini de etkiledigi goriilmektedir. Gegmis donemden beri var
olan ¢ift yonlii iletisimi saglayan etkilesim kavraminin dijital ortama taginmasi ile olusturulan bu ortamda iletisimi
saglayacak bu kavram sunulacagi seklinin 6nem kazanmasi ile farkli uygulama alanlarina eklenebilecek yeni
ozelliklerle giincellenebilir, gelistirilebilir sekilde bir alan yaratmistir. Etkilesim tasarimi hedef kitlenin konumunu
degistirerek bu sistemi yonlendiren kullanici konumuna getirmistir. Calisma kapsaminda etkilesim kavraminin
yasadig1 bu gelismenin dijitallesmesinden sonra ortaya cikan uygulama alanlarindan bilginin gorsel ogelerle
destekleyip bi¢im olarak sunumunu yapan bilgi grafiklerinin etkilesim kavramindan etkilenerek olusturdugu yeni
uygulama yontemi olan dijitallesen etkilesim kavramiyla, etkilesimli bilgi grafikleri tizerinde durulmustur.

Bilgi grafikleri daha once duragan olarak tasarlanirken daha sonra bu gelisim siirecine uygulama yontemi olarak
hareketli, sesli, goriintiilii unsurlarin kullanilabildigi hareketli bilgi grafikleri dahil olmustur. Etkilesim tasariminin
bilgi grafigi siirecine dahil edilmesiyle bilgi grafigi uygulama yontemlerinin en kapsam konumuna gelen etkilesimli
bilgi grafikleri kullanicinin sisteme yon verebildigi hareket, ses gibi farkli 6zellikleri bardiran unsurlar bilgiyi
etkilesimli bir sekilde kullaniciya ulagtirmaktadir. Farkli 6zellikte unsurlari tek bir ortamda erigme sunan zaman
kisit1 olmayan etkilesimli bilgi grafikleri farkli 6zellikteki hedef kitleye ayni uygulama iizerinden hitap ederken,
kullaniciya siirlandirdigi ortamda 06zgiirce bilgiyi segme hakki sunarak uygulamaya kullanicilarin dikkatini
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¢ekmeyi basarmaktadir. Anlatilacak verinin kullanilacak bir hareketli, videolu ya da sesli bir unsurla eglenceli ve
dikkat ¢ekici sekilde aktarilmasi saglanmaktadir.

Etkilesimli uygulamalarin en 6nemli 6zelligi uzaktan giincellenebilir, diizeltilebilir olusudur. Siirekli gelisen diinya
teknolojisinin gelisme hizina tam anlamiyla yetismek miimkiin degildir. Yapilan ¢alismalar 6nceki giine gore
gelismis sayilsa da yarmna gore geri konuma diismektedir. Bu yiizden bu dijital cagda uzaktan giincellenebilen
uygulamalara verilen 6neminin vurgulanip, verilmesi gereken degerin artmasi beklenmektedir. Yapilan her calisma
gelismenin bir parcas1 olacak ilgiyi artirarak konunun geride de kalmasim engel olacaktir. Bu ¢alisma ge¢misten
beri var olan etkilesim kavramiin dijital ortamdaki gelisen karsiligimin bilgi grafi§i uygulama ydntemine
yansimasini ele alan etkilesimli bilgi grafiklerini incelemistir. Etkilesim kavrami, etkilesimli bilgi grafigi
uygulamalar1 konusunda literatiire katki saglayip, sonraki ¢aligmalarin olusturulma siirecinde kullanilabilecegi
diistintilmektedir.
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