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OZET

Bilgiye ulagma, iletisim kurma, giinliik hayati kolaylastirma gibi kolayliklar1 saglamasi, geleneksel ve modern teknolojinin
i¢ ice gecmesine ve teknolojik yeniliklerin katlanarak artmasina neden olmaktadir. Diinyay: etkileyen, bircok insanin
hayatin1 kaybetmesine ve birgok sorun yasamasina neden olan koronaviriis sonucu olusan pandemi teknolojinin daha fazla
kullanilmasi igin ortam hazirlamistir. Ortaya ¢gikan pandemi tiim diinyay1 dogrudan etkilemis, pek ¢ok alani dijital doniisiime
zorlamis, her sektdr kendine 6zgli yontemlerle dijitallesmeye baslamistir. Bu siiregte egitimde de dijitallesme hiz
kazanmistir. Egitim alaninda goriilen dijital doniisiim pandemi ile birlikte Tiirkiye’de de hizlanmus, online egitimler
baslamistir. Giliniimiizde yasanan olaylarin bir sonucu olarak egitimde dijital doniisiimiin iilkemiz ile birlikte kiiresel
olcekteki zorunlu hizi yadsinamaz bir gergektir. Ancak bu zorunlulugun art1 ve eksilerinin beraber ele alinmasi, olumsuz
etkilerinin azaltilmasi, bekli daha ortaya ¢ikmadan onlenmesi ig¢in ¢ocugun yiiksek yarari disiiniilerek biitiinciil gelisim
anlayisiyla hareket edilmesi ve calismalarin hizla yapilmas: gerektigi diisiiniilmektedir. Bu derlemede, ¢ocugun yiiksek
yarar1 gozetilerek dijital doniisiime ¢ocuk gelisimci perspektifinden farkli agilarla bakmakla birlikte gelecekte yapilacak
caligmalara da kaynaklik edecegi diisliniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, dijital doniisiim, pandemi, ¢ocuk gelisimi, ¢ocuk

ABSTRACT

Providing facilities such as accessing information, communicating and facilitating daily life causes the traditional and
modern technology to be intertwined and technological innovations increase exponentially. The pandemic caused by the
coronavirus, which affects the world, causes many people to die and cause many problems, has prepared the environment for
more use of technology. The emerging pandemic directly affected the whole world, forced many areas into digital
transformation, and each sector began to digitalize with its own unique methods. In this process, digitalization in education
has also accelerated. digital conversion is also seen in the field of education with accelerated pandemic in Turkey, it has
started online training. As a result of today's events, the speed of digital transformation in education on a global scale is a
reality. The positive and negative effects of this situation should be evaluated together, the negative effects should be
reduced, and they should be prevented before they appear. It is thought that considering the high benefit of the child, it is
necessary to act with a holistic development approach and to carry out studies quickly. In this review, considering the best
interests of the child, while looking at digital transformation from a different perspective from a child development
perspective, it is thought that it will also serve as a source for future studies.
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1. GIiRiS
Bilgiye ulasma, iletisim kurma, giinliilk hayati kolaylagtirma gibi kolayliklar1 saglamasi, geleneksel ve
modern teknolojinin i¢ ice gegmesine ve teknolojik yeniliklerin katlanarak artmasina neden olmaktadir.

Teknolojinin giinliik yasam1 ve ¢alisma rutinlerini daha fazla etkilemeye baslamasi (Vogt ve ark., 2019)
cevrimigi kaynaklar ve egitim sunum yontemleri ile miimkiin kilinan yeni d6gretme ve 6grenme yollart ve
yaklagimlarini da ortaya ¢ikarmaktadir (Baek, 2009). Bu yaklasimlar, insanlar1 farkli roller iistlenmeye, is
yiiklerini yeni yollarla paylagmaya, yeni beceri ve bilgi edinmeye ve kullanmaya tesvik etmektedir (Baek,
2009). Diinyay etkileyen, bir ¢ok insanin hayatin1 kaybetmesine ve bir ¢ok sorun yagamasina neden olan
koronaviriis sonucu olusan pandemi teknolojinin daha fazla kullanilmasi i¢in ortam hazirlamistir.
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Hayatimizda 6nemli bir yer tutan ve gittik¢e yayginlasan teknolojik unsurlar pandemi ile birlikte daha fazla
ilerleme kaydetmistir (Bautista ve Lissen, 2020; Mhlanga ve Moloi, 2020).

Ortaya ¢ikan pandemi tiim diinyay1 dogrudan etkilemis, pek ¢ok alan1 dijital doniisiime zorlamis, her sektor
kendine 6zgii yontemlerle dijitallesmeye baslamistir. Bu siirecte egitimde de dijitallesme hiz kazanmistir
(Mhlanga ve Moloi, 2020). Pandemi nedeniyle bazi iilkeler egitime ara verirken bazi iilkeler ¢evrimigci
siireglerle online platformlarda egitimi siirdiirmiislerdir (Basilaia ve Kvavadze, 2020).

Egitim alaninda goriilen dijital doniisiim pandemi ile birlikte Tiirkiye’de de hizlanmis, online egitimler
baglamistir. Bu siirecte dijital ortamda nasil bir 6grenme ortami olusturulur, nasil etkili egitim ve 6gretim
yapilir, cocuklarin gelisimini desteklemek i¢in hangi yontemler kullanilir, ailelere nasil destek saglanabilir,
tim g¢ocuklara nasil ulasilir, ¢ocukla calisgan uzmanlar dijital doniisiimii meslek yasamlarinda nasil
kullanabilir vb. sorular1 sorulmaya baslanmistir. Bu sorulara cevap alabilmesi amaciyla egitimde dijital
dontisiim konusunun ele alinarak incelenmesinin yararl olacag: diisiiniilmektedir. Bu diisinceden hareketle
boliimde egitim alaninda goriilen dijital doniisiim ele alinarak irdelenecektir.

2. EGITIM VE DiJITAL DONUSUM

Egitim sisteminde, hali hazirdaki is siirecleri basili materyaller, tahta, ¢ikti, basili notlar ile yiiz yiize
yiritilirken, internet kaynaklari ile bu online platformlarla daha fazla etkilesime ugramak durumunda
kalmigtir. Bu noktada dijital kiltiirii kazandirmak, egitim hizmetlerini dijital ortamlarda vermek giindeme
gelmis, dijital yetkinligi arttirmaya yonelik eylemler one ¢ikmistir (Vogt ve ark., 2019).

Egitimde dijital doniisiimii igsellestirebilmek ve etkili bir dijital doniisiim gergeklestirebilmek igin farkli
egitim yontemlerinin bilinmesi gerekmektedir. Egitim yoOntemleri farkli sekillerde siniflandirilmakla
birlikte temel olarak; geleneksel sinif egitimi, modern sinif egitimi ve ¢evrimici egitim ortamlar1 olarak
siniflandirilabilir. Geleneksel sinif egitiminde kitaplar ve karatahtalar Ogretmen tarafindan Ogretime
yardime1 olmast i¢in kullanilmakta; modern sinif egitiminde siniflar yazi tahtalari, projektorler veya gorsel-
isitsel goriintii ekipmani ve dijital tahtalarla donatilmakta; ¢evrimici egitim seklinde ise bilgi teknolojileri
ve iletisim farkli konumlardan bilginin gelistirilmesine ve edinilmesine yardimci olmak igin
kullanilmaktadir. Cevrimigi egitimde 6grenme ortamini olusturmak icin internet ve video, ses ve metin
iletisimi ve yazilimi kullanilmaktadir. Cevrimigi egitim de bilgi bankasi, ¢evrimici destek, asenkron (es
zamansiz) egitim, senkron (es zamanl) egitim, karma egitim (es zamanli ve es zamansiz egitimin birlikte
kullanilmasi) gibi birkag tiirde yapilabilir. Bilgi bankas: tiirii, web sitesinde yayinlanan ve bir ¢cocugun takip
etmesi gereken genel 6grenim talimatlarini igeren bir dizi dersten olusurken ¢evrimigi destek tiirii, destegin
kullanilabildigi bilgi tabaninin degistirilmis bir siiriimiidiir. Bu nedenle baz1 konularda destek almak i¢in bir
tartisma panosu, web forumu veya bagka bir iletisim yolu vardir. Asenkron egitim, derslerin gercek zamanl
olarak yapilmadigi bir tiir olup 6grencilere diizenli olarak igerik saglanmasidir. Egitmenler e-posta veya
diger iletisim platformlar aracilifiyla destek saglar. Senkron egitim, canli bir egitmen ile ger¢ek zamanl
olarak yapilir. Cevrimici egitim ortamina giris yapmak i¢in O6nceden belirlenmis bir zaman vardir ve
katilimcilar 6gretmen ve diger grup tiyeleriyle dogrudan iletisim kurabilir. Karma egitim ise ¢evrimigi ve
yliz yiize etkilesimin bir kombinasyonu olarak a¢iklanmaktadir (Basilaia ve Kvavadze, 2020).

Egitimdeki dijital doniisiim siirecinde, siniflar sinirlari olan fiziksel bir alandan sadece 6gretmen tarafindan
degil, muhtemelen Ogrenci tarafindan belirlenecek cesitli bilesenleri iceren sanal bir ortama
doniisebilmektedir. Ters yiiz siniflar, sinif i¢inde ve disinda neler olmasi gerektigi fikri ile gocuklarin ve
Ogretmenlerin rollerini de degistirmektedir. Cocuklarin dijital platformlarda, kendi kendilerine 6grenme
davranig1 gosterebilmeleri i¢in dncelikle 6grenmeyi istemeleri gerekmektedir. Onlarim bu motivasyonunda
ailelere biiyiik gorevler diismektedir. Bunun yaninda teknolojik becerilere ve yeterli donanima sahip olmasi
beklenmektedir. En Onemlisi de internet ortaminda ulasacagi bilgiyi sorgulamasi elestirel agidan
yaklasabilmesi ve giivenligini saglamasi gerektigi diisiiniilmektedir (Engelbrecht, Llinares, Borba, 2020).

3. EGITIMDE DiJiTAL DONUSUME GELISIMSEL VE EGIiTIMSEL BiR BAKIS

Egitim ortamlarinda dijital doniisiim degerlendirildiginde 6grenmenin gergeklesmesinde ve c¢ocugun
gelisiminin desteklenmesinde c¢ocukla c¢alisan uzmanlarin becerileri 6nem kazanmaktadir. Yaparak
yasayarak 0grenmenin, kesfetme ve problem ¢6zme, deneme, aligtirma, pratik yapma gibi bir¢ok yolu
bulunmasina ragmen; 6nemli olan ¢gocugun aktif katilimidir. Bu nedenle 6grenmede ve ¢ocugun gelisiminin
desteklenmesinde; dijital kaynaklar yolu ile etkilesim ve deneyim yaparak aktif katilim ve grenmenin
etkilerini gozlemlemek, gelisimini degerlendirmek, izlemek ve raporlamak gerekmektedir. Egitim alam
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diisiiniildigiinde ister normal tahta, ister ders kitabi ya da sanal bir etkinlik olsun, herhangi bir egitim
teknolojisi i¢in oldugu gibi, ¢cocukla ¢alisan uzmanlarin da bu materyallerin potansiyellerini iyi bir sekilde
anlamadan, 6grenme araglar olarak ya da 6grenmeyi gerceklestirmek ve gelisimi desteklemek igin etkili
bir sekilde kullanma yeteneklerinden emin olmadan bunlar1 kullanmalar1 beklenmemelidir. So6zii edilen
kullanim ise deneyimle birlikte gelmektedir (Becker, 2009). Bu noktada ¢ocukla ¢alisan tiim uzmanlarin ve
kurumlarm ve basta okullarin dijital eylem planlarinin bulunmasi ve personellerini hizmet i¢i egitimlerle
desteklemeleri gerektigi diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda okullar dijital beceriler ve teknoloji kullanimini
kazandirmay1 hedeflemelidir. Bunun i¢in de cocuga aileye ve topluma hizmet sunan ¢ocuk gelisimcilerle ve
pek cok disiplinle transdisipliner gergevede is birligi yapilmasi énemlidir. Pandemi 6ncesinde olan ancak
pandemi nedeniyle daha da hizlanan bu siiregte 6ncelikle teknolojinin egitimde, 6gretimde, bilgi edinmede
Ozetle cocugun gelisiminin desteklenmesinde ne sekilde kullanilacaginin 6grenilmesi ve bu kullanimlarin
yayginlagtirilmasi gerektigi diislintilmektedir.

Dijital doniisiimiin egitimdeki yansimasina olumlu agidan bakildiginda daha fazla 6grenci merkezli, esnek,
defalarca izleme sans1 veren, daha ¢ok firsat sunan, farkli okullar1 gérmeyi miimkiin kilan, barinma ve
ulasim giderleri gibi masraflarin olmamasi nedeniyle daha uygun maliyetli olmasi, iletisimin daha esnek
olmasi, kiiresel diinyada bilgi paylagimina imkan vermesi gibi 6zellikler 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica gocugu ve
ilgili profesyoneli bir araya getirmede ve egitim konusunun igerigini sunmada, iletisim araglarindan,
bilgisayardan, teknolojiden yararlanabilme ozellikleriyle yiiz ylize egitimden farklilagmakta, yiiz ylize
egitimden daha esnek bir yapida oldugu i¢in ¢ocuk ve ailenin kosullarina gore ayarlanabilir, uyarlanabilir,
bireysellestirilebilir olmaktadir. Bunun yaninda hedef kitlenin ¢ok iizerinde kisiye ulagsma imkani da
saglamaktadir. Ayrica bireysel farkliliklar noktasinda tiim bireyler benzersiz oldugundan, dijital 6grenme
deneyimleri her bir ¢ocugun ihtiyaglarma ve bireysel farkliliklarina gore diizenlenebilmekte, bireysel
problemleri kesfedip ¢oziim bulmak i¢in 6zel yardim sunabilmektedir. Cocuklar, uyarlanabilir 6grenme
birimleri araciligiyla bireysellestirilmis hizlarinda hareket edebilmektedir. Dijital platformlarda nihai amag,
yeryliziindeki herkesin yasam boyu, her yerde, her zaman ve herhangi bir alanda 6grenebilmesini ve
gelismesini saglamak olmalidir. Herkes, daha yiiksek gelisimsel diizeyi, problem ¢6zmeyi, yaraticiligi
vurgulayan 6grenme yoluyla en iist diizeyde 6grenmeyi gergeklestirebilmelidir. Ayn1 zamanda dgrenmeye
olan meraki da gelistirmelidir (Bork, 2002).

Egitimde dijital doniisim konusunda pek c¢ok sorun yasandigi, direngle karsilastigi da bilinmektedir.
Moreira, Bonilla ve Mesa (2020) tarafindan yapilan arastirmada okullarin dijital doniisiimiinde; 6grenciler
ve Ogretmenler icin cihaz yetersizligi; sinirli baglanti; okulda bilgisayar teknolojileri kullanimini
yonlendirecek liderlik eksikligi okul yonetiminin vizyonunun olmamasi gibi engeller oldugunu saptamistir.
Bu sorunlarin asilabilmesi, ¢ocugun yiiksek yarari gozetilerek gelisiminin desteklenebilmesi i¢in egitimin
daha geleneksel, okul temelli anlayisindan dijital teknolojilerin siirekli kullanimi seklinde yeni
yapilandirmasina dogru gecis siireci ile ilgili arastirmalar yapilmasi gerekmektedir (Anderson, Rivera-
Vargas, 2020). Bautista ve Lissen (2020) ve Calderon-Garrido, Cisneros, Garcia, Fernandez ve Heras-
Fernandez (2019) caligsmalarinda; teknolojik kaynaklara daha fazla 6nem verilerek 6gretim yontemleriyle
ilgili kapsamli bir degisiklik gelistirmenin altini ¢izmistir. Bu anlamda sosyoekonomik diizeyi nedeniyle
egitime erisemeyen ailelere kaynak saglanmasi, egitim ve teknolojik konularda ailelere ve bakim verenlere
destek saglanmasi, etkili 6grenme igin zaman yonetimi konusunda rehberlik saglanmasi, 6gretmenlere
ihtiya¢ duyduklar egitim ve materyallerin saglanmasinin ve daha az ezberci 6gretimin gerekli oldugunu
vurgulamistir,

Dijital doniisiim; kaynaklara ulagim, cihaz yetersizligi, sinirli baglant1 gibi sorunlardan bagka ¢evrim igi
giivenlik konusunu da giindeme getirerek medya okuryazarliginin gelisimini destekleyen daha incelikli ve
siirdiiriilebilir egitim programlarmin  gerekliligini ortaya ¢ikarmugtir. Ozellikle kitlesel ~kullanici
platformlarinin ve yapay zekanin yayginlagmasiyla birlikte, cocuklarn kisisel verilerini ydnetme ve
koruma konusunda egitilmelerine ihtiyag¢ vardir (Pangrazio ve Cardozo-Gaibisso, 2020).

Egitimde dijital doniisiim konusunda diisiiniilmesi gereken bir bagka konu da teknolojinin ¢ocugun
gelisimine olan olumsuz etkileridir. Cocuklarin teknolojik cihazlari uygun olmayan siire, siklik ve farkl
durus pozisyonlarinda kullanmalarinin gelisimsel problemler, kas-iskelet sistemi problemleri, fiziksel
inaktivite, obezite ve uyku kalitesinde diizensizlik gibi saglik riskleri dogurmaktadir (Mustafaoglu, Zirek,
Yasaci, Ozdingler, 2018; Aral ve Dogan Keskin, 2018). Kadan ve Aral (2018) tarafindan yapilan arastirma
sonucunda; okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin %64,3’iiniin cep telefonuyla oyun oynadiklari, %87,4’{iniin
cep telefonuyla ¢izgi film izledikleri, tercihlerine bakildiginda ise %62,9’unun cep telefonunda oyun
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oynamay1, %37,1’inin ¢izgi film izlemeyi tercih ettigi bulunmustur. Pandemiden 6nce yapilan bu ¢alisma
dogrultusunda; pandemi ile evde gegirilen siirenin artmasi ve ¢ocuklarin teknolojik araglara daha uzun siire
maruz kalmasi sonucu olusan durumun c¢ocuk gelisimi {izerindeki uzun donemli etkilerinin de
belirlenmesinin 6nemi ve zaman kaybetmeden yapilacak erken miidahale ¢alismalarinin yapilmasinin
gerekliligini dogurmustur.

4. PANDEMI VE EGITiMDE DiJiTAL DONUSUM

KOVID 19 pandemisi nedeniyle diinya ¢apinda olan olaylar, egitimde dijital teknolojiyi kullanma oranim
arttirmis, egitimde kullanilan modellerin yeniden diisiiniilmesi ve bunu daha 6grenci merkezli gelisim
odakli olacak, ¢ocugun yiiksek yararin1 gozetecek sekilde yeniden tasarlanmasi gerektigi farkedilmistir. Bu,
yeni teknolojilerin benimsenmesi anlamina gelmekle birlikte ayni zamanda egitimsel basariyr neyin
olusturdugu gelisimi neyin destekledigi hakkinda tutum gelistirmek ile ilgili diisinmeye de itmektedir
(Engelbrecht, Llinares, Borba, 2020). Bu konuda yapilan arastirmalar, heniiz gec¢is yollarin1 bulamayan
diger llkeler i¢inde yararli olabilecektir (Basilaia ve Kvavadze, 2020). Konu ile ilgili yapilan aragtirmalara
bakildiginda Mulenga ve Marban (2020) dijital 6grenmenin KOVID-19 okullarin kapandigi doéneme
olumlu bir ¢6ziim olabilecegini saptamis, Basilaia ve Kvavadze (2020) ise arastirmasinda; ¢evrimi¢i egitim
bicimine hizli gecisin basarili oldugunu ve deneyim kazandigim1 gelecekte de kullanabilecegini
vurgulamigtir. Ayni arastirmada ¢evrimigi egitim formatinin pandemi sonrast donemde, 6zellikle de 6zel
ihtiyaglar1 olan ¢ocuklar i¢in faydali olabilecegi, 6devlerin ayr1 ayri kontrol edilmesi ve geri bildirimlerin
geri gonderilmesi igin ek saatler kullanilmasinin grup 6gretimindeki etkinligi artirmanin yollarindan birisi
oldugu ve 6grencilerin daha bagimsiz calisabilecegi de belirtilmistir.

Ortaya cikan salgindan yola ¢ikilarak, kiiresel capta iilkelerin, devletlerin gelecekteki vakalar icin
bugiinden daha hazir olmasi gerektigi, gerektiginde yeni yasalar ve yonetmelikler ile ¢oziimler
iretilebilecegi vurgulanmaktadir (Basilaia ve Kvavadze, 2020). Cocukla ¢alisgan uzmanlar ve
arastirmacilarin uzaktan egitimi ve 6gretimi destekleyen teknolojik ve kurumsal yeniliklerde oncii (Dutton,
2002) ve gelisim dostu bir rol iistlenmesi de dnemlidir. Bunun yaninda COVID-19 salgminin egitim
sistemine etkisini degerlendirmeli ve egitim kurumlarinin gelecekteki olasi diger virlis salginlarina
hazirlikli olabilmesi ile ilgili bilimsel kanitlar toplamalidir (Toquero, 2020). Mhlanga ve Moloi (2020) de
bu goriisti desteklemis, Giiney Afrika’da pandemi siirecinde egitim sisteminde devreye alinan sistemlerin
giiclii ve zayif yonlerinin derinlemesine analizinin yapilmasi gerektigini vurgulamistir. Bu kapsamda
egitimde goriilen dijital doniisimde cocuga yasam boyu Ogrenme kapsaminda dijital becerilerin
kazandirilmasi gerektigi diisiiniilmekle birlikte teknolojiye, teknolojiyi iyi kullanarak insani atlamadan
biitiinciil bir anlayisla etik ilkeler cercevesinde yaklasilmasi gerektiginin de alt1 ¢izilmelidir.

Egitimde dijital siire¢lerin ne zaman, nerede, ne kadar ve nasil kullanilmasi gerektigi, onemli olanin
egitimin amaglarina ulagsmada teknolojinin bir arag olarak kullanilmasi dikkate alinmasi gereken bir bagka
bakis acisidir. Gros, Sanchez, Garcia, Alonso (2020) tarafindan yapilan c¢alismada, sadece dijital
teknolojinin entegrasyonu ve dijital teknolojilerin kullanimina odaklanilmamasi, ayni zamanda egitimin
iyilestirilmesine de Onem verilmesi gerektigi ve dijital donlisiimle ilgili yapilan ¢aligmalarda siireklilik
saglanmasi ve elde edilen sonuglarin degerlendirilmesinin 6nemini vurgulamistir.

5. SONUC VE ONERILER

Gilinlimiizde yaganan olaylarin bir sonucu olarak egitimde dijital doniisiimiin iilkemiz ile birlikte kiiresel
Olcekteki zorunlu hizi yadsinamaz bir gercektir. Ancak bu zorunlulugun arti1 ve eksilerinin beraber ele
alinmasi, olumsuz etkilerinin azaltilmasi, bekli daha ortaya ¢ikmadan 6nlenmesi i¢in cocugun yiiksek yarari
diisiiniilerek biitlinciil gelisim anlayisiyla hareket edilmesi ve g¢aligmalarin hizla yapilmasi gerektigi
diisiiniilmektedir. Bu derlemede, ¢ocugun yiiksek yarar1 gozetilerek dijital doniisime ¢ocuk gelisimci
perspektifinden farkli agilarla bakmakla birlikte gelecekte yapilacak caligmalara da kaynaklik edecegi
diistiniilmektedir. Calisma sonucunda sunlar onerilebilir:

v Pandemi siirecinde hizlanan dijital doniisiim ve tilkelerin bu konudaki uygulamalari aragtiriimali,
v Egitimde dijital doniigiimle ilgili uzun dénemli planlamalar yapilmali,

v' Egitimdeki dijital doniisiimiin ¢ocuk, aile ve toplum boyutlarindaki etkisi hesaplanmalhidir.
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