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Eski Tiirk Toplumlarinda Kutsal Mekan Anlayisinin Uretken
Yapay Zeka ile Metin Girdileri Uzerinden Gorsellestirilmesi

Visualization of the Sacred Space Concept in Ancient Turkic Societies Through Text
Prompts Using Generative Artificial Intelligence

OZET

Bu caligma Asya Hun, Goktirk ve Uygur donemlerinde Tiirk toplumlarinin kutsal mekan
anlayislarinin gegirdigi degisim ve doniistimi literatiir verilerden elde edilen bilgilerle metin
girdileri olusturulmasina ve metin girdileri yardimiyla iiretken yapay zekada gorsellestirilmesi
kurgusuna sahiptir. Calisma kapsaminda dncelikle Asya Hun, Goktiirk ve Uygur donemlerine ait
kutsal mekan kullanim ve anlayiglarina dair literatiir taramasi gergeklestirilmistir. Elde edilen
veriler ile her donem i¢in metin girdileri olusturulmustur. Olusturulan metin girdileri
Midjourney isimli iretken yapay zeka destegi ile gorsellestirilmistir. Her doneme ait 6 adet
gorsel elde edilmistir. Ardindan bu gorseller donemsellik, mekan tipi, mekansal organizasyon ve
somut 6ge kullanimi kapsaminda degerlendirilmistir. Bdylece hem yapay zeka destekli
olusturulan gorseller hem de gorselleri liretmek i¢in olusturulan metin girdileri degerlendirmeye
almmistir. Bulgular ¢ doénem igin olusturulan gorsellerde donemselligin genel olarak
saglandigini; ancak kimi tarihsel detaylarin farkli donemlere ait unsurlarla karigabildigini
gostermektedir. Mekan tipi ve mekansal kurgu c¢ogunlukla basarili bigimde elde edilmekle
birlikte, 6zellikle Goktiirk donemine ait i¢ mekan kurgularinda metinsel girdiler giiclendirilse
dahi istenen i¢ mekan organizasyonlarin iiretilemedigi goriilmistiir. Somut dgeler gorsellerde
biiyiikk Olciide yer alsa da bu ogelerin boyut ve konum dogrulugunda sapmalar olustugu
saptanmistir. Sonug olarak ¢alisma, iiretken yapay zekanin tarihsel kutsal mekanlarin kavramsal
diizeyde temsilinde giiglii bir ara¢ oldugunu; ancak tarihsel dogruluk ve dénemsel ayrismayi
artirmak i¢in metin girdilerinin daha detayli, agik sinirlarla tanimlanmis, akict ve asamali
bi¢cimde kurgulanmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Asya Hunlar, Goktiirkler, Uygurlar, Kutsal Mekéan, Metin Girdisi,
Uretken Yapay Zeka, Midjourney.

ABSTRACT

This study is designed around generating text prompts based on information obtained from the
literature on the transformation and change in the conceptions of sacred space among Turkic
societies during the Asian Hun, Goktiirk, and Uygur periods, and subsequently visualizing these
prompts through generative artificial intelligence. Within the scope of the study, a literature
review was first conducted regarding the use and understanding of sacred spaces in the Asian
Hun, Goktiirk, and Uygur periods. Based on the data obtained, text prompts were created for
each period. The generated text prompts were visualized with the support of a generative
artificial intelligence tool called Midjourney. Six images were obtained for each period. These
images were then evaluated in terms of periodization, spatial type, spatial organization, and the
use of tangible elements. Thus, both the Al-generated images and the text prompts created to
produce the images were included in the evaluation. The findings indicate that periodization was
generally achieved in the images produced for the three periods; however, certain historical
details could become intermingled with elements belonging to different periods. While the
spatial type and spatial configuration were obtained successfully in most cases, it was observed
that the desired interior spatial organizations could not be generated, particularly in the interior
compositions of the Goktiirk period, even when the textual inputs were strengthened. Although
tangible elements were largely present in the images, deviations were identified in the accuracy
of these elements in terms of their size and placement. Consequently, the study demonstrates
that generative artificial intelligence is a powerful tool for representing historical sacred spaces
at a conceptual level; however, it also reveals that, in order to enhance historical accuracy and
period-specific differentiation, text prompts should be constructed in a more detailed manner,
with clearer boundaries, and in a fluent and incremental structure.

Keywords: Asian Huns; Goktiirks; Uyghurs; Sacred Space; Text Prompts; Generative Artificial
Intelligence; Midjourney.
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GIRIS

Mimarlik tarihi literatiirii inan¢ ve kutsal yapilarim genellikle "tapinak" kavrami iizerinden okumustur. Bu tanima
gore kutsal mekan simirlar1 duvarlarla kesinlestirilmis, {izeri ortiilii, tanrisal giiclin belirli bir alana hapsedildigi
statik bir yapidir. Ancak Gok Tanr1 (Tengri) inancina sahip eski Tiirk toplumlarinda bu yerlesik ve sinirli mekan
algis1, bozkirin dinamizmi ve inancin kozmik yapisi karsisinda gegerliligini yitirmistir (Ogel, 2015). Tiirk
kozmolojisinde Tanr1 dort duvar arasina sigdirilamayacak kadar soyut ve kusatici bir giic; "kutsal" ise insan eliyle
insa edilmis bir formdan ziyade doganin bizzat kendisinde (Yer-Su) tecelli eden canli bir ruh hali olmustur
(Kafesoglu, 1996; Coruhlu, 2002). Bu siirecte Tiirklerin mimari tarihi bir "tapinak insa etme" siireci degil, dogay1
bir "agik hava tapinagi" olarak deneyimleme seriiveni olmustur (Roux, 2008). Ancak yasanan siiregler ve inang
degisimleri ile Tiirkler de kutsal mekan anlayis1 degisim gostermistir. Gok Tanri inancinda evrenin kendisi bir
mabet, gokyiizii ise bu mabedin kubbesi olarak kabul edildiginden, ibadet eylemi kapali mekanlardan ziyade dag
zirveleri, su kenarlar1 ve ata magaralar1 gibi kozmik temas noktalarinda gerceklesmistir (Coruhlu, 2002). Ancak bu
durum Tiirklerde bir mekén kurgusunun olmadig:1 anlamima gelmemektedir. Aksine, hiikiimdar ¢adir1 (Otag) ile
simgelenen merkez (Axis Mundi) anlayis1 ve daha sonra gelisen anit mezar (Bark) mimarisi, bu soyut inancin
somutlasmaya basladigini gostermektedir (Ogel, 2015; Kutlu, 2020).

Calisma kapsaminda Asya Hun, Goktirk ve Uygur donemlerinde Tiirk toplumlarinda gergeklesmis olan kutsal
mekanin degisimi ve doniisiimii ele alinmistir. ik olarak herhangi bir mimariye gerek duyulmadan kutsal mekan
olarak kullanilan alanlardan mimari baglamda ilk yapilasma Orneklerinin gosterildigi siire¢ ele alinmistir. Bu
kapsamda ilk olarak Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygurlar donemi arastirilmistir. Gergeklestirilen arastirma
donemlerin kutsal mekan anlayislar: {izerine yogunlasmustir. Ilgili donemlerde kutsal mekan olarak kullanilan
alanlarin ozellikleri tespit edilmistir. Ardindan elde edilen verilerden yararlanilarak yapay zekd destekli
gorsellestirmeler gerceklestirilmistir.

Bu ¢alismanin temel amaci Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygurlar doneminde kutsal mekéan olarak kullanilmig
alanlarin literatiir taramasindan elde edilen veriler ile yapay zeka destekli olarak gorsellerinin olusturulmasidir.
Ayrica ii¢ farklt donemde kutsal mekan anlayisinin gelisimi ve degisimini de incelemek ¢aligmanin alt
amaglarindan birini olusturmaktadir. Calismanin kapsami, Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygurlar donemlerinde
kutsal mekan olarak kullanildigi belirtilen alanlara iligskin literatiir verilerinin derlenmesi ve donemler arasi
karsilastirmaya elverisli bi¢cimde yapilandirilmasi ile smirlandirilmistir. Bu dogrultuda, her doéneme iliskin
verilerden hareketle kutsal mekanin temel 6zellikleri belirlenmis; s6z konusu dzellikler, gorsellestirme asamasinda
kullanilmak {izere metinsel girdilere (promptlara) donistiirilmiigtiir. Gorsellestirme asamasinda, her doneme iliskin
veriler dogrultusunda olusturulan promptlar Midjourney araci kullanilarak gorsel ciktilara doniistlirilmistiir. Son
asamada ise elde edilen yapay zekd destekli gorseller, promptlarin olusturulmasinda yararlanilan literatiir
verileriyle karsilastirilarak degerlendirilmistir.

Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygurlar baglaminda kutsal mekanin gelisimini ve degisimini gliniimiizde hizli bir
gelisim gosteren yapay zeka araglari yardimiyla gorsellestirilmesi ¢alismanin Onemini olusturmaktadir. Bu
baglamda c¢aligmada eski Tirklere ait kutsal mekan anlayiglarmin literatiir verilerinden elde edilen bilgiler
yardimiyla promptlarin olusturulmasi ve yapay zekd destekli gorsellestirilmesi eski ve yeniyi bir araya
getirmektedir. Ayrica yapay zeka destekli iiretilen gorsellerin literatiir taramasi kapsaminda elde edilen veriler ile
tekrar kiyaslanmasi ile yapay zekada olusturulan gorsellerin gergeklik durumunu da ortaya koymaktadir.

Bu ¢alismanin temel amaci Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygurlar doneminde kutsal mekéan olarak kullanilmig
alanlarin literatiir taramasindan elde edilen veriler ile yapay zeka destekli olarak gorsellerinin olusturulmasidir. Bu
stire¢ igerisinde {li¢ farkli donemde kutsal mekan anlayisinin gelisimi ve degisimini de incelemek amaglanmistir.
Arastirmanin kapsami literatiir taramalarinda Hun, Goktirk ve Uygur’lara ait kutsal mekan kullanimlarinin
gergeklestirilmesidir. Bu baglamda calismanin gorsellestirme asamasinda kullanilmak {izere verilerden
yararlanilmasi amaglanmigtir. Her donemin kutsal mekan anlayisi i¢in elde edilen veriler ile yapay zeka asamasinda
kullanilmak {izere promptlar yazilmistir. Ardindan yazilan promptlar ile Mids Journey isimli yapay zeka aracina
girigmistir. Ardindan Hun, Goktiirk ve Uygur’lara ait kutsal mekanlarin gorselleri yapay zeka destekli olarak elde
edilmistir. Son agamada ise elde edilen yapay zeka destekli gorseller, prompt olusturabilmek icin elde edilen veriler
ile kiyaslanarak gergek bilgilere ne kadar yaklasabildikleri analiz edilmistir.

MATERYAL VE YONTEM

Bu c¢alismanin materyalini, Asya Hunlar1, Goktiirkler ve Uygurlarin kutsal mekan anlayislar1 olusturmaktadir. Bu
dogrultuda, oncelikle s6z konusu ii¢ tarihsel donemde Tiirklerde kutsal mekéan anlayisinin degisim ve gelisimi,
calismanin materyali kapsaminda ele alinmistir.
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Calisma kapsaminda birden fazla yontemden yararlanilmistir. ilk olarak, ¢alismani materyalini olusturan bu iic
doneme iligkin literatiir taramasi gergeklestirilmistir. Literatiir taramasi siirecinde donemlerin kutsal mekan
anlayislarna iligkin elde edilen veriler ¢calismada sunulmustur. Bu boliimde ulasilan bulgular, ¢aligmanin kurgusu
acisindan belirleyici nitelikte olmustur. Ciinkii calisma yapay zeka destekli tasarim yaklagimi iizerine
yapilandirilmistir. Yapay zeka destekli gorsel tasarimlarin olusturulabilmesi amaciyla literatiir taramalarindan elde
edilen veriler metinsel girdilere (promptlara) doniistiiriilmistiir. Elde edilen metinsel girdiler, Midjourney adli
yapay zeka aracina girilmis; ardindan Midjourney, bu metinsel girdileri gorsellere doniistiirmiistiir. Caligma
kapsaminda Midjourney aracinin tercih edilme gerekcesi yiliksekdgretim 6grencilerinin kullanimina iicretsiz olarak
sunulmas1 ve giincel gorsellestirme uygulamalarn igerisinde yiiksek nitelikli sonuglar iireten yapay zeka
araglarindan biri olmasidir. Calismanin son asamasinda ise yapay zeka destekli olarak {iretilen gorseller,
donemsellik, mekan tipi, mekansal kurgu ve somut dgeler olmak {izere dort kriter ile degerlendirilmistir. Bu
kriterler ise su gerekcelerle secilmistir:

v' Dénemsellik: 11k olarak ¢aliyma kapsaminda elde edilmek istenen gorsellerin tarihi bir déneme ait olmasi
sebebiyle belirlenen bir kriterdir. Bu baglamda olusturulan metin girdileri yardimiyla olusan gorsellerde
modern doneme ait izler bulunmamas istendigi igin bu kriter kullanilmistir.

v" Mekan Tipi: Makale kapsaminda elde edilmek istenen gorsellerde literatiir taramalar1 kapsaminda i¢ ve dig
mekan kurgulariin yapilmasi hedeflendigi i¢in bu kriter belirlenmistir. Girilen metin girdisine uygun sekilde
gorsellerin olusup olusmadiginin belirlenmesi amaglanmistir. Ayrica bazi donemlerde bir mekadn olmamasi
dogal alanlarin kutsal mekan olarak kullanilmasi da bu kriterin kararlastirilmasinda 6nemli bir etken olmustur.

v Mekansal Kurgu: Sonug tiriin olarak elde edilmek istenen gorsellerde Asya Hun, Goktiirk ve Uygurlar donemine
ait kutsal mekan anlayisinin mekénsal kurgusunun gergeklestirilmesi ¢alismanin amacidir. Bu sebeple bu kriter
belirlenmistir. Metin girdileri olusturulurken mekansal kurgularin elde edilmesi istenmistir.

v Somut Ogeler: Literatiir ¢aligmalar1 kapsaminda elde edilen somut mekan unsurlari metin girdilerinde yer
almistir. Bu sebeple olusan gorsellerde bu unsurlarin yer alip almamasinin belirlenmesi i¢in bu kriter
kullanilmagtir.

Bu dogrultuda degerlendirme, yalnizca ortaya g¢ikan gorsel ¢iktinin dogrulugunu dlgmek icin degil, ¢iktiy1 iireten
metin girdisinin (prompt) temsil giliclinii sinamak i¢in de uygulanmistir. Boylece gorselin niteligi, promptun hangi
bilesenlerinin dogru kuruldugu ya da eksik kaldig1 iizerinden okunabilmistir.

TURK TOPLUMLARINDA YERLESIK HAYAT ONCESI KUTSAL MEKANLAR

Asya Hunlart Dénemi: Hunlar, kuzey bolgelerinde kendilerinin {izerinde, daha biiyiik bir giiciin olmadigina
inanmislardi (Ogel, 2015, s. 60). Gok-Tanr1 inancinda puta tapicilik olmadig igin, putlarin muhafazasi maksadiyla
yapilan tapmaklara da ihtiya¢ duyulmamustir. Esasen '"Tengri' (Siimercede 'Dingir') kelimesi hem 'Gok' (sema), hem
de 'Tanrt' (ilah) manasini tasimistir Gok-Tanr1, soyut bir varlik oldugu igin, hi¢bir zaman resim ve heykellerle tasvir
edilmemistir Asli Tirk kiiltiiriinde kendilerine tapmak bahis konusu olmayan yer-sular maddi degil manevi kuvvet
olarak tasavvur edildiklerinden, bunlarla ilgili olarak, eski Yunan'dakine benzer tanrilar ve aileleri tarzinda
mitolojiler tesekkiil etmemistir (Kafesoglu, 1996). Bununla birlikte, Tiirk kozmolojisinde Tanr1 kavrami sadece
soyut bir 'Gok'ten ibaret degil, ayn1 zamanda evrenin diizenini (kozmos) saglayan mutlak bir otorite olmustur
(Coruhlu, 2002). Eski Tiirklerde inang sistemi 'Gok-Yer/Su-Atalar' tiglemesi iizerine kurulmustur. Bu sistemde
Gok Tanrt en tepede yer alsa da 'Yer-Su' ruhlar gibi ikincil gii¢lerin de varligi kabul edilmistir. Gok Tanr1 sonsuz
gokyiizii ile 6zdeslestigi i¢in, onu dort duvar arasina hapsetmek inancin dogasina aykiri olarak goriilmiistiir. Ancak
Cin kaynaklarinda belirtildigi iizere, halkin nehir kenarlarinda toplanarak go6giin ruhuna kurban sunmasi gibi
ritiieller, tapinak olmasa da belirli 'kutsal alanlarin' varligini kanitlamistir (Roux, 2008).

Eski Tirklerde 'Kutsal Yer' ve 'Su' kavrami (Yir-Sub), vatanin miisahhas (somut) bir ifadesi olmustur. Kutsal yer ve
sularin, yani vatanin hamisi ve sahibi olan ruhlar, Tiirk elini ve milletini koruduklarina inanmuslardir (Ogel, 2015,
s. 426). Eski Tiirklerde yer kiiltlerine bagh olarak bir¢ok inang gelismistir. Bunlardan biri de kutsal dag ile ilgilidir.
Kutsal daglar yeryiiziiniin merkezinde yer aliyor ve diinyanin eksenini olusturduklar1 kabul ediliyordu (Coruhlu,
2002, s. 34). Samanistlerde ayinler (bayramlar) ve kurban torenleri ya daglarda ya da nehir kenarlarinda veya
ormanlarda yapilmistir. Samanist Tiirk kavimlerinde 'dag' ve 'su' kiiltleri (tapinma), Gok Tanr1 dini ile siki sikiya
bagl olmustur (Inan, 1976, s. 48). Agag da dag gibi kozmik bir eksen olarak kabul edilmistir. Tiirkler tek bir agaca,
ozellikle yalniz, yapraksiz ve kuru bir agaca biiyiik saygi gosterilmistir (Roux, 1999, s. 142). Samanist Tiirklerin
dag tepelerinde, gecitlerde tas yiginlarindan olusturduklar1 ve 'oba' adin1 verdikleri kutsal yerler, en ilkel tapinak
orneklerini olusturmustur. (Inan, 1976, s. 56). Ayrica Nganasanlar gibi baz1 topluluklarda giines ve ay gibi goksel
cisimler de tanrisal kabul edilerek, 1518a kurban sunma ritiielleri agik havada gergeklestirilmistir (Coruhlu, 2002).
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Eski Tiirklerde ev, evrenin bir parcasi, kdinatin kii¢iik bir 6l¢ekte kopyasi olarak kabul edilmistir. Otag (Hakan
cadirn), sekil itibariyla gok kubbesini temsil ediyordu. Cadirin ortasindaki direk, 'Gok'iin Diregi' yani diinyanin
ekseni sayilmistir (Coruhlu, 2002, s. 150). Tiirk hakaninin ¢adir1, 'giinesin dogdugu yone', yani doguya
konumlandirilmistir. Ciinkii, giinesin dogdugu yer, yonlerin en sereflisi ve kutsali sayilmustir. (Ogel, 2015, s. 427).

Goktiirkler Donemi: Goktiirkler, yerlesik hayata gecis ve mimari tapinak insast konusunda bir kirilma noktast olan
bir tartigma yasamislardir. Bu tartismanin merkezinde Bilge Kagan ve veziri Tonyukuk yer almistir. Bilge Kagan
yerlesik yasama gegmek isteyip Budist Taoist tapinaklari insa etmek istediginde Tonyukuk bu duruma karsi
cikmistir (Eberhard, 2007, s. 165). Ciinkii Tonyukuk milli varligin devami i¢in gdgebe yasamin stratejik oneme
sahip oldugunu sdylemistir (Ogel, 2015, s5.427). Boylece Goktiirkler Budist tarzi tapinaklar inga etme fikrini
reddetmislerdir. Kutsal mekan ihtiyaglarini ise Bark ismi verilen anit mezarlar ile kargilamislardir. Barklar hakanlar
ve devlet adamlari i¢in insa edilen ata tapinagi da sayilan birer anit mezar yapilar1 olmustur (Coruhlu, 2002). 'Bark’
denilen ana yap1, yazith dikilitas ve heykellerden olusan bir mimari biitiinliik arz etmistir (Ogel, 2015).

Bark yapisi, mimari agidan yerlesik hayata gecisin ilk isareti niteliginde olmustur. Bark yapilar kare veya
dikdortgen planl sekilde insa edilmistir. Duvarlar1 kerpi¢ veya pismis tugladan yapilmus, tizeri kiremitli bir cat1 ile
ortiilmiistiir (Eberhard, 2007, s. 166). Ic mekan diizenlemeleri yapinin dinsel ve anitsal islevine uygun olarak
tasarlanmustir. I¢ mekanimin tam orta noktasinda veya arka duvarina yakin bir konumda kurban sunulan bir sunak
alan1 kurgulanmistir (Coruhlu, 2002). Barklarin i¢ mekanlarinda Tiirklerin hayatini, savaslarini ve zaferlerini tasvir
eden freskler ile siislemislerdir (Ogel, 2015).

Uygurlar Donemi: Uygurlar kabul ettikleri inang sistemlerinin ritiiel gereklilikleri nedeniyle gdcebe yasami birakip
yerlesik hayata gecmislerdir. Yeni inang sistemleri ise Bogii Kagan’in kabul ettigi Maniheizm olmustur. Mani
dinini devletin resmi dini olarak kabul etmistir (Ogel, 2015). Inang sisteminde yasanan degisiklik dini yapilariin
mekansal organizasyonuna da yansimigtir. Maniheizm tapinak ve manastir hayatin1 gerektirmistir. Bu sebeple
Uygular bozkirda ’Balik’” adin1 verdikleri sehirler kurmuslardir. Kurduklari bu sehirlerde tapinaklar insa
etmislerdir (Kafesoglu, 1996). Bu baglamda Uygur mimarisi Asya’nin yerlesik gelenekleri ve Tiirk kozmolojisinin
bir sentezi olarak gelisim gostermistir. Tapinak planlarinda avlulu diizen tercih etmislerdir. Tapinaklarin iist
ortlistinde ise eski inanglarinin izlerini devam ettirmislerdir. Gk Tanri inanci ile gdk kubbenin bir yansimasi olarak
tapinaklarinin iist ortiilerinde kubbe kullanmiglardir (Eberhard, 2007). Bir Budist tapinak yapisi olan stupalar
Uygur mimarisinde 6nemli bir yer tutmustur. Stuplar evrenin ekseninin bir sembolii olarak goriilmiistiir. Tiirk
mimarisinde ise eski donemlerde eksen gorevini otagin diregi listlenmistir (Coruhlu, 2002). Kisaca Uygular otagin
diregini taslastirarak Stupa mimarisine doniistirmiislerdir. Yerlesik tapimaklarin i¢ mekanlar1 sadece ibadet alani
olarak kullanilmamistir. Bu alanlarda siyasi otoritenin gorsellestirildigi bir yiizey olarak islev gormiistiir. Bu
baglamda Uygular siisleme sanatinda biiylik gelisme gostermistir. Gergeklestirdikleri siislemelerde Mani dinine ait
sahneler ve Uygur hakanlarinin portreleri yer almistir (Roux, 1999).

KUTSAL MEKAN KURGULARININ METIiNSEL GiRDiLER (PROMPTLAR) YARDIMIYLA YAPAY
ZEKA DESTEKLi OLARAK GORSELLESTIiRILMESI

Calismanin bu agamasinda Asya Hun, Goktiirk ve Uygur donemleri ayri olarak ele alinmigtir. Her donem
kapsaminda gergeklestirilen literatiir calismalar1 dikkate alinarak metinsel girdiler olusturulmustur. Tiim donemler
kendi verileri kapsaminda toplam 6 adet metinsel girdi (prompt) olusturulmus. Metin girdileri olusturulurken
donemlere ozgii literatiir verileri degisken igerik olarak kurgulanmis; ancak gorsellerin karsilastirilabilirligini
artirmak amaciyla tim denemelerde 151k kurgusu, gergekgilik diizeyi ve detay/atmosfer gibi teknik-yonlendirici
ifadeleri iceren ortak bir temel metin girdisi iskeleti sabit tutulmustur. Buna karsin ham metin girdilerinin makaleye
birebir aktarimi tekrar eden teknik ifadeler nedeniyle metnin okunabilirligini azaltacagindan calismada metin
girdileri dogrudan verilmek yerine donemsel igerik bilesenleri ve sabit teknik bilesenler ayrimiyla 6zetlenerek
raporlanmistir. Neticesinde her donem 6zelinde 6 adet yapay zeka destekli kutsal mekan gorselleri elde edilmistir.

Hun donemi kutsal mekan anlayisinin yapay zeka destekli gorsellestirilmesi iki sinifa ayrilarak gerceklestirilmistir.
[k smiflandirmada herhangi bir mekan olmamasi, dogal alanlarin kutsal alan olarak goriilmesi dikkate almarak
metin girdileri (promptlar) olusturulmustur. Ik ii¢ metin girdisi (prompt) bu smiflandirma dikkate alinarak
gerceklestirilmistir. Diger siniflandirmada ise c¢adirin i¢ mekaninda giines 1siklarinin gadirin iist boliimiinden
alimmasinin ve hakanm ¢adirinin doguya konumlandirilmasinin kutsal sayilmasi dikkate alinmistir. Son ii¢ metin
girdisi (prompt) bu siniflandirma kapsaminda yazilmistir.

Hun Dénemi Prompt 1: Hun donemine ait olusturulan ilk metinsel girdide (promptta) kutsal mekanlarin dort
duvar arasma hapsedilmemesi ‘’sonsuz ufuk’’ ve ‘’u¢suz bucaksiz stepler’” olarak kullanilmistir. Ayrica prompt
gelistirilirken yap1 degil “’alan’’ vurgusu yapilmistir. Ayrica Samanist toplumlarda dag tepeleri ve tas yiginlariyla
olusturulan alanlarin kutsal mekén sayilmasi sebebiyle ’tas yiginlariyla olusan’’ ibaresi metin girdisine
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eklenmistir. Ayrica ay, giines gibi unsurlarin kutsal sayilmasi durumu igin “’dramatik 1s1k’’, “’uzun golgeler’’
ifadeleri de prompta eklemistir.

Hun Doénemi Promt 2: Bu donemle ilgili olusturulan metin girdisinde (promptta) ‘’kutsal alan’’ ibaresi Hun
donemi kutsal mekan anlayisinda bir yapinin olmamasi sebebiyle kullanilmistir. Tanr1 inancinin sonsuz gokyiizii ile
0zdeslemesi sebebiyle ‘’sonsuz ufuk’’ ve “’ugsuz bucaksiz stepler’’ ifadeleri metin girdisine (prompta) eklenmistir.
Bu metin girdisinde “’Gok Tanr1’” kelimeleri kullanilarak bir 6nceki metin girdisinden farklilasmasi saglanmustir.

Hun Dénemi Prompt 3: Bu metin girdisinde bir 6nceki metin girdilerinde oldugu gibi “’kutsal alan’’, “’sonsuz
ufuk’” ve ugsuz bucaksiz step’” ibareleri kullanilmistir. Bu metin girdisini farkli kilmak i¢in kutsal alanin taslarla
sinirlandirilmasini saglamak ve alani 6zellestirmek tizere *’taslarla sinirli alan’’ ifadesi kullanilmistir.

Hun Dénemi Prompt 4: Bu metin girdisinde Asya Hunlari’nin otagin i¢c mekaninda da kutsal bir alan olarak
gormeleri konusu {izerine yogunlagilmistir. Hakanin ¢adirinin gilinesin dogdugu yone konumlandirilmasi ve ¢adirin
icinde gok kubbe ile kurulan bagin anlatilmasi i¢in ** otagin i¢c mekén goriintiisii, merkez, cadirin merkezi ve gok
kubbe’’ gibi ibareler metin girdisine eklenmistir.

Hun Dénemi Prompt 5: Besinci metin girdisinde 4 ile benzer yollar izlenmistir. Bu prompta ek olarak ’giines
1s181m1n etkisi’’ibaresi eklenmistir.

Hun Doénemi Prompt 6: Bu metin girdisinde diger iki metin girdisinde oldugu gibi ¢adirmm i¢ mekanina
odaklanilmistir. Burada ek olarak “’hayvan figlirii’” ve “’dogal 1s18in i¢c mekana etkili girmesi’’ ifadeleri
eklenmistir.

Hun donemine ait kutsal mekan anlayisi dikkate alinarak olusturulan metin girdileri (promptlar) yardimiyla yapay
zeka desteli gorseller Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1. Hun dénemine ait kutsal mekanlarin yapay zeka destekli olusturulan gorselleri
Hun Déonemi Prompt 1 Hun Donemi Prompt 2

Hun Dénemi Prompt 3 Hun Dénemi Prompt 4
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Hun Déonemi Prompt 5 Hun Déonemi Prompt 6

Goktiirk Donemi kutsal mekan anlayis1 yapay zeka destekli gorsellestirilmesi iki asamali olarak planlanmistir. 1k
ic metin girdisinde dig mekan, son ii¢ metin girdisinde ise i¢ mekan gorsellerinin elde edilmesi amaglanmistir. Bu
doneme ait yazilan metin girdileri su sekildedir:

Goktiirk Donemi Prompt 1: Goktiirk donemine ait olusturulan metin girdisinde (promptta) ilk olarak Bark
mimarisi dikkate alinmistir. Bark mimarisinin 6zellikleri olan “’anitsal kompleks’’, “’dikdortgen plan’, “’kerpic ve
tugladan olusan duvarlar’® “’kiremitle ortiilmiis cati’” “’yazith dikilitas’” ve ‘’heykeller ifadeleri Goktiirk Donemi
Prompt 1°de kullanilmistir.

il TR B
SCIENCES STUDIES

@ sssjournal.com International Social Sciences Studies Journal ‘@ sssjournal.info@gmail.com

470



mailto:sssjournal.info@gmail.com

International Social Sciences Studies Journal 2026 (3) MARCH

Goktiirk Donemi Prompt 2: Bu metin girdisinde (promptta) Bark mimarisinin 6zellikleri kullanilmaya devam
edilmistir. Bu metin girdisinde (promptta) bir 6nceki metin girdisinden farkli olarak daha genel ifade olarak
kullanilan “’heykel’’ ifadesini “’belirli sisteme gore sirlanmis kutsal mekan igin kullanilan heykeller’” ifadesi
kullanilmagtir.

Goktiirk Donemi Prompt 3: Ugiincii metin girdisinde bark mimarisi &zellikleri korunmustur. Bu metin girdisinde
digerlerinden farkli olarak heykel ve dikili taglara vurgu yapilmak istenmistir. Metne “’heykel ve dikilitag vurgulu
ve daha uzun’’’ ifadeleri eklenmistir.

Goktiirk Donemi Prompt 4: Dordiincli metin girdisinde de bark mimarisi korunmustur. Bu adimda i¢ mekan
gorsellerinin elde edilmesi istenmistir. Bu metin girdisinde ‘’sunak alani’’ ifadesi eklenmistir. Ayrica fresklerle
siislemelerinde bu gorselde islenmesi amaglanmistir. Bu sebeple “’savas ve zafer temali freskler * ibaresi metin
girdisine eklenmistir.

(3

Goktiirk Donemi Prompt 5: Besinci metin girdisinde bir 6nceki metin girdisinde i¢ mekanin gorsellestirilmesi
istendigi ve sonu¢ alinamadig i¢in bir 6nceki girdiye ek olarak *’i¢ mekan’’ ibaresi eklenmistir.

Goktiirk Dénemi Prompt 6: Son metin girdisinde i¢c mekan gorselleri elde edilmek istendigi i¢in i¢ mekan ibaresi
metin girdisinde daha vurgulu olarak yer almistir. Ayrica bu durumu giiglendirmek i¢in “’i¢c mekan duvarlarinda
savas ve zafer temal1 freskler’’ ibaresi de metin girdisine yazilmistir.

Goktiirk donemine ait kutsal mekan anlayisi dikkate alinarak olusturulan metin girdileri (promptlar) yardimiyla
yapay zeka desteli gorseller Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2. Goktiirk donemine ait kutsal mekanlarin yapay zeka destekli olugturulan gorselleri
Goktiirk Donemi Prompt 1 Goktiirk Donemi Prompt 2

Goktiirk Donemi Prompt 3 Goktiirk Donemi Prompt 4

Goktiirk Déonemi Prompt 5 Goktiirk Déonemi Prompt 6
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Uygular dénemi kutsal mekan anlayiginin yapay zeka destekli olarak gorsellestirilmesinde metin girdileri
olusturulurken dis mekan ve i¢c mekan olmak iizere iki siniflandirma yapilmistir. Bu déonemde yerlesik yasamin
baslamasi dikkate alindig1 icin i¢c mekan gorsellerinin iiretilmesinin iizerinde durulmustur. ilk iki metin girdisinde
dis mekanlar gorsellestirilmistir. Diger metin girdileri i¢ mekana yonelik olarak diizenlenmistir.

Uygur Donemi Prompt 1: Ilk olarak bu promptta dis mekan elde edilmek istendigi icin “’bozkir ifadesi
kullanilmistir. Ardindan literatiirden elde edilen veriler dikkate alinarak “’avlulu diizen’” “’Mani dini’’ ifadeleri
metin girdisine eklenmistir. Ardindan artik bir mimari yapilasma basladigi i¢in “’mimari yapi’” ve “’stupa’
ifadelerine yer verilmistir.

Uygur Dénemi Prompt 2: Bu metin girdisinde de dis mekan gorsellerine odaklanilmistir. Bu sebeple bir 6nceki
metin girdisi ile ortak olan “’stupa’’, “’bozkir’’, “’avlulu diizen’’ ifadeleri yer almaktadir. Ancak burada stupa
mimarisinin iizerinde durulmak istenmistir. Bu sebeple metin girdisine stuplarin evrenin ekseni olarak goriilmesi
sebebiyle “’axis mundi’” “’eksen’” “’kubbe’’ ifadeleri eklenmistir.

Uygular Dénemi Prompt 3: Bu metin girdisinde i¢c mekan vurgusu yapilmistir. Bu seneple **Uygur Tapinaklar ¢
Mekanlar1’” ifadesi metin girdisine eklenmistir. Ayrica “’stupa’, “’gok kubbe’’, ’siyasi figiirlerin duvar
diizlemlerine ¢izilmesi’’ gibi ifadelere de metin girdisinde yer verilmistir.

Uygurlar Dénemi Prompt 4: Metin girdisinde i¢ mekan vurgusu devam ettigi i¢in bir Onceki metin
girdisindenfarkkli olarak yiizey vurgusu yapilmak istenmistir. Bu sebeple metin girdisine ‘’i¢ mekén yiizeylerinin
dini gorseller, 6nemli siyasi figiirler ile siislenmesi’’, “’kubbe’” “’eksen’’ “’axis mundi’’ “’otag diregi’’ ifadeleri
yerlestirilmistir.

Uygurlar Donemi Prompt 5: Bu metin girdisinde de i¢c mekan gorselleri elde edinmek istendigi i¢in son iki metin
girdisinde var olan ifadeler sabit tutulmustur. Ancak bu metin girdisinde duvar diizlemlerinde siisleme unsurlariin
6n plana ¢ikarmak hedeflendigi icin siisleme ifadeleri vurgulanmistir. “’Siyasi otorite’’, “’prens ve prenses’’
“’yonetici’’ gibi ifadeler “’i¢c mekan duvar diizlemlerinde yer alan siislemeler’’ ifadesinin basina getirilerek metin
girdisine eklenmistir.

Uygurlar Donemi Prompt 6: Son metin girdisinde de i¢ mekana odaklanilmistir. Bu metin girdisinde mekénin
tavan Oriintiisli lizerinde durulmak istenmistir. Bu sebeple son ii¢ metin girdisinde kullanilan i¢ mekana ait genel

ifadeler sabit tutulmustur. Ancak bu metin girdisine “’kubbe’’, “’g6k kubbe’’ “’otag diregi’’ “’eksen’’, giin 15181”’
gibi ifadeler eklenmistir.

Uygur donemine ait kutsal mekan anlayis1 dikkate almarak olusturulan metin girdileri (promptlar) yardimiyla
yapay zeka desteli gorseller Tablo 3°Te yer almaktadir.
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Tablo 3. Uygur dénemine ait kutsal mekanlarin yapay zeka destekli olusturulan goérselleri
Uygur Donemi Prompt 1 Uygur Donemi Prompt 2

Uygur Donemi Prompt 5 Uygur Donemi Prompt 6

BULGULAR

Calisma kapsaminda elde edilen gorseller ve gorselleri olusturmak igin olusturulan metin girdilerini yontem
boliimiinde agiklanan donemsellik, mekan tipi, mekansal kurgu ve somut 6geler kapsaminda incelenmistir. Her
donem kendi icerisinde analiz edilmistir. Bu baglamda ilk analiz edilen donem Asya Hunlari olmustur.
Gergeklestirilen degerlendirme Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4. Asya Hun Dénemi Kutsal Mekan Anlayisi Kapsaminda Olusturulan Yapay Zeka Destekli Gorsellerin ve Olusturulan Promptlarin
Degerlendirilmesi

Donemsellik Mekan Tipi Mekansal Kurgu | Somut Ogeler
Hun dénemi prompt 1 + + + +
Hun dénemi prompt 2 + + + +
Hun dénemi prompt 3 + + + +
Hun déonemi prompt 4 + + + +
Hun déonemi prompt 5 + + + +
Hun déonemi prompt 6 + + + +

Asya Hun doénemi ile ilgili olusturulan gorsellerin hepsinde donemsellik saglanmistir. Ancak burada tarihi
imgelerin gercek donemle iliskili olup olmadig: belirsizdir. Kendinden dnce ve sonraki dénemlere de ait unsurlar
bulunmaktadir. Bu donemle ilgili herhangi bir mekan algis1 olmadigi i¢in metin girdilerine kutsal alan vurgusu
yapilmistir. Bu durum gorsellerde saglandigi icin mekan tipi ve mekénsal kurgu &zellikleri olusturulan metin
girdileriyle saglanmistir. Ancak burada metin girdisinde net sekilde verilmedigi i¢in yapay zeka tas yiginlartyla bir
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yap1 algist saglamaya calismistir. Bu durumda metin girdisinde daha net agiklamalara yer verilmesi gerektigi
sonucuna ulasgilmistir. Somut Ogeler de metin girdilerine eklendiginde gorsellerde karsiligi olmustur. Genel
anlamiyla Asya Hun donemi icin olusturulan metin girdileri ve elde edilen gorseller donemsellik, mekan tipi,
mekansal kurgu ve somut 6ge kullanim1 baglaminda basarilidir.

Ikinci adimda Goktiirk doneminin kutsal mekan anlayisi kapsaminda yapay zekd destekli olarak olusturulan
gorseller ve gorselleri elde etmek i¢in yazilan metin girdileri donemsellik, mekan tipi, mekansal kurgu ve somut
oge kullanim1 kapsaminda degerlendirilmistir. Gergeklestirilen degerlendirme Tablo 5’te yer almaktadir.

Tablo 5. Goktiirk Dénemi Kutsal Mekan Anlayis1 Kapsaminda Olusturulan Yapay Zeka Destekli Gorsellerin ve Olusturulan Promptlarin
Degerlendirilmesi

Doénemsellik Mekén Tipi Mekansal Kurgu | Somut Ogeler
Goktiirk donemi prompt 1 + + + +
Goktiirk donemi prompt 2 + + + +
Goktiirk donemi prompt 3 + + + +
Goktiirk donemi prompt 4 + - - +
Goktiirk donemi prompt 5 + - - +
Goktiirk donemi prompt 6 + - - +

Bu doénem kapsaminda olusturulan gorsellerde donemsellik hepsinde elde edilmistir. Ancak Asya Hun doneminde
oldugu gibi gorsellerde yer alan her tarihi detay bu déneme ait degildir. Goktiirk donemi kutsal mekan anlayisinin
yapay zeka destekli olarak gorsellestirilmesi kapsaminda galigmada ti¢ adet dis mekan ii¢ adet i¢ mekan gorseli elde
edilmek istenmistir. U¢ dis mekan gorselinde mekan tipi ve mekansal kurgu ile ilgili bir sikint1 yasanamamustir. Bu
iic gorselin olusturulmasinda kullanilan metin girdilerinde ve metin girdileri yardimiyla olusturulan gorsellerde
mekan tipi ve mekansal kurgu istendigi Olciide yakalanmistir. Ancak i¢c mekan olusturulmak istenen son g
gorselde metin girdilerine gerekli ifadeler eklenmesine ragmen gorsellerde mekan tipi ve mekéansal kurgu
istenildigi sekilde olusturulmamistir. Metin girdilerine eklenen somut 6geler Goktiirk donemi kutsal mekan anlayisi
gorsellerinde yapay zeka tarafindan eklenmistir. Ancak somut dgelerin oran orantisi, konumu gorsellerde istendigi
sekilde olusturulmamigtir. Bu baglamda metin girdilerini daha fazla detaylandirmak gerektigi sonucuna
ulagtimisgtir.

Son adimda Uygur doneminin kutsal mekan anlayis1 kapsaminda yapay zeka destekli olarak olusturulan gorseller
ve gorselleri elde etmek igin yazilan metin girdileri donemsellik, mekén tipi, mekansal kurgu ve somut dge
kullanimi kapsaminda degerlendirilmistir. Gergeklestirilen degerlendirme Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. Uygur Dénemi Kutsal Mekan Anlayisi Kapsaminda Olusturulan Yapay Zeka Destekli Gorsellerin ve Olusturulan Promptlarin
Degerlendirilmesi

Donemsellik Mekéan Tipi Mekansal Kurgu | Somut Ogeler
Uygur dénemi prompt 1 + + + +
Uygur déonemi prompt 2 + + - +
Uygur déonemi prompt 3 + + + +
Uygur déonemi prompt 4 + + + +
Uygur déonemi prompt 5 + + + -
Uygur déonemi prompt 6 + + + +

Bu dénem kapsaminda olusturulan gorsellerde donemsellik olusturulmustur. Ancak diger iki donemde oldugu gibi
sadece bu doneme ait 6zellikler yer almamaktadir. Bu donem kapsaminda olusturulan goérsellerin hepsinde mekan
tipi ve mekansal kurgu metin girdisinde yer almis ve yapay zeka da bunlar1 gorsellerde yer vermistir. Ancak Uygur
donemi prompt 2°de mekansal kurgu gergeklestirilememistir. Burada istenen gorsel metin girdisinde karmagik bir
anlatim oldugu i¢in gorselde de mekansal kurgu da karmasa olmustur. Metin girdilerinde yer verilen somut dgeler
donem gorsellerinde yapay zekad tarafindan olusturulmustur. Ancak burada da konum, boyut olarak istenen
ozellikler elde edilememistir. Uygur donemi prompt 5’te ise siyasi figiirleri agiklamak i¢in kullanilan prens, prenses
gibi kelimeler yapay zeka tarafindan siisleme unsuru olarak degil, insan figiirii olarak eklenmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu ¢alisma Asya Hunlari, Goktiirkler ve Uygular donemlerinin kutsal mekan anlayislarinin literatiir taramasi
kapsaminda elde edilen veriler {izerinden metinsel girdilere (promptlara) doniistiiriilerek {iretken yapay zeka ile
gorsellestirilmesi kurgusunda gergeklesmistir. Midsjourney aracilifiyla iiretilen gorseller donemsellik, mekan tipi,
mekansal kurgu ve somut 6ge kullanimi kriterleri kapsaminda karsilagtirmali olarak degerlendirilmistir. Bu
degerlendirme sayesinde sadece iiretken yapay zekada olusturulan goérseller degil, aynm1 zamanda gorseli iireten
metin girdileri de degerlendirilmistir.
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Calisma kapsaminda elde edilen bulgular; iiretken yapay zekad araglarmin tarihsel kutsal mekanlarin
gorsellestirilmesinde kavramsal diizeyde giiclii sekilde bir temsil araci olarak gorev gordiigii olmustur. Ciinkii ii¢
doneme ait gorsellerde donemsellik genel olarak saglanmis olsa da gorsellerde yer alan donemsel 6zelliklerinin
farkli donemlere ait 6zelliklerinde yer aldig1 saptanmistir. Ayrica gorsellerde mekéan tipi ve mekansal kurgu da
biiylik bir cogunlukla saglanmistir. Ancak Goktiirk donemine ait i¢ mekan elde etmek i¢cin metin girdilerine ifadeler
eklense de ic mekan gorselleri ve mekan organizasyonlari elde edilememistir. Somut dgeler ise biitiin gorsellerde
saglanmigtir. Ancak somut 6gelerin kimi zaman boyutu ve konumu dogru sekilde gerceklestirilememistir. Ancak
tarihsel dogruluk ve donemsel ayrigsmalar i¢in gorsel olusturmak icin kullanilan metin girdilerinin (promptlarin)
daha detayl, akici, anlagilabilir sekilde olusturulmasi gerektigi sonucuna da ulasilmaistir.

Calisma kapsaminda elde edilen sonuglar dikkate alindiginda gorsel olusturmak i¢in kullanilan metin girdilerinin
(promptlarin) daha detayli, akici, anlasilabilir sekilde olusturulmasi gerektigi sonucuna da ulasiimistir. Bu
baglamda gelecek caligmalar i¢in getirilen oneriler su sekildedir:

v Metin girdileri sadece betimleyici olmamalidir. Sinirlar daha net sekilde eklenmelidir.

v I¢ mekan gorsellerinin iiretiminde mekéan kurgusunun giiglenmesi icin gerekirse metin girdileri katmanl sekilde
ve asamali olarak denenmelidir.

v’ Literatiir taramasindan direkt olarak ele alinan kelimeler metin girdisinde daha net sinir ve agiklamalar ile
eklenmelidir. Ornegin siyasi figiirlerin yer aldig1 siislemeler icin prens ve prenses kelimelerinin kullaniimasi
iiretken yapay zekanin bu ifadeleri birer siis unsuru olarak degil gercek insan figiirii olarak algilamasina sebep
olmustur.

v Son olarak, iiretken yapay zeka ¢iktilarinin bilimsel giivenilirligini artirmak igin sonraki ¢aligmalarda uzman
goriisiiyle dogrulama, farkli araglarla karsilagtirma gibi degerlendirme ¢ergevesi gelistirilmesi onerilmektedir.
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