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Dijital Déniisiim Siirecinde Illiistrasyonun Evrimi ve Yaratici
Disiplinlere Yansimasi Uzerine Bir Degerlendirme *

An Evaluation of the Evolution of Illustration in the Process of Digital Transformation
and Its Reflection on Creative Disciplines

OZET

Sanatin tarihsel evrimiyle paralel olarak illiistrasyon, dijitallesme siireciyle birlikte koklii bir degisim
gecirmis ve yalnizca statik bir gorsel ifade bigimi olmaktan ¢ikarak animasyon, oyun tasarimi, reklam ve
NFT gibi disiplinlerle biitiinlesen ¢ok katmanli bir yapiya evrilmistir. Bu arastirma, dijital doniistim
stirecinde illiistrasyon pratiginin gegirdigi estetik ve diisiinsel degisimi incelemeyi; 6zellikle dijital tiretim
ortamida Ozgiinlik ve biriciklik kavramlarmmin nasil yeniden tamimlandigini tartigmaya agmayi
amaglamaktadir. Arastirma, dijital illiistrasyonun geleneksel {iretim bigimlerinden kopus yerine, bu birikimin
doniiserek yeniden yapilandigi bir siire¢ oldugunu gostermektedir. Dijital araglarin sundugu katmanlt
calisma, geri alinabilirlik ve esneklik gibi olanaklar, illiistrasyonun tiretim mantigini ve gorsel dilini 6nemli
6lctide degistirmistir. Bununla birlikte, dijitallesme siirecinin 6zgiinliik kavramini yeniden tartigmaya actigi;
Ozglinliigiin artik yalmzca fiziksel iiretim izleriyle degil, sanat¢inin kavramsal yaklagimi ve estetik tercihleri
tizerinden degerlendirildigi sonucuna ulagilmistir. Calisma, dijital illiistrasyonun disiplinler arasi bir yapi
icinde geliserek ¢agdas gorsel iletisimin 6nemli bir bileseni haline geldigini ve sanatin ifade olanaklarmi
genislettigini ortaya koymaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢aligsma, nitel aragtirma yaklagimi ¢ergevesinde
yapilandirilmistir. Aragtirma kapsaminda literatiir taramasi ve karsilastirmali gorsel analiz yontemi birlikte
kullanilmistir. Ayn1 zamanda dijital illiistrasyonun geleneksel yontemlere bir alternatif ya da sanatsal degeri
zayiflatan mekanik bir siire¢ olmadigini; aksine gorsel anlatim dilini genisleten evrimsel bir doniisiim oldugu
on plana ¢ikmaktadir. Bu baglamda arastirma, 6zgiinliik kavraminin {iretim araglarindan bagimsizlagarak
kavramsal ve estetik diizlemde yeniden tanimlanmasi gerektigini vurgulayarak literatiire katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital illiistrasyon, Ozgiinliik, Dijital Sanat, Yaratici Disiplinler, Gorsel Iletisim
ABSTRACT

In parallel with the historical evolution of art, illustration has undergone a profound transformation through
the process of digitalization, evolving from a static form of visual expression into a multilayered structure
integrated with disciplines such as animation, game design, advertising, and NFTs. This study aims to
examine the aesthetic and conceptual changes in illustration practice during the digital transformation
process, with a particular focus on how the concepts of originality and uniqueness are redefined within the
digital production environment. The research demonstrates that digital illustration does not represent a
rupture from traditional modes of production; rather, it is a process in which accumulated practices are
transformed and restructured. The opportunities provided by digital tools—such as layered workflows, undo
functionality, and flexibility—have significantly altered both the production logic and the visual language of
illustration. At the same time, the process of digitalization has reopened debates surrounding originality,
leading to the conclusion that originality is no longer defined solely by the physical traces of production, but
also through the artist’s conceptual approach and aesthetic decisions.

The study reveals that digital illustration has developed into a significant component of contemporary visual
communication within an interdisciplinary framework, expanding the expressive possibilities of art. To this
end, the research is structured within a qualitative research approach, employing both literature review and
comparative visual analysis methods. Furthermore, the study emphasizes that digital illustration should not
be regarded merely as an alternative to traditional methods or as a mechanical process that diminishes
artistic value; rather, it constitutes an evolutionary transformation that broadens the language of visual
expression. In this context, the research contributes to the literature by underlining the necessity of
redefining originality independently of production tools and repositioning it within conceptual and aesthetic
dimensions.
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Sanatin evrimi, tarih boyunca toplumsal dinamikler ve teknolojik gelismelerle paralel bir bi¢cimde ilerlemistir.
Dijital ¢aga gecis siirecinde geleneksel sanat bigimleri doniiserek yeni ifade olanaklar1 kazanmis ve bu durum, sanat
iretiminde onemli degisimlere yol agmistir. Dijital sanatin kdkenleri, sanatgilarin ilk bilgisayarlarla deneyler
gerceklestirdigi 20. ylizyilin ortalarina kadar uzanmaktadir. Bu donemde kullanilan bilgisayarlarin teknik kapasite
agisindan sinirl olmasi {iretim siireclerini kisitlamis; ancak sanatgilar algoritmik yapilart arastirarak dijital sanatin
gelisimine zemin hazirlayan onemli adimlar atmistir. Dijital sanatin yayginlagmasi ise 20. yiizyilin sonlarinda
kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla hiz kazanmis ve giiniimiize kadar siireklilik gostermistir.

* Bu makale Giilsah Korkmaz’m “Dijital Cagda Illiistrasyonun Evrimi ve Yaratic1 Alanlara Etkisi” adl Yiiksek Lisans tezinden iiretilmistir.
!Yiiksek Lisans Ogrencisi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sanat ve Tasarim Yiiksek Lisans Programu, Istanbul,
Tiirkiye. ORCID: 0009-0000-5493-056X
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1980’11 yillarda bilgisayar grafiklerinin potansiyelinin kesfedilmesiyle birlikte dijital resim ve piksel sanatinin
gelisimi ivme kazanmistir. Ayn1 donemde video oyunlarinin bir gorsel anlatim alani olarak ortaya ¢ikmasi, dijital
sanata yeni bir ifade dili kazandirmistir. 21. ylizyilda internetin yayginlagsmasiyla birlikte dijital galeriler ortaya
cikmis; sanatcilar eserlerini kiiresel 6l¢ekte paylasma ve izleyiciyle dogrudan etkilesim kurma imkani elde etmistir.
Sosyal medya platformlarinin sagladig1 goriiniirliik, dijital sanatin dolasimini hizlandirmig ve {iiretim bigimlerini
doniistirmiistiir. Bu siirecte geleneksel illiistrasyonun dijital ortama taginmastyla birlikte dijital illiistrasyon pratigi
giderek yaygmlagmistir. Dijital illistrasyon, geleneksel tekniklerle cesitli ortakliklar barindirmakla birlikte;
katmanli calisma imkéni, geri alma (undo) 6zelligi, genis renk paletleri ve Ozellestirilebilir firgalar gibi dijital
araglarin sundugu olanaklar sayesinde sanat¢ilara esnek bir iiretim ortami sunmaktadir. Bu yoniiyle dijital
illiistrasyon, yalnizca bir sanat dali olarak degil; aym zamanda tasarim, reklam, animasyon ve oyun gibi farkli
disiplinlerle etkilesim kuran bir gorsel iletisim alani olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu calisma, dijital doniisiim siirecinde illiistrasyonun ge¢irdigi degisimi incelemeyi amaclamakta; 6zellikle dijital
iretim ortaminda “6zglinlik” kavramimin nasil yeniden tammlandigimi tartigsmaya a¢maktadir. Bu baglamda
calisma, dijital illiistrasyonda 6zgilinliigiin yalnizca fiziksel iiretim izleri lizerinden degil, sanat¢inin kavramsal
yaklagimi, kompozisyon kurgusu ve gorsel stratejileri iizerinden insa edildigini ileri siirmektedir. Bu yoniiyle
makale, dijital illiistrasyonu yalnizca teknik bir doniisiim olarak ele almak yerine, estetik ve diislinsel bir yeniden
yapilanma siireci olarak degerlendirmeyi hedeflemektedir. Bu ama¢ dogrultusunda calisma, nitel arastirma
yaklagimi ¢ergevesinde yapilandirilmistir. Arastirma kapsaminda literatiir taramasi ve karsilagtirmali gorsel analiz
yontemi birlikte kullammistir. Tk asamada, illiistrasyonun tarihsel gelisimi ve dijital déniisiim siireci alan yazin
iizerinden incelenerek kuramsal bir cerceve olusturulmustur. Ikinci asamada ise dijital illiistrasyonun doniisiimiinii
somutlastirmak amaciyla secilen sanatgilar iizerinden 6rnek eser incelemeleri gerceklestirilmistir. Bu kapsamda
James Jean, Malika Favre ve Pascal Campion’un c¢aligmalar1 6rneklem olarak belirlenmistir. S6z konusu sanatcilar;
farkl1 estetik ve anlati yaklagimlarimi temsil etmeleri ve ¢agdas illlistrasyon pratiginde goriiniir bir yere sahip
olmalar1 nedeniyle tercih edilmistir. Eserlerin analizinde; kompozisyon kurgusu, renk kullanim, 151k—gdlge iliskisi,
iiretim teknigi, anlat1 yapist ve 6zgiinlik yaklasimi gibi gorsel ve kavramsal Olgiitler esas alinmistir. Bu 6lgiitler
dogrultusunda gergeklestirilen karsilastirmali analizler araciliiyla, dijital illistrasyonun yalnizca teknik bir
doniisiim olmadigy; estetik ve kavramsal boyutlar igeren bir siire¢ oldugu degerlendirilmistir.

ILLUSTRASYONUN TARIHSEL SURECI

[lliistrasyon kavrami, yazili metinlerdeki bilginin aktarimini kolaylastirmak ve igerigi daha anlasilir kilmak
amaciyla estetik bir formla harmanlanan temel bir gorsel iletisim araci olarak varlik géstermistir (Kizilsafak, 2014).
Yalnizca somut bilgiyi aktarma islevini tistlenmekle kalmayip, ayn1 zamanda duygular1 goriiniir kilan sanatsal bir
ifade bi¢imi olarak da degerlendirilmektedir. Gilinlimiizde gorsel iletisimin 6dnemli bilesenlerinden biri haline gelen
illiistrasyonun bu konumu; toplumsal ihtiyaglardaki degisim, teknolojik ilerlemeler ve estetik alginin doniistimii
dogrultusunda sekillenmistir. illiistrasyonun tarihsel gelisimi incelendiginde, farkli donemlerde iistlendigi islevlerin
ve anlatim bigimlerinin toplumsal beklentilerle birlikte degistigi goriilmektedir. Baz1 donemlerde daha didaktik ve
bilgi aktarici bir yapi sergilerken, baz1 donemlerde ise daha sembolik ve anlatisal bir yap1 sergilemektedir.

Bu degisken yapi, illiistrasyonun zamanla ¢ok yonlii bir gorsel anlatim alanina doniigmesine zemin hazirlamistir.
[liistrasyonun tarihsel kokenlerine inildiginde, gorsel anlatimin erken drneklerine Lascaux, Altamira ve Chauvet
magara resimlerinde rastlanmaktadir (Lewis & Williams, 2002). Bu magara resimlerinde betimlenen hayvan
figiirleri ve av sahneleri, donemin yasam pratiklerini ve sosyal dinamiklerini yansitan gorsel anlatilar olarak
degerlendirilmektedir. Figiirlerin idealize edilmesinden ¢ok gdzleme dayali bigcimde aktarilmasi, bu iiretimlerin
estetik kaygidan ziyade yasamsal bilginin korunmasina yonelik oldugunu diisiindiirmektedir. Bu baglamda erken
donem illiistratif iiretimler, sembolik anlatimdan ¢ok deneyime dayali bir gorsel kayit islevi listlenmistir. Bu
ornekler, illiistrasyonun tarihsel kokeninde estetik bir tercihten ¢ok yagamsal bilgilerin gorsel hafizaya aktarilmasi
ihtiyacinin belirleyici oldugunu géstermektedir.
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Sekil 1: Altamira magarasi polikrom bizon resimleri (yaklasik MO 15.000), Santillana del Mar, Ispanya.
Kaynak: Arkeofili, Tarih Oncesi Dénemden 11 Magara Sanati
https://arkeofili.com/tarih-oncesi-donemden- 1 1-magara-sanati/#google vignette

Sekil 2: Book of the Dead (Huﬁefer Pipiriisii) sahnesinden “Kalbin Tartilmas” tasviri (MO ~1275), Antik Misir.
Kaynak: The weighing of the heart (British Museum, EA9901-3). https://www.britishmuseum.org/collection/object/'Y EA9901-
3?utm_source=chatgpt.com

Antik Cag’a gelindiginde gorsel anlatimin farkli cografyalarda daha sistematik ve sembolik bir dil kazandigi
goriilmektedir. Ozellikle Antik Misir’da papiriis iizerine iiretilen gorsellerde figiirlerin &l¢ii, durus ve betimleme
bigimleri belirli kurallar gercevesinde standartlastirlmustir. Oliiler Kitab: (Sekil 2), bu yaklasimmn belirgin
orneklerinden biri olarak gorsel anlatimin ritiiel ve aktarim odakli islevini ortaya koymaktadir (Robins, 1997). Bu
sistematik yapi, gorsellerin yalnizca bireysel ifade araci degil, ayni zamanda toplumsal diizeni ve inang sistemini
stirdiiren bir iletisim bi¢imi olarak konumlandigin1 géstermektedir. Mitolojik unsurlarin stilize ve sembolik formlar
araciligryla temsil edilmesi, mesajin dogrudan degil, belirli bir gorsel kod sistemi {izerinden aktarilmasina olanak
tanimistir. Antik Yunan diinyasinda ise illiistrasyonun daha anlatisal ve estetik bir boyut kazandig1 goriilmektedir.
Ozellikle seramik vazolar iizerindeki betimlemelerde epik hikayeler ve kahramanlik anlatilar1 gorsellestirilmis,
kompozisyon diizeni ve figiir yerlesimi araciligiyla anlati siirekliligi saglanmistir. Achilles ve Ajax’mn Zar
Oyunu sahnesi, bu donemin karakteristik orneklerinden biridir (Boardman, 1991). Antik Roma’da illiistrasyon
sanat1, Yunan etkisi altinda gelismekle birlikte yon bulma, yap1 planlama ve teknik bilginin aktarimi gibi pratik
amaglara hizmet edecek sekilde kullanilmistir. Uzak Dogu ve Cin’de ise kagidin icadi, illiistrasyon agisindan
onemli bir donilisim yaratmistir (Boztepe, 2015). Kagidin yayginlasmasiyla birlikte iiretilen eserler, illiistrasyonun
toplumsal yapilara, teknolojik imkanlara ve kiiltiirel ihtiyaglara gore nasil gesitlendigini ortaya koymaktadir. Bu
stireg, sonraki donemlerin gorsel iiretim anlayisina da zemin hazirlamistir. Ayn1 zamanda bu gorsel semboller
illiistrasyonun aktariminda toplumsal hafizay: giiclendirmis, illiistrasyonun gelisiminde kalic1 izler birakmustir. Orta
Cag’da illiistrasyon, 6zellikle el yazmasi eserlerde yogun bi¢imde kullanilmistir. Tezhipli el yazmalarinda gorseller
yalnizca siisleme unsuru degil, metni agiklayan ve yorumlayan bir anlatim destegi islevi gormiistiir. Book of
Kells, Lindisfarne Gospels ve Hours of Jeanne d’Evreux gibi ornekler, illiistrasyonun bu donemde estetik, sembolik
ve islevsel boyutlar1 bir arada tasidigini gostermektedir. (Khan Academy, [06.11.2025]). Genel olarak o donemdeki
eserlerin saklanabilirligi zor olmasina ragmen s6z konusu eserlerdeki Ustiin zanaatkarlik ve detayli is¢ilik, bu
illiistratif belgelerin fiziksel biitiinliiklerini koruyarak modern déoneme kadar ulagmalarina imkan tanimistir. Book
Of Kells eserinde (Sekil 3) canli renk kullanimi ve mitolojik yaratiklarin detayli ¢izimleriyle dikkat ¢ekmektedir.
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Gorselde donemin kiiltiiriine atifta bulunan birgok illiistrasyona rastlanilmaktadir. Caligmada kullanilan
illiistrasyonlar ince detaylara sahiptir ve tiim detaylar incelendiginde bir anlam biitiinliigiine yol agmaktadir.

Sekil 3: Book of Kells — Chi-Rho Sayfasi, MS 800 civar1
Kaynak: Trinity College Dublin Digital Collection.

1452 yilinda Johannes Gutenberg tarafindan matbaa icat edilmis ve 15. yiizyilin ortalarinda bu teknoloji
gelistirilmistir (Meggs, 2025). Bu gelisim illiistrasyon sanatinda gorsel anlatinin kamusal alandaki etkisini
artirmistir. El yazmalariin tiretimindeki fiziksel kisitlamalar ve diisiik liretim hizi, matbaanin gelisimine paralel
olarak yerini seri tiretim ve genis ¢apli dagitim imkanlarina birakmigtir. Bu tarihsel kirilma, dijital ¢cagin {iretim
mantigini 6nceden haber veren bir esik olusturur. Bu siirecte illlistrasyon, islevselligi artarak stratejik bir kitle
iletisim aracina evrilmistir. Boylelikle illiistrasyon, tekil {iretimden c¢ikarak gogaltilabilir bir gorsel dile doniismiis
ve gorsel anlatinin kamusal alandaki etkisini belirgin bi¢cimde artmistir. Matbaanin gelisimiyle birlikte baski
tekniklerinde de gesitlilik artmigtir. Ahsap baski (woodcut) ve ardindan gelisen bakir graviir (engraving) teknikleri,
illiistrasyonun hem estetik niteligini hem de detay kapasitesini genisletmistir (Ekin, 2024). Bu teknik ¢esitlenme,
gorsel anlatimin ifade olanaklarini artirarak sanatgilara daha kontrollii ve incelikli bir iiretim alan1 sunmustur. Bu
doénemin en etkili sanat¢ilarindan biri Albrecht Diirer’dir (Acartiirk, 2019). Diirer, ahsap baski tekniginde ¢izgisel
yogunluk ve kompozisyon diizeni agisindan sinirlar1 zorlamig; daha sonra bakir graviir teknigine yonelerek daha
yiiksek detay diizeyi ve ton gecisleri elde etmistir. Mahserin Dort Atlist (Sekil 4), ahsap baskinin dramatik ¢izgi
giiciinli ortaya koyarken; Saint Sebastian at the Column (Sekil 5), graviir tekniginin sundugu incelikli detay ve
hacim etkisini gostermektedir. Bu iki teknik arasindaki farklilik, baski teknolojilerinin gelismesiyle birlikte gorsel
anlatimin ifade kapasitesinin nasil genisledigini a¢ik bicimde ortaya koymaktadir.

Sekil 4: Diirer, A. (1497-1498). Mahserin Dort Atlisi [Agag baski].
Kaynak: The Metropolitan Museum of Art.
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Sekil 5: Durer A ( 1500) Saint Sebastlan at the Column oyma baski1 (engraving)
Kaynak: The Metropolitan Museum of Art.

1700’11 yillarda Sanayi Devrimi ile birlikte baski teknolojilerinin endiistrilesmesi, illiistrasyonun kitap, gazete ve
dergi gibi basil1 yaymlar araciligiyla genis kitlelere ulasmasim saglamistir (Gedik, 2017). Uretim hizinin artmas1 ve
maliyetlerin diismesi, gorsel igerigin giindelik yasamin bir pargasi héline gelmesine zemin hazirlamistir. 19.
ylizyilda bu gelismeler dogrultusunda illiistratorliik profesyonel bir meslek alani olarak kurumsallagsmis; 20.
ylizyilda ise propaganda afisleri, ¢ocuk kitaplari, ¢izgi romanlar ve animasyonlar araciligiyla kitlesel etki alan1 daha
da genislemistir. Art Nouveau, Art Deco ve Pop Art gibi sanat akimlari, illiistrasyonun bigimsel ve estetik
cesitliligini artirarak cagdas gorsel dilin olusumunda belirleyici rol oynamistir (Karasahinoglu, 2025). Bu akimlar
illiistrasyon sanatinda Uslup cesitliligini artirarak ¢agdas gorsel dilin bigimlenmesinde referans noktalari
olusturmustur. 20. yiizyila gelindiginde illiistrasyon, sanatsal ve eglendirici islevlerinin 6tesine gecerek I. Diinya
Savagi doneminde stratejik bir propaganda aracina doniigmiistiir. Savasin her iki cephesinde de kamuoyunu
mobilize etmek ve ideolojik mesajlart pekistirmek amaciyla afis illiistrasyonlart yogun bigimde kullanilmigtir
(Becer, 2015). I Want You for U.S. Army (1917) adl afiste (Sekil 6), figiiriin elini dogrudan izleyiciye yoneltmesi,
ikna edici bir etki yaratarak izleyiciyle dogrudan bir iliski kurulmasim saglamaktadir. Illiistrasyonun afis
tasariminda bu sekilde kullanilmasi, donemin gorsel iletisim anlayisi igerisinde dogrudan etki yaratmay1 hedefleyen
bir yaklagimi yansitmaktadir. Bu yaklagimin illiistrasyonda gorsel mesajin algilanma hizim artirarak etkili sonuglar
ortaya koydugu goriilmektedir.

FOR U S.ARMY

NEAREST RECRUITING STATION

Sekil 6: Flagg, J. M. (1917). I Want You for U.S. Army [Poster].
Kaynak: Library of Congress.
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20. ylzyillm ortalarina dogru illiistrasyon, popiiler kiiltiir ve sinemanin yiikselisiyle anlati imkanlarin
genisletmistir. Bu siirecte Joel Shuster ve Jerry Siegel tarafindan yaratilan Superman karakteri, ¢izgi roman
illiistrasyonunun kitleler {izerindeki etkisini pekistirmistir. Ayn1 donemde Walt Disney’in ilk renkli uzun metrajh
animasyonu olan Pamuk Prenses (Snow White), illiistrasyonun hareketli goriintii teknolojisiyle kurdugu bagin oncii
bir temsili olmustur. (Bakis, 2021). illiistrasyonun déniisiimiinii hizlandiran énemli teknolojik gelismelerden biri de
fotografin kesfi ve ardindan sinema ile televizyon alanindaki ilerlemelerdir (Tepecik, 2002). Fotografin gercekligi
mekanik dogrulukla temsil etme islevini iistlenmesi, illiistrasyonu belgesel temsil yiikiinden kismen kurtarmus;
boylece stilizasyon, bireysel yorum ve kavramsal anlatim 6n plana ¢ikmistir. Bu durum, illiistrasyonu gercekligin
kopyasini iiretmekten ziyade onu yorumlayan ve yeniden insa eden bir ifade alanina doniistiirmiistiir. 20. ylizyilin
son ¢eyreginde bilgisayar teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte tiretim siiregleri analog temelden dijital zemine
kaymustir. Grafik tabletlerin ve Adobe illiistratér, Adobe Photoshop gibi yazilimlarin profesyonel pratiklere dahil
olmasi, illiistrasyonda yeni bir donemin kapilarini aralamistir (Soyuer, 2023). S6z konusu gelismeler, geleneksel
tekniklerin iiretim siirecindeki hakimiyetini sarsarak dijital odakli bir yapi olusturmustur. Tarihsel siirecten
giiniimiize kadar gelen bu teknik ve teknolojik birikim; illiistrasyonu giiniimiizde sinema, televizyon, NFT, moda,
oyun tasarimi ve reklamcilik gibi pek ¢ok disiplinle i¢ ice ge¢mis bir yapiya biiriindiirmiistiir. illiistrasyonun
tarihsel seriiveni incelendiginde, sanatgilarin bu teknolojik doniisiimlere hizla adapte oldugu ve siirekli bir gelisim
sergiledikleri goriilmektedir. Gilinlimiizde "dijital illiistrasyon" adi altinda varlik gosteren bu sanat dali,
illiistrasyonu geleneksel ylizeylerden bagimsizlastirarak ¢ok disiplinli bir {iretim alanina tagimistir.

ILLUSTRASYONDA DIJITAL CAG

Dijital doniisiim kavrami, yalnizca dijital teknolojilerin teknik gelisimini ifade eden dar bir gerceveyle siirli
degildir. Castells’in ag toplumu kurami baglaminda bu doniisiim; tiretim, iletisim ve kiiltiirel pratiklerin ag temelli
yapilar {izerinden yeniden Orgiitlenmesini ifade eden toplumsal bir yeniden yapilanma siirecidir (Castells, 2011).
Bu ¢ergevede teknoloji, toplumu tek yonlii bigimde belirleyen bir unsur olmaktan ziyade; toplumsal ihtiyaglar,
kiiltiirel baglam ve ekonomik dinamikler tarafindan sekillenen bir yapi olarak ele alinmaktadir. Dolayistyla
dijitallesme, teknik araclarin degisiminden ¢ok daha genis bir epistemolojik doniisiimii ifade etmektedir.

Dijital ¢ag ise bu donisiimiin siireklilik kazandigi, analog liretim yontemlerinin yerini dijital tabanli sistemlere
biraktigi tarihsel bir siireci tanimlar. Bu baglamda dijitallesme, araglarin degisiminden ¢ok, {iretim mantiginin ve
gorsel diisiinme bigimlerinin donisiimiiyle iliskilidir (Manovich, 2001). Bu degisim gereklidir ¢iinkii gorsel dilin
yeniden yapilandirilmasiyla sanatin diisiinsel ve estetik sinirlarini da yeniden tanimlamustir. Ozellikle illiistrasyon
alaninda bu tarihsel kirilma, tiretimin fiziksel sinirlardan bagimsizlagmasina ve gorsel anlatimin ¢ok katmanl bir
yapiya evrilmesine olanak tanmmistir. 20. ve 21. yiizyilda dijital teknolojilerin hizla yayilmasi, illiistrasyon
pratiginde koklii bir doniisiimii de beraberinde getirmistir. Dijital araglar kullanilarak, ¢izim ve gorsel anlati temelli
olarak Uretilen ¢aligmalar, dijital illistrasyon olarak tanimlanmaktadir. Bu araglar arasinda bilgisayar destekli
tasarim sistemleri, grafik tabletler ve dijital ¢izim yazilimlart yer almaktadir. Dijitallesmenin illiistrasyon
iizerindeki en 6nemli etkilerinden biri, {iretim mantigindaki degisimdir. illiistrasyon artik fiziksel yiizeylerle veya
statik gcogaltmayla sinirli degildir. illiistrasyon yalmzca geleneksellikten dijitallesmeye gegis ile simirli kalmayip,
dijital yazilimlar sayesinde estetigi, iiretimi ve yapilanmasi agisindan daha once geleneksel tekniklerle elde
edilmesi miimkiin olmayan imkanlara sahip olmaya baglamistir (Birol & Giirbiiz, 2015). Bu imkanlar
illiistrasyonda belirleyici bir etki yaratmistir. Geleneksel illiistrasyonda iiretim siireci kadar ortaya ¢ikan tekil ve
fiziksel eserin kendisi de merkezi bir 6neme sahiptir. Fakat dijital illlistrasyonun hayatimiza girmesi ile birlikte,
eserin doniigebilirligi de miimkiin olmustur. Bu gibi imkanlar da iiretim siirecini goriiniir ve esnek bir yapiya
kavusturmus ve sanatgilarin sinirhiliklarini ortadan kaldirmistir. Bu sayede illiistrasyonun islevini genisleterek
uygulama alanlarinda farkliliklara zemin hazirlamistir. Bu farkliliklar arasinda animasyon, oyun, reklam, moda ve
veri sanati gibi disiplinler bulunmaktadir. Kullanilan dijital platformlar, yazilimlar, illiistrasyonun iiretim siirecini
dogrudan etkiledigi i¢in illiistratoriin roliinii, sanat, tasarim ve teknoloji arasinda gezinen ¢ok disiplinli bir
yaraticiya doniistiirmiistiir (Topbasan & Ozcan, 2013). Boylelikle dijital illiistrasyon, modern teknolojilerin iiretim
ortamlarinda yalnizca estetik bir ifade bigimi olarak degil, disiplinler arasi bir zorunluluk olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Dijital illiistrasyonun disiplinler aras1 bir yapiya sahip olmasi tercihten ¢ok, iiretim kosullarinin dogas1 geregi
ortaya ¢ikan bir zorunluluktur. Bu nedenle dijital illiistrasyonu anlamak, yalnizca estetik ¢oziimlemelerle degil;
icinde yer aldig1 sistemsel iliskileri de dikkate alan biitiinciil bir yaklagimla miimkiin olmaktadir.

Dijital ortamda illiistrasyon; zaman, hareket ve etkilesim kavramlariyla iliski kurarak basili yiizeylerin otesine
taginmis, kullanict deneyimini artiran bir gorsel anlatim bigimine doniismiistiir. Bu doniisiim, tarihsel gelenek ile
cagdas yaratict uygulamalar arasinda bir koprii olusturmaktadir. Ayni1 zamanda da illiistratorlerin her zamankinden
daha genis kitlelere ulagsmasini saglamistir. Fakat artan goriiniirliik, dijital baglamda yazarlik, 6zgiinliik ve sanatsal
degerle ilgili kritik tartismalar1 giindeme getirmistir.
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DIJITAL ILLUSTRASYONDA “ORIJINALLIK”

Gegmisten giinliimiize uzanan sanat anlayiginda, bir eserin teknik olarak el ile {iretilmis olmasi, onun 6zgiinliigiiniin
ve tekilliginin temel gostergelerinden biri olarak kabul edilmistir. Ancak dijitallesmenin sanat {iretim siireclerine
dahil olmasiyla birlikte bu Olgiit tartismali bir hal almistir. Dijital ortamda iiretilen eserlerin kolaylikla
cogaltilabilmesi, benzer teknik ve estetik yapilarin tekrar edilebilir olmasi ve sanat iiretiminin genis kitleler
tarafindan erigilebilir bir goriiniirlik kazanmasi, glinlimiizde “6zgiinliik” kavramiin yeniden sorgulanmasina neden
olmaktadir. Bu baglamda, baz1 yaklasimlar dijital iiretim siireglerinin 6zgilinlik kavramim zayiflattigim ileri
siirmektedir. Ozellikle ¢ogaltilabilirlik, gorsel dilin hizli dolagimi ve belirli estetik kaliplarm tekrar iiretilebilmesi,
dijital illiistrasyonda benzesen gorsel yapilarin ortaya c¢ikmasina neden olabilmektedir. Bu durum, o6zgiinliik
kavraminin giderek bulaniklastig1 yoniinde elestirilere yol agmaktadir.

Walter Benjamin, Mekanik Yeniden Uretim Caginda Sanat Yapiti adli ¢alismasinda, sanat eserinin “aura”sin1 onun
tarihsel Ozgiinliigii, tekil varligi ve bulundugu baglamla kurdugu iliski iizerinden tanimlar. Benjamin’e gore
cogaltma teknikleri, eserin zamansal ve mekansal biricikligini zayiflatarak bu auratik niteligin doniigmesine yol
acmaktadir. Bu perspektiften bakildiginda, dijital iretim ortaminin sundugu simirsiz ¢ogaltilabilirlik imkani,
Ozglinliik tartismalarini daha da goriiniir hale getirmektedir. Bununla birlikte, dijital illiistrasyon baglaminda
Ozgiinliigiin yalnizca fiziksel iiretim siireci {izerinden degerlendirilmesi yeterli goriinmemektedir. Dijital {iretim
siireglerinde 6zglinliik; sanatgcinin kavramsal yaklasimi, estetik kararlar1 ve dijital araglart nasil konumlandirdigi
iizerinden yeniden tanimlanan bir problem alani haline gelmektedir (Bozoglu & Konrat, 2022). Boden’a gore
yaraticilik, yalmizca biitiinliyle yeni olanin iretilmesiyle degil, mevcut sistemler i¢inde anlamli varyasyonlar
olusturma kapasitesiyle tanimlanir (Boden, 2004). Bu yaklasim, dijital illiistrasyonda 6zgiinliigiin yalnizca
kullanilan aracin fiziksel niteligiyle sinirli olmadigini gostermektedir. Dolayisiyla dijital {iretim ortaminda “el izi”,
geleneksel anlamda fiziksel jestin izinden ziyade, sanat¢inin estetik tercihleri, kompozisyon kurgusu ve gorsel
stratejileri lizerinden ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda, dijital iiretimin sanatsal degeri zayiflattigi yoniindeki
goriigler bulunmakla birlikte, 6zgiinliigiin farkli bi¢imlerde yeniden iiretilebildigi de ileri siiriilebilir.

DIJITAL ILLUSTRASYONUN SANAT DUNYASINDAKI YERI

Sanat diinyasinda illiistrasyonun giinlimiize gelene kadar bazi donemlerde diger disiplinlere gore onemi fark
edilmemistir. Dijital medyanin genislemesi, illiistrasyonun uygulama alanlarimi daha da gesitlendirmistir.
[lliistrasyon tarihsel olarak oncelikle kitaplar ve basili materyallerle iliskilendirilirken, simdi animasyon, video
oyunlari, web tasarimi, mobil uygulamalar ve sosyal medya platformlarinda ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir.
Cesitli sanat alanlarinda illiistrasyon kullaniminin artmasi nedeniyle, illiistrasyon artik kiiresel bir pazara girebilen
degerli bir sanat formu haline gelmistir.

Christiane Paul, dijital sanatin fiziksel mekanlarla sinirli kalmadan c¢oklu dolasim alanlar1 yarattigimi ve bu
durumun sanat eserinin algilanma bigimini doniistiirdiigiinii belirtmektedir (Kivrak & Ozkartal 2015). Bu baglamda
dijital illiistrasyon ¢agdas sanatin degisen sergileme ve deneyim modellerine uyum saglayan bir ifade alani olarak
konumlandirilabilmektedir. Illiistrasyonun teknolojik ve iiretim odakli bir yapida olmasi, zaman ile kullanim
alanlarindaki yayginlagmasi ile birlikte kendi 6nemini kazanmasina yol agmistir. Gegmisten giiniimiize kadar gelen
stireci inceledigimizde, illiistrasyonun farkli donemlerin estetik ve teknolojik kosullarina uyum saglayarak giincel
sanat pratikleriyle etkilesim i¢cinde oldugu goriilmektedir. Hatta ¢ogu donemde sanatin gelisiminde, ¢ok 6nemli rol
almistir. Sonug olarak dijital araclarin da illiistrasyonu sanatsal degerden uzaklastiran unsurlar olarak degil; aksine,
sanatin giincel ifade bi¢cimlerini genisleten araglar olarak degerlendirilmelidir.

DiJITAL iLLUSTRASYON EVRIMINE KATKI SAGLAYAN SANATCILAR

[lliistrasyonun tarihsel gelisimi ve dijital ¢agda gegirdigi doniisiim incelendiginde, bu siirecin yalmzca teknik bir
ara¢ degisimiyle agiklanamayacagi goriilmektedir. Dijitallesme, {iretim bigimlerinin yani sira sanatginin gorsel
diisiinme pratigini, anlatt kurma yontemlerini ve estetik tercihlerini de doniistiiren ¢ok katmanli bir yapi ortaya
koymustur. Bu doniisiimiin somut etkileri ise en agik bicimde, geleneksel {iretim deneyimine sahip sanatgilarin
dijital araglarla kurduklart iliskide gozlemlenmektedir. Geleneksel illiistrasyon tekniklerinden beslenen ancak
dijital ortamin sundugu olanaklari {iretim siireglerine dahil eden sanatgilar, illiistrasyonun siireklilik ve doniisiim
ekseninde nasil evrildigini gorlintir kilmaktadir. Bu baglamda sanatg1 iiretimleri, dijital illiistrasyonun geleneksel
pratiklerden kopus degil; bu birikimin yeniden yorumlandigi bir evrim siireci oldugunu ortaya koyan onemli
gostergeler sunmaktadir. Sanatginin teknik tercihlerinin, estetik yaklagiminin ve anlati dilinin dijital ortamda nasil
yeniden yapilandigi, dijital illiistrasyonun sanatsal konumunu anlamak agisindan belirleyici bir rol oynamaktadir.

Bu boliimde, dijital illiistrasyonun farkli {iretim yaklagimlarini temsil eden sanatgilar {izerinden karsilastirmali
gorsel analiz gerceklestirilmistir.
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JAMES JEAN’IN iLLUSTRASYONLARININ iNCELENMESI

James Jean, geleneksel ¢izim temelli iiretim anlayisimi dijital baski olanaklariyla bir araya getirerek ¢agdas
illiistrasyon alaninda disiplinler arasi bir yaklasim gelistiren 6nemli bir illiistratordiir. Cizimlerini farkli disiplinlere
tasiyarak izleyiciye farkli deneyimler sunmaktadir. Sanat¢inin 2000’lerin basindaki caligmalari, geleneksel
illiistrasyon pratigine 6zgii bigimsel oOzellikler sergilerken, ilerleyen siirecte dijital araglarin iiretime dahil
edilmesiyle birlikte anlatim bigimi ve gorsel yapisi yeniden sekillenmistir. S6z konusu degisim, radikal bir
kirilmadan ¢ok, sanatg¢inin iiretim pratigi igerisinde siireklilik gosteren bir gelisim siireci olarak ele almnabilir.
Calismalari incelendiginde, sanatcinin “Benim i¢in geleneksel ve dijital arasinda bir ayrim yoktur. Calismadaki en
etkili goriintiileri ve ilging ylizeyleri yaratmak icin ne ise yararsa yapsin.” ifadesiyle ortaya koydugu bakis agisinin
iiretim pratigiyle biiyiik dlciide ortiistiigii goriilmektedir (It’s Nice That, 2016).

Sekil 7: James Jean, Liber Novus (2009 Illiistrasyon).
Kaynak: https://www.jamesjean.com/work2009/eeybOk6ytr3y6mqOper40at1s8oe7j

Kaynak: https://www.jamesjean.com/2025/3wfgny2kyznivb248ms64eyppvSm7e

Sanatcinin eserleri genel olarak incelendiginde, ¢ogunda belirli kompozisyon diizeni ve imgelerin 6n planda
oldugu, bunun da kendine 6zgii bir gorsel anlatim dili olusturdugu sdylenebilir. Dijital illiistrasyonla tanismadan
once sanat¢inin uretimleri agirlikli olarak miirekkep ve akrilik temelli geleneksel illiistrasyonlardan olugmaktadir.
Dijital tiretim siireglerini benimsemesine ragmen, giiniimiize kadar her iki yaklagimi birlikte kullanmay1 siirdiirdiigii
ve pek ¢ok caligmasinda bu iki iiretim bi¢imini bir arada degerlendirdigi goriilmektedir.
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Yukarida yer alan eserlere bakildiginda, sanat¢inin Liber Novus (2009) adli eserinde (Sekil 7), yaglh boya ve akrilik
kullaniminin baz1 noktalarda gergekgi bir etki yarattigi gézlemlenmektedir. Serbest ¢izgi kullanimi, sanatginin firca
hakimiyetini ortaya koyarken; yiizey iligkisi, calismanin geleneksel illiistrasyon teknigiyle iretildigini
diisiindiirmektedir.

No Other Choice (2025) adli eserinde ise (Sekil 8), dijital iiretim siireclerinin sundugu olanaklar dogrultusunda
renk gegislerinin daha piirlizsiiz oldugu ve 151k etkilerinin kontrollii bicimde dagildig1 goriilmektedir. Katmanli yap1
sayesinde kompozisyonun mekansal derinliginin gii¢lendigi; renklerin canli ve doygun kullaniminin gorsel etkiyi
artirdig1 sdylenebilir. Sanatcinin bu eserde bir kompozisyon igerisinde farkl ¢izim tekniklerini bir arada kullandig:
dikkat cekmektedir. Baz1 boliimlerde ¢izgisel anlatimlar 6ne ¢ikarken, diger boliimlerde daha gergekei yaklasimlar
goriilmektedir. Figilirlerin anatomik dogrulugu, sanat¢inin geleneksel ¢izim bilgisini dijital iiretim siirecine
aktardigim diisiindiirmektedir. Ote yandan, dijital iiretim siireclerinin sundugu teknik olanaklarin, belirli gorsel
etkilerin daha kontrollii ve tekrar edilebilir bigimde iiretilmesine imkan tanidig1 da gdz éniinde bulundurulmalidir.
Bu durum, bazi baglamlarda estetik tekrarlar1 kolaylastirabilecegi yoniinde tartigmalara yol agmaktadir. Buna
ragmen, incelenen eserler dogrultusunda, Ozgiinliigiin fiziksel yiizeyde birakilan izlerden ziyade sanat¢inin
kompozisyon kurma bic¢imi, sembol se¢imi ve anlati kurgusu iizerinden insa edildigi goriilmektedir. Eserdeki
duygu akis1 ve ana fikrin izleyiciye aktarilabildigi sGylenebilir. Bu durum, dijital illiistrasyonun siklikla atfedilen
mekanik algisina kars1 farkli bir yaklasim sundugunu diisiindiirmektedir.

Her iki eser birlikte degerlendirildiginde, teknik tiirler farklilik gosterse de sanatcinin gorsel dilinde siireklilik
oldugu ve 6zgiinliik anlayigini farkli iiretim ortamlarinda siirdiirdiigii ifade edilebilir. Bu baglamda James Jean’in
tretim pratigi, dijital illiistrasyonun yalnizca teknik bir degisim degil, ayn1 zamanda bir doniisiim siireci olarak ele
aliabilecegine isaret etmektedir.

MALIKA FAVRE’NIN iLLUSTRASYONLARININ iINCELENMESI

Malika Favre, cesur renk kullanimi, minimal formlar ve giiclii kompozisyon anlayisiyla ¢agdas illiistrasyon
alaninda taninan Fransiz bir illiistrator ve grafik sanatcisidir. Giizel sanatlar ile modern tasarim arasinda iligki kuran
kendine 6zgii bir gorsel dile sahiptir. Bu yaklasimi, sanatc¢iy1 ¢agdas gorsel kiiltiir icerisinde 6ne ¢ikan illiistratorler
arasinda konumlandirmaktadir.

PRICE £8.99 T H E SEPT. 19, 2016

NEW YORKER

Sekil 9: Malika Favre, In the Shade (Dijital [lliistrasyon).
Kaynak: https://www.malikafavre.com/pages/women

Malika Favre’nin illiistrasyon 6rnekleri, James Jean’in yaklagimindan farkli olarak, geleneksel tekniklere dayali bir
iiretim siirecinden dijital ortama gecisi belgelemekten ziyade, geleneksel gorsel diistinme bigimlerinin dijital iiretim
ortaminda yeniden yapilandirilmasima dayanmaktadir. Bu nedenle Favre’nin eserleri, teknik siireclerden ¢ok
kompozisyon kurgusu, gorsel anlatim ve estetik tercihler lizerinden degerlendirilebilir.

Sanatginin c¢alismalarinda, dijitallesme siireciyle birlikte one ¢ikan Pop Art ve Minimalizm estetiginin bigimsel
yansimalarina rastlanmaktadir. Favre, 151k, goélge ve negatif alan iligskisini kompozisyonlarinin merkezine
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yerlestirerek ayirt edici bir gorsel dil olusturmustur. /n the Shade adli eserde (Sekil 9) bu yaklasim agik bi¢cimde
izlenebilmektedir. Eserde renk paleti sinirli tutulmus; 151k-golge iligkisi ve keskin renk gecisleri araciligiyla giiclii
bir gorsel etki elde edilmistir. Negatif alanin bilingli kullanimi, kompozisyonda gorsel dengeyi belirleyen temel
unsurlar arasinda yer almaktadir. Figliriin gercek¢i bir betimlemeden ziyade sembolik bir bigimde
konumlandirilmasi, ¢aligmanin minimalist yaklasim ile kurdugu iligskiyi gostermektedir. Figiir tizerine diisen golge
etkisi, izleyicide gizlenme, mesafe ya da kagamak bir bakig gibi ¢agrisimlar uyandirmaktadir. Eserde fir¢a izi ya da
fiziksel yiizey dokusunun bilingli olarak diglanmasi, sanat¢inin dijital iiretim siirecini estetik bir tercih olarak
benimsedigini disiindiirmektedir. Bununla birlikte, dijital iiretim siireclerinde minimal estetik yaklasimlarin
yayginlagmasi, benzer gorsel dil ve kompozisyonlarin tekrar liretilebilmesi riskini de beraberinde getirmektedir.
Ozellikle sinirl renk paletleri ve keskin form kullanimina dayali bu tiir yaklasimlarim, belirli bir noktadan sonra
standartlasma egilimi gosterebilecegi de tartisiimaktadir. Giiniimiizde dijital araglarin ¢ok sayida teknik olanak
sunmasina ragmen, sanatc¢ilarin bu araclari kullanma bigimleri birbirinden farklilasmaktadir. Bu durum, 6zgiinliik
kavraminin yalnizca fiziksel yiizey ve el iziyle siirli olmadigini; dijital iiretim ortaminda da farkli yaklagimlar
araciligryla insa edilebilecegini gostermektedir. /n the Shade, Malika Favre’nin dijital araglar1 yalnizca iiretim
stirecini kolaylastiran teknik sistemler olarak degil, gorsel anlatimi bilingli bicimde sadelestiren bir ifade dili olarak
kullandigim1 ortaya koyan bir o6rnek olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda Malika Favre oOrnegi, dijital
illiistrasyonun geleneksel estetik mirasla kurdugu stirekliligi, teknik karsitliklar yerine gorsel stratejiler {izerinden
degerlendirmeyi miimkiin kilan bir yaklagim sundugunu diisiindiirmektedir.

PASCAL CAMPION’UN ILLUSTRASYONLARININ iINCELENMESI

Fransiz illiistrator ve animatdr Pascal Campion’un iiretim pratigi, giindelik yasamdan kesitlerin tasidigr duygusal
yogunlugu sade ve dogrudan bir gorsel anlatim dili aracilifiyla aktarmaya dayanmaktadir. Sanatgi, dijital iiretim
stirecini yalnizca teknik bir ara¢ olarak degil, anlatiy1 giiclendiren bir ifade alani olarak kullanmaktadir. Campion,
2006 yilinda kendi kisisel lislubunu gelistirmek amaciyla bir iiretim disiplini olusturmus ve bu siirecte, 2005
yilindan itibaren yaklasik 5.000 dijital illiistrasyondan olusan kapsamli bir arsiv meydana getirmistir (The Magger,
2024). Pandemi siireciyle birlikte sanat¢inin eserlerinde ev, aidiyet, sicaklik ve giindelik huzur temalarinin belirgin
bigcimde One ¢iktig1 gozlemlenmektedir. Bu yoniiyle Campion’un ¢aligsmalari, dijital illiistrasyonun yalnizca estetik
bir iiretim alan1 olmadigini; ayn1 zamanda toplumsal ve donemsel deneyimleri gorsel anlati yoluyla aktarabilen bir
mecra olarak degerlendirilebilecegini gostermektedir. Sanatginin The New Yorker i¢in hazirladigi Winter Sun
(2024) baslikli kapak ¢aligsmasi (Sekil 10), bu yaklasimin giincel bir 6rnegi olarak ele alinabilir.

= 1 | 22%! "
! - 8% 7
" y / V5% -»j

oo 1A 1 >N A

' % X U )
/ ! / P g

o L & "

)

Sekil 10: Pascal Campion, Winter Sun (The New Yorker kapak illiistrasyonu, 2024).
Kaynak: https://www.newyorker.com/culture/cover-story/cover-story-2024-01-22

Pascal Campion’un eserlerinde, statik bir gorsel kompozisyon igerisinde dahi hareket ve zaman duygusunun
hissettirilmesine yonelik bir ¢aba dikkat cekmektedir. (Sekil 10) incelendiginde, sahneye yerlestirilen kiiciik ancak
anlam yiikli detaylarm anlatiy1 giiclendirdigi gortilmektedir. Yiiriiyen figiiriin etrafinda beliren beyaz buhar,
izleyicide soguk bir kig gliniine ait atmosferi ¢agristirirken; kompozisyonda tercih edilen sicak renk tonlari, glines
151811 yarattig 1liklik hissini desteklemektedir. Figiiriin durusu ve hareketi, sahnenin giindelik akigin1 yansitan bir
yap1 sunmaktadir. Onde yer alan figiiriin sa¢ hareketi, agactan diisen yapraklar, arac 1siklar1 ve yiizeylere diisen 151k
yansimalari gibi unsurlar, kompozisyonda dinamizm duygusunu gii¢lendiren detaylar olarak dne ¢ikmaktadir. Bu
tiir ayrintilar, dijital illiistrasyonun anlatisal kapasitesini artirarak sahnenin zamansal siirekliligini hissettirmektedir.
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Campion’un yaklasimi, izleyiciyi yalnizca bir goriintliyle kars1 karsiya birakmak yerine, sahnenin igine dahil eden
bir anlat1 kurma egilimi gostermektedir. Bununla birlikte, dijital iiretim ortaminda duygusal anlatiya dayali bu tiir
sahnelerin belirli temalar ve kompozisyon yapilar etrafinda tekrar iiretilebilmesi, benzer atmosferlerin olugmasina
da zemin hazirlayabilmektedir. Bu durum, dijital illiistrasyonda anlatisal cesitliligin sinirlar1 iizerine tartigmalari
giindeme getirmektedir. Sanatginin c¢alismalarinda, giindelik anlarin duygusal deneyime doniistiiriildigi
goriilmekle birlikte, bu yaklasimin izleyici iizerinde olusturdugu etkinin, kullanilan gorsel stratejiler kadar
izleyicinin deneyim ve algisina da bagh oldugu séylenebilir. Bu durum, dijital illiistrasyonun yalnizca gorsel
iiretime indirgenemeyecegini; duygu, atmosfer ve anlatt boyutlariyla birlikte ele alinmasi gerektigini
disiindiirmektedir. Bu baglamda 6zgiinliik, fiziksel yiizey dokusu ya da fir¢a izi izerinden degil; sahnenin kurgusu,
151k kullanimi ve duygusal atmosferin bilingli bigimde insa edilmesi yoluyla ele alinabilir. Dijital illiistrasyon
alaninda iiretim yapan bu ii¢ sanatg1 birlikte degerlendirildiginde, farkli teknik yaklagimlar ve {iretim pratikleriyle
karsilasilmaktadir. Dijital ortamin sundugu olanaklar sayesinde cogaltilabilirlik imkanlar1 artmis olsa da her
sanat¢inin iiretim pratiginde benimsedigi yaklagimin farklilastigi gozlemlenmektedir. Bu farkliliklarin, sanat¢ilarin
estetik tercihleri kadar dénemsel ve toplumsal baglamlarla da iliskili oldugu sdylenebilir. Teknik olanaklardaki
cesitlilik, her sanatcinin estetik anlayisini ve anlatim bicimini farkli sekillerde konumlandirmasina olanak
tanimaktadir. James Jean’in geleneksel ve dijital teknikler arasinda kurdugu siireklilik, Malika Favre’nin
sadelestirilmis gorsel dili ve Pascal Campion’un duygusal anlati yaklasimi birlikte ele alindiginda, dijital
illiistrasyonun yalmizca teknik karsitliklar iizerinden degil; doniisen ve ¢ogul bir {iretim alan1 olarak
degerlendirilebilecegi goriilmektedir.

SONUC

[lliistrasyon sanatinin magara resimlerinden dijital iiretim ortamlarina uzanan tarihsel gelisimi incelendiginde, bu
disiplinin yalnizca teknik araclarda bir degisim yasamadifi; ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik
dinamiklerle birlikte {iretim mantigin1 ve sanatsal siirlarini1 yeniden yapilandirdigi goriilmektedir. Tarihsel siiregte
yasamsal bilgiyi aktarma, inang¢ sistemlerini sembolize etme ve metinleri gorsellestirme gibi islevler {iistlenen
illiistrasyon, dijital cagda {iretim siire¢lerinin doniismesiyle yeni bir evreye girmistir. Bu ¢alisma kapsaminda elde
edilen bulgular, dijitallesmenin illiistrasyonu belirli sinirliliklardan kurtararak katmanli, esnek ve disiplinler arasi
bir yapiya kavusturdugunu ortaya koymaktadir. Katman sistemleri, geri alma (undo) 6zelligi ve genis renk paletleri
gibi dijital olanaklar, {iretim siirecini hizlandirmanin 6tesinde; illiistrasyonu animasyon, oyun tasarimi, sanal
gerceklik ve NFT gibi alanlarla biitiinlestirerek statik bir gorsel olmaktan ¢ikarip ¢ok katmanl bir anlati aracina
dondstiirmektedir. Bu baglamda dijital illlistrasyon, geleneksel yontemlerin bir alternatifi degil, gorsel anlatim
dilini genisleten evrimsel bir siire¢ olarak degerlendirilmelidir. Calismada ele alinan “6zgiinliik” ve “biriciklik”
kavramlar1 gercevesinde, dijital eserlerin ¢ogaltilabilir yapisina iliskin tartismalarin, Walter Benjamin’in “aura”
kavrami iizerinden gelistirilen elestirilerle iligkili oldugu; ancak dijital liretim siireglerinin dogas1 dikkate
alindiginda bu yaklagimin yeniden degerlendirilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bulgular, dijital illiistrasyonda
Ozglnliigiin fiziksel iiretim izlerinden bagimsiz olarak; sanat¢inin kavramsal yaklasimi, kompozisyon kurgusu,
estetik tercihleri ve dijital araglar1 kullanma bi¢imi iizerinden yeniden insa edildigini gostermektedir. James Jean,
Malika Favre ve Pascal Campion’un tretimleri iizerinden gerceklestirilen incelemeler, dijital araclarin sanatsal
iiretimi mekaniklestirmek yerine ifade olanaklarini genislettigini ortaya koymaktadir. Jean’in geleneksel ve dijital
teknikleri bir araya getiren hibrit yaklasimi, Favre’nin 1s1k—golge iliskisine dayali sadelestirilmis gorsel dili ve
Campion’un dijital ortamda kurdugu giiclii atmosfer, dijital illiistrasyonun teknik bir kolaylik degil, 6zgiin bir ifade
alan1 oldugunu gostermektedir. Sonug olarak bu calisma, dijital illiistrasyonda 6zgilinliigiin ortadan kalkmadigini;
aksine tiretim araglarindan bagimsizlagarak kavramsal ve estetik diizlemde yeniden tanimlandigini ortaya
koymaktadir. Bu yoniiyle makale, dijital illiistrasyonu yalnizca teknolojik bir doniisiim olarak ele alan
yaklagimlardan ayrisarak, Ozgiinlik kavramini Uretim bigimleri lizerinden yeniden yorumlayan bir cergeve
sunmakta ve literatiire bu dogrultuda katki saglamaktadir.
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