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Sanat, tarihsel siire¢ icinde pek ¢ok degisken unsurdan etkilenirken toplumlarin, kiiltiirlerin, insanligin izlerini gelecege tagimakta
6nemli roller istlenmigtir. Varhigini, bazen tepki olarak bazen de yaninda bulunarak ortaya koymaktadir. Teknik gelismeler ise
ozellikle modern sanatin degismeyen ilgi alanlarindan birisi olmustur. 19. ylizyll ¢ok ayrintili otomatlarin, mekanik miizik
kutularinin, hareketli oyuncaklarin ¢okga tiretildigi bir yiizyildir. Endiistri Devrimi ile makineler insan yagamina girmis ve insanlik
icin ¢ok sey vaat etmektedir. Otomatlardan da insana benzemekten daha fazlasi beklenmeye baslanmustir. 20. yiizyila gelindiginde
ise robotlardan ve sibernetikten soz etmek gerekir. 20.yy da seramik sanatinda da yeni deneysel galigmalar ard arda birbirini takip
eder. 1980’lerde sanat alaninda yasanan post-modernist gesitlilik i¢inde, seramik kendine 6zgii kimligiyle sanat¢i igin sinirsiz
olanaklar saglayan bir malzeme 6zelligi tagir. Robot/robotikler artik ileri endiistriyel kiiltiirde temel konular ve geliskilerle yiizlesen
sanatgilarin ifadesi haline gelmistir. Giliniimiizde ise artik endiistri amacli olmayan insana benzeyen robotlarin {retimi
amaglanmaktadir. Bu c¢alismada, ¢agdas seramik sanatinda bir ifade araci olarak robot/robotikler, 6nde gelen sanatgilarin
caligmalar1 izerinden ele alinarak arastirilacak ve sonuglar1 degerlendirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas sanat, ¢agdas seramik sanati, robot, robotik sanat, bilim ve teknoloji

ABSTRACT

While art has been affected by many variables in the historical process, it has taken important roles in carrying the traces of
societies, cultures and humanity to the future. Its existence is sometimes in response to it and sometimes it is present. Technical
developments have become one of the constant interests of modern art. The 19th century is a century in which very elaborate
vending machines, mechanical jukeboxes and moving toys are produced. With the Industrial Revolution, machines enter human
life and promise a lot to humanity. More than the automata are expected to be similar to human beings. In the 20th century, it is
necessary to talk about robots and cybernetics. In the 20th century, new experimental studies in ceramic art follow one another in a
row. In the 1980s, in the post-modernist diversity in the field of art, the ceramic has the characteristic of providing a unique
material for the artist with its unique identity. Robot / robots have now become the expression of artists facing the basic issues and
contradictions in advanced industrial culture. Nowadays, it is aimed to produce robots that are not like industry. In this study, robot
/ robotics as a means of expression in contemporary ceramic art will be researched and the results will be evaluated by considering
the works of leading artists.

Key Words: Contemporary art, contemporary ceramic art, robot, robotics art, science and technology

1. GIRIS
Sanat, tarihsel siire¢ i¢inde pek ¢ok degisken unsurdan etkilenirken toplumlarin, kiiltiirlerin, insanligin

izlerini gelecege tasimakta 6nemli roller Gstlenmistir. Varligini ise bazen tepki olarak bazen de yaninda
bulunarak ortaya koymaktadir. Teknik gelismeler ise sanatin degismeyen ilgi alanlarindan birisi olmustur.

Sanat, Ronesans ile birlikte bilgiyle ilk kez anilmaya baslanmigtir. Bu dénemde, bilim ve sanatin birbiriyle
uyumlu olmayan kuramlar1 ayiklanmis olup, kiiltiirel ufku yoneten sanat agisindan 6nemli bir ara¢ haline
getirilmistir. Sanat ve teknoloji iliskisi Ronesans ile degisime ugramig ve daha sonra sanayi devriminin
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etkisi altinda ele alimmuistir. Cagimizda sanat ve bilim arasindaki iliskiler, bilim ve teknolojinin gelismesiyle
geemiste oldugunda ¢ok daha karmagik boyutlar kazanmustir.

Yirmi birinci ylizyilda sanat yapitlarinin bazilar artik atdlyelerde degil, laboratuvarlarda iiretilmektedir.
Sanatcilar bilimsel ve teknolojik arastirmayla birlikte kiiltiirel, felsefeye dayali ve toplumsal sorunlart
arastirmaktalar. Yapitlari, biyolojiden iklim degisikliklerine ve yapay zekaya kadar uzanmakta.
Gilintimiizde sanat bir¢ok bilim daliyla, 6rnegin mikrobiyoloji, fizigin dallar, bilgi alip verme teknolojileri,
insan biyolojisi ve canli dizgeler, hareket bilimi, robotik v.b. ile birlikte gitmektedir. ( Dikmen, 2012:143)

2. SERAMIK SANATI & ROBOT/ROBOTIK

Seramigin, giinliik kullanim esyas1 olmaktan ¢ikip, giiniimiiz Cagdas Seramik Sanati’nda, bir sanat nesnesi
ve bir ifade araci olarak yerini alabilmesi uzun bir siiregtir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte, endiistriyel
alanda oldugu gibi sanat alaninda da evrimler gegirerek giiniimiize ulasmistir. Seramik {islup, form ve
teknik yoniinden, toplumsal degisimlerle birlikte ortaya ¢ikan sanat akimlarindan etkilenerek gelismektedir.

Insanoglunun dogal olmayan bir hareket iiretebilmesi bilim ve teknolojiden yararlanmast ile saglanabilir ve
zaman i¢inde iiretebildigi hareket tamamen bilimsel ve teknolojik gelismelere baglidir. Mekanik hareketi
iceren ilk ornekler, Misir’in pismis toprak heykelciklerine kadar geri giderek incelenebilir. Misirin pigmis
toprak ya da ahsap eklemli figiirleri ilk otomatlar(robotlar) olarak degerlendirilir. Bu figiirler 6nemli
kisilerin mezarlarinda bulunan ve muhtemelen 6liimiinden sonra ona hizmet etmeleri icin efendileri ile
beraber mezara kapatilan kdlelerin yerine tasarlanmis insan kopyalaridir. Bunlar genellikle hareket edebilir
bir sekilde eklemlerinden ¢ivi ile birlestirilmis figiirlerdir. Hareketli figiirlere Yunan uygarliginda da
rastlanmaktadir. Bunlar genellikle oyuncak bebekler ve hareketli tanr1 heykelleridir. (Gorsel 1, 2)

Gorsel 1: Assos Bebekleri Gorsel 2: Tekerlekli At
(Canakkale Miizesi, M.O. erken 5. yy.) (Zurich, Leo Mildenberg Koleksiyonu, M.O. 800-750)

19. yiizyil ¢ok ayrintili otomatlarin, mekanik miizik kutularinin, hareketli oyuncaklarin ¢okga tiretildigi bir
ylizyildir. Artik otomatlardan da insana benzemekten daha fazlasi beklenmeye baslanmigtir. Ciinkii
Endiistri Devrimi ile makineler insan yagamina girmig ve insanlik i¢in ¢ok sey vaat etmektedir. 20. ylizyila
gelindiginde ise robotlardan ve sibernetikten s6z etmek gerekir.

20.yy da seramik, artitk modern diinyada yerini almis ve bugiinkii anlamda bir sanat dali olarak kabul
gormeye baglamistir. Yeni deneysel ¢aligmalar ard arda birbirini takip eder. A.B.D.’de pop sanat¢ilarinin
devingen yapitlar1 seramikgileri de etkilemis ve yeni bir seramik heykel dali gelismistir. Bu sanatgilar
seramik ¢amurunu sadece kullanilabilecek kaplar yapmak yerine diisiincelerini aktaracak bir ara¢ olarak
gormekteydiler.60’l1 yillarda Amerika’da gelisen Funk sanati, ¢comlekgilikten modern seramik sanatina
geciste Onemli bir asamay1 temsil etmektedir. 1980’lerde sanat alaninda yasanan postmodernist cesitlilik
icinde seramik malzemeyle ¢alisan sanatcilar, bir yandan malzemenin getirdigi 6zgiin disipline sadik
kalmak diger yandan da eskiyen imaji yenileyecek ifade araglari gelistirme ikilemi arasinda kalmislardir.
Sanatginin eserini belli kaliplar i¢inde kalmadan 6zgiirce sekillendirebildigi bu ortamda, seramik kendine
0zgii kimligiyle sanat¢i igin sinirsiz olanaklar yaratan bir malzeme 6zelligi tasimaktadir. Robot/robotikler
ise ileri endiistriyel kiiltiirde temel konular ve ¢eliskilerle yiizlesen sanat¢ilarin ifadesi haline gelmistir.
Genel olarak Robotik sanat ise bir tiir robotik veya otomatik teknoloji kullanan herhangi bir sanat eseri
olarak tammmlanmaktadir. (en.wikipedia.org/wiki/Robotic_art)

3.SANATCI UYGULAMALARI

Clayton Bailey, 1939 (ABD) dogmustur. 20. ylizyilin seramik sanat¢ilarina bakildiginda onun ¢alismalari
olduk¢a farkhidir. Bailey sanatin ig¢inde kavram ve bilimi bitlinlestirir. Sanat¢i ilk robot heykelleri
yapmustir. (Gorsel 3)
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Gorsel 3: Clayton Bailey, 1979 Gorsel 4: Clayton Bailey, 1968

Funk akiminin bir temsilcisi de sayilan Clayton Bailey’in "Gegirme Biist"ler serisininden (1968-69),
robotik/kinetik seramik nesneler olarak s6z edebiliriz. Nesnenin formuna benzer bir" hidro-pnomatik"
parca bilist’iin govdesinin ic¢ine gizlenmis olup, sulu bir gegirme sesi ile yukar1 ¢ikar ve aniden asagi
inerken saglar havaya kalkar. Bu aralikli eylem arasindaki kisa bir bekleme siiresi vardir. Sesler izleyicinin
dikkatini geker, bir sonraki adimin ne olacagini bekler. (Gorsel 4)

Clayton Bailey’in 1968 yilinda baglayan ¢alisma serisinden, hidro-pndmatik nesneler, “Gegirme Canaklar"i
su, hareket, ses icerir. Su iki yana salinim yapar ve ¢ok kisa bir siire yiiksek sesle gegirme sesi yayar ve
izleyicinin bir sonraki adim1 merak etmesi i¢in bekler. (Gorsel 5, 6)

Gorsel 5, 6: Clayton Bailey, 1990

Paul Astbury, caligmalarinda endistriyi gelecek olarak gérmek yerine, onu paleontolojik ge¢cmise geri
yansitmaktadir.1970'lerde kayacta gomiilii, robotlar1 arkeolojik bir kalinti olarak gosteren calismalar
yapmis (Gorsel 7), 1980'lerde ve 1990'larda, teknoloji ve siiregle, 6zellikle de onun gelisimi ¢aligmalarinin
temelini olusturmustur.

Gorsel7: Paul Astbury, 1973 Gorsel 8: John Bickels, 2012

John Bickels’in galigmalari, mimari temali heykeller, makineler, yasamin iginde var olan robotlar ve
seramikle donatilan eski model araba govdeleri arasinda degismektedir. “Zaman Makineleri: Robotlar,
Roketler ve Steampunk’ adli sergisinde robot heykellerini sergilemektedir. (Gorsel 8)

Tom Binger,"Color Moves" adli sergisinde parlak, seramik heykellerinin dinamik olan goriintiilerine
hareket, ses veya 1s1k eklemektedir. (Gorsel 9, 10)

Girsel 9.Tom Binger, 2008 Gérsel 10. Tom Binger, 2008
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Kenny Delio, seramik caligmasinda, tavana asili bir mekanizma ile devinim halinde organik yapidaki
elemanlar1 hareket ettirmektedir. (Gorsel 11)

Gorsel 11: Kenny Delio, 2010 Gorsel 12: Gal Kinan, 2010

Gal Kinan ise ¢aligmalarinda mekanik organlar araciligiyla insan iligkilerini anlatmaya caligmaktadir.
(Gorsel 12) Daniel Stingle, “Bionic bathroom” adli ¢aligmasinda oldugu gibi su tiiketimi ile baglantili
nesnelere elestirel anlamda dikkat ¢cekmekle ilgilenmektedir. (Gorsel 13,14)

Gorsel 13: Daniel Stingle, 2012 Gorsel 14: Daniel Stingle, 2012

Austin Wieland, izleyici ve heykel arasinda farkli etkilesim tiirleri ile deney yapmaktadir.  Mikro
denetleyiciler ve motorlar, gecis anahtarlari, LCD ekranlar ve 1siklar gibi c¢esitli elektrikli bilesenler her
parcada uygulanir. Elde edilen mekanik fonksiyonlar, kisisel deneyimlerden ve teknolojiyi kullanirken
karsilagtigi sikintilardan etkilenmekte ve yansitmaktadir. (Gorsel 15)

Gorsel 15. Austin Wieland, 2015

Matias Liimatainen, glindelik ortamlardan rastgele alinmis, endiistriyel formlardan ilham alan benzersiz
seramik robotlar yaratan bir sanatgidir. Robotlar, dokiim pargalari birbirine birlestirerek yapilmistir.
Porselenden yapilmis figiiratif heykeller iizerinde caligmakta, bunlari elektronik gibi diger cesitli
malzemelerden yapilmis elemanlara baglamaktadir. Sanat¢i, genellikle giindelik nesnelerin, &zenle
tasarlanmig malzeme bilesiminden olusan figiiratif heykel pargalar iiretmektedir. Caligmalarinin bazilar
kinetik elemanlar igermekte, 151k ise sabit bir eleman olarak yer almaktadir. (Gorsel 16,17)

Gorsel 16, 17: Matias Liimatainen, 2011
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Michael Klapthor, 1950'lerin bilim kurgu estetigine sahip heykeller olusturmak igin tornada ¢ekilmis
formlar1 tek yap1 malzemesi olarak kullanmaktadir. Kullandig1 metal zengini kil ve lekeler, her parcaya
pasli, asinmis bir karakter katmaktadir. Isin silahli robotlar iiretmektedir. (Goérsel 18)

Gorsel 18: Michael Klapthor, 2017 Géorsel 19: Emil Osterholm,2017

Emil Osterholm’un ¢alismalarinda sosyal bir elestiri mevcuttur. Sanat¢1 makinalarin kendi calismalarindaki
gibi basit olanlarin, insana temelde bir fayda sagladigin1 diisinmektedir. Ancak, insanin yanlis bir sekilde
rahatliga kavusturuldugunu ve makinelerin hiimanist amacinin bir aldatma yarattigini vurgulamakta,
makinelerin bizim liimiimiiz olacagini diiginmektedir. (Gorsel 19)

’

Gérsel 20: Jesse Small 2013 Gorsel 21: Hayashi Shigeki, 2011

Jesse Small'un porselen heykelleri, sanatginin son sekiz yilda kirsal Cin'de seyahat ederken ve porselen
sehri Jingdezhen'de calisirken topladigi oyuncak koleksiyonuna dayanmaktadir. Cin oyuncak kiiltiirlinden
etkilenmistir, 6zellikle korsan, kotii tiretilmis, 6zenle paketlenmis plastik robotlardan. (Gorsel 20)

Hayashi Shigeki’nin ¢alismalart minik, sofistike robotlara benzemektedir. Seramik (porselen) kurgularinda
bilim kurgu, animasyon filmi ve manga denilen Japon ¢izgi romanlarindan ilham almaktadir. Her izleyici
farkli tiirde mesajlar vermektedir. Sanatgiya gore; birisi gelecege dair olumlu disiinecek, digerleri bot uyari
mesajlarimi hissedecektir. (Gorsel 21)

4. SONUC

Eski ¢aglardan beri Seramik malzemeden iiretilmis otomatlar bulunmaktadir. Endiistri Devrimi ile
makineler insan yagamina girmis ve insanlik i¢in ¢ok sey vaat etmistir.20. yilizyila gelindiginde ise
robotlardan ve sibernetikten s6z etmek gerekmektedir. Giiniimiizde teknolojiyle i¢ ice gegen cagdas sanat,
deneysel sanatin yeni dalga acilimlarini simgelerken, sanatin ve bilimin sinirlarini da genisletmektedir.

Robot kelimesi diinyaya, "zorla calistirilan ig¢i" anlamina geldigi Cekge'den yayilmistir. Bu kelime 20.
yiizyihn ikinci yarisinda kullanilan mekanik aygitlar i¢in uygundur ve gercekten de agir endiistride insan
gliciinlin ve hizinin yetemeyecegi alanlarda kullanilmigtir. Postmodernizm ile birlikte Robot/robotikler, ileri
endiistriyel kiiltiirde temel konular ve geliskilerle yiizlesen sanatgilarin ifadesi haline gelmistir. Giiniimiizde
ise artik endiistri amagli olmayan insana benzeyen robotlar iiretilmeye ¢aligilmaktadir. Giderek sasirtict ve
uirkiitiicli bir seviyede insanilesen robotlar, insana ayna olabilecegi gibi tehdit de olusturmaktadir. Bu yeni
durum robot/robotiklerin sanatgilar/seramik sanatgilart igin giderek daha giindemde bir konu ve ifade araci
olmaya devam edecegini gostermektedir.
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