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TV giiniimiiz teknolojisinde en ¢ok seyredilen ve en ¢ok etkilenilen kitle iletisim araclarindandir. Ozellikle ilkogretim
donemi c¢ocuklarin gelisiminde ¢ocuk programlarimin etkisi gozle goriilebilir ve ¢arpict bir durumu gostermektedir.
Ayrica yapilan c¢aligmalar ¢ocuklarin soyut doneminde izledikleri ve gordiikleri bir resmin etkisinde kaldigini
gostermektedir. Fizyolojik organizmanin en hizli gelisim gosterdigi 3 — 6 yas grubundaki ¢ocuklarin gordiikleri
olumlu ya da olumsuz davraniglari zihinsel siirecte isledikleri, 6grendiklerini denediklerini gormek pek ¢ok vakada
gOriilmistir. Son yillarda animasyonla yapilan reklam filmlerinde reklam verenler gocuklarin bu 6zelliklerinden
¢okga yararlanmaktadirlar. Cocuklar televizyon ekranlarina bir arastirmaci goziiyle bakmakta ve goérdiikleri sekillere
farkli anlamlar vermektedirler. Ilgi noktas: olarak kahraman olan karakterlerin davranis sekillerinde ve en ¢ok
iizerinde vurgu yaptiklari hareketlere odaklanir. Gelisimin bu doneminde ¢ocuklarin gelisimsel 6devlerine uygun
programlar cocuklarin gelisimlerine olumlu katkilar saglamaktadir. Arastirmacilar, 6zellikle okul oncesi gocuklara
yonelik galigmalar yapilmasinin, basarmin ilk adimlarimi getirecegi konusunu bir ¢ok calismada belirtmiglerdir.
Tiirkiye’de yayinda olan birden ¢ok ¢ocuk kanali bulunmaktadir. Fakat bunlar icerisinde 6zellikle TRT ¢ocuk kanali
¢ocuklarin gelisim Ozelliklerine gore icerikler gelistirdigi goriilmiistiir. Bu arastirmada, TRT Cocuk kanalinda gorsel
dizi olarak yaymlanan 5 ¢izgi film incelenmistir. Bunlarda spor temasinin islenme bigimlerine ve yer alma siirelerine
bakilarak karsilagtirmalar nitel olarak yapilmistir. Sonug¢ olarak ¢izgi film teknolojisi giiniimiizde c¢ocuklarin ve
ebeveynlerin hayatinda biiyiik bir yer kaplamakta ve izleyenlere verilen mesajlar bu mecrada dikkatle takip
edilmektedir. Yeni bir spor egitim sistemi kurulurken bu alandan yararlanarak daha nitelikli ve genis bir spor bilgi
sistemi olusturulabilir. Bu alanda ¢alisma yapacak arastirmacilar i¢in yeni bir arastirima alani olusturulabilir. Sistem,
daha alt yas gruplarina 6grenmeyi daha zevkli ve istendik yonde yapacagindan ¢ocuklarda ki 6n 6grenme diizeyi de
bu alandan daha ¢ok yararlanabilir. Gilinlimizde farkli alanlarda dijital animasyon programlarindan
yararlanilabilmektedir. Gerek egitimlerde gerekse reklamsal alanlarda bir ¢cok uygulamada farkli disiplinler arasi
igbirligi kurulabilir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Cocuk Kanallari, Cizgi Film, Animasyon, Spor, TV Etkisi, Gelisim ve Ogrenme

ABSTRACT

TV is one of the most watched an most influenced mass media in today’s technology. Especially in the development
of children in the first academic period, the effect of children’s programmes shows a noticeable and striking situation.
Furthermore studies show that children are influenced by a picture they follow in the abstract period. Physiologically,
it has been observed in many cases that children in the 3 - 6 age group, where the organism develops the fastest,
develop positive or negative behaviors in the mental process and try to learn. In recent years, advertising films with
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animation have benefit many of the children’s features. Children look at television screens as a researcher and give
different meaning to the shapes they see. | focuses on the behavior of the characters that are heroes as points of
interest and the movements they emphasize most. In this period of development, programs suitable for children’s
developmental assignments contribute positively to their development. Researches have stated in many studies that
the first steps of success should be made, especially for pre school children. There are multiple children’s channels in
Turkey. However, it was observed that the TRT children’s channels developed according to the developmental
characteristics of children. In this study, 5 cartoons published as a visual series on TRT children’s channel were
examined. In these 5 cartoons, comparisons were made qualitative by looking at the modes of the sport theme being
processed and the duration of their taking. As a result cartoon technology today occupies a big place in the lives of
children and parents and the messages given to the audience are carefully followed in this medium. When the
establishing a new sports training system, a more qualified and extensive sports information system can be created by
leveraging this space. A new research area can be created for researchers who will work in this field. As the system
will make learning to lower age groups more enjoyable and desirable, the level of pre-learning in children can also
benefit from this field. Nowadays, digital animation programs can be utilized in different areas.

Key Words: Children, Children’s Channels, Cartoons, Animation, Sports, TV effect, Development and Learning

1. GIRIS

Cocukluk kavrami ve ¢ocukluk imgesi, yetiskinler tarafindan ¢ocuga yiiklenen anlam, belirli bir
zaman diliminde bulunan ve ergenligin sonunda yetiskinlige kadar gecen ¢ocukluk siirecini ifade
eder. Cocukluk imgesi, insanoglunun var oldugu giinden bu giine asirlar boyunca farkli manalara
sahip olmustur; bundan dolay1 ¢ocukluk imgesi, toplumsal bir olay ve yasanmislik kurgusudur.
Bu kurgu igerisinde oyun kiiltiirii ve 6grenme de ¢ocuk kiiltiirlinden ayrilmaz bir parca olarak ele
alinmaktadir. Birbirinden farkli toplumlarda ve bu toplumlarin siire¢lerinde birbirinden farklh
cocukluk siirecleri ile ve birbirinden farkli oyun ve oyuncak imgeleriyle ifade edilebilmektedir.
Bundan dolay1 her donemin g¢ocuklugu ve c¢ocukluk kiiltiirii, her toplumda ve her kiiltiirde
farklilik gostermektedir. Bunun yani sira ¢ocuk oyunlari ve ¢ocukluk imgesi de, toplumlarin
yasadig1 degisimlerden en ¢ok etkilenen ve toplumsal alan1 da en ¢ok niteleyen alanlardan biri
olmaktadir. Giliniimiiz ¢ocukluk doénemi ve ¢ocuk oyunlar1 kiltiri de hizla degisim
gostermektedir. Yasadigimiz dijital ¢agda kiiresellesme siirecinde, post-modern ¢ocukluk
algisinin, sosyal ¢ocuk oyunlarinin ve geleneksel ¢ocuk oyuncaklarin ortadan kaybolmasindan
s0z edilmektedir. Giinlimiiz Diinyasinda ve Tirkiye’sinde yasanan toplumsal degisimin ve
farklilagsmasinin, ¢ocuk oyun kiiltiirtiniin ve ¢ocukluk kavraminin degisimine etkisi biiylik bir
dontisimdiir (Sormaz, 2010).

Glintimiizde ebeveynler igin g¢ocuklarin egitiminin O6nemli bir konusu, onlarin istendik ve
gelisimlerine uygun egitimlerle donatilmasi ve bu dogrultuda yetistirilmesi gelmektedir. Bunun
gergeklesebilmesi igin ¢ocuklarin gelisim Ozellikleri ve gelisim ihtiyaglarina cevap veren
egitimlerin neler oldugunu bilmeleriyle miimkiin olmaktadir. Ebeveynler ¢ocuklarin gelisim
ihtiyaclarin1 bilmeden verdikleri egitim genellikle tesadiifi ve istenmedik davranislari elde
etmelerine ve bir sonraki dénem olan ergenlik donemine bu kirilganliklarla girmelerine neden
olmaktadir. Bu da ¢ocuklarin bu kirilma noktalarinda yasadiklar1 egitim eksiklikleri ve eksik
ogrenme kavramlariyla gelisimlerini siirdiirmelerine sebep olmaktadir. Ozellikle ¢ocuklar, biitiin
yasantilarinda ki en hizli ve yogun gelisim diizeyine sahip olduklari bu déneminde iizerlerinde
daha da eginilmesi ve daha hassas davranilmasi gereken bir donemin igerisinde olduklarinin
ebeveynler tarafinda bilinmesi hayati 6nem arz etmektedir (Emir, 2011).

Gelisim, bir bireyin anne kanida baslayan ve hayatinin biitiin donemlerinde karsilasacagi 6nemli
bir siireci igermektedir. Bir bagka tanima gore gelisim, psikomotor siirecleri, duygusal siiregleri,
sosyal, ahlaki, cinsellik, bedensel ve biligsel {itiin siiregleri icerisine alan olgunlagsma ve biiyliime
siirecleri olarak degerlendirilir. i¢erisinde yasadigi ve yasayacagi biitiin evreleri kapsamaktadir.
Bir bebek dogdugu ilk andan itibaren ¢evreye karsi etki tepki prensibiyle gelisim siire¢lerinde
birbirinden farkli kavramlar kazanarak yetiskinlige hazirlanmaktadir. Ve bu siire¢ 6liimiine kadar
devam eden ve siirekli degiskenlik gosteren bir yapida devam etmektedir. Burada iki kavram
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu kavramlar gelisim ve biliyiime olarak degerlendirilir. Ve her iki kavram
birbirinden farkli olarak ele alinmaktadir. Bireyin yapisal degisimi biliyiimeyi karsilarken (boy,
kilo vb.) Gelisim ise daha kompleks ve farkli disiplinleri igerine alan bir yapiy1 igerir. icerisinde
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biligsel, duyussal ve cevre etkilerinin oldugu biitiinsel bir yapiy1 tanimlar. Okul 6ncesi donem
olarak belirtilen bu dénem cocuk icin ¢evreyi anlamlandirdigi, kesfetme duygularinin fazla
oldugu ve kesfettigi seylerden haz duydugu bir donem olmakla beraber yasinin ilerlemesine bagh
olarak ebeveynlerden ve diger yetiskinlerden daha az destek aldig1 yeni sorumluluklar1 almaktan
keyif duydugu bir donemi igerisine almaktadir (Ayla, 1999).

Okul 6ncesindeki bir ¢ocuk, ¢evreyle iletisimini, anne karninda oldugu giinden baslayarak hayati
boyunca devam ettirmektedir. Gelisen, degisen ve gevreyle bigimlenen bir nitelik tasiyan ¢ocuk,
anne karninda duydugu sesleri ve anne kalbini anlamaya g¢alisarak bagladigi gelisim siirecinde
dogumundan sonra g¢evresine dokunarak her seyi anlama ve kavrama istegi ile devam ederek
bliyiik bir siirecin igerisinde yer almaktadir. Cocuklar, ¢evresinde gordiigii her seye bir anlam
icerisinde semalar olusturur ve bu semalardan cesitli hareketler ortaya g¢ikarmaktadirlar. Bu
hareketler zihinsel siireglerden gegerek anlamli hareketler biitiinlinii olusturmaktadirlar. Bazen
istendik hareketler bazen de istenmedik hareketleri igceren bu siire¢te ¢ocuklar kendilerine yeni
bir diinya olustururlar (Pembecioglu, 2007).

Bir televizyon programinda ¢ocugun ne izledigi, bundan ne nasil ve ne kadar etkilendigi cocugun
gelisiminde ¢ok 6nemlidir. Bu anlamda ¢izgi filmler ¢ocuklarin hayatlarinda ¢ok 6nemlidir. Cizgi
film denilince en 6nemli ve ilk akla gelen kavram ¢izgi film ve etkilenen ¢ocuk iliskisidir. Bir
birinden farkli nitelikte ki ¢izgilerden olusan sekillerin hareket etmesi ile renkli ve gocuklara
O0zgii olmasi c¢ocuklarin ¢izgi filmi izlemelerine ve bu ¢izgi filme Onem vermelerini
saglamaktadir. Kisacasi ¢ocuklar kendi zihinsel siireglerini bu ¢izgi filmlerde ki karakterlerle
Ozdeslestirerek ¢izgi filmlerde ki yasanan biitiin yasanmisliklara yakin hissetmelerini
saglamaktadir (Pembecioglu, 2007).

Cocukluk donemi igerisindeki bir ¢ocuk baglangicta Olciisiiz ve duygusal tepkilerden daha
belirgin ve dengeli hareketlere dogru yonelim gostermektedir. Gelisim ilerledik¢e ¢evreye gore
hareket etme ve dengesiz hareketlerde bir iyilesme s6z konusu olmaktadir. Somut diisiinceler
yerine daha soyut ve mantiksal diisiinmeye yonelmektedir. Burada aile i¢i iliskilerden, bireysel
oyun kavramindan c¢evresel oyun kavramina ve bu oyunlarda ki yaraticilik kavramlarini
degistiren c¢ocuklar giderek gelisen bir cevre etkisiyle biiyiimelerini ve gelisimlerini devam
ettirmektedirler. Cocuk eger saglikli bir gelisim cevresinde bliyiimiis ise daha sonraki gelisim
basamaklarini da daha emin ve saglam temellerle gelistirme imkanina kavusacak olan ¢ocuklar
daha az kisilik problemi yagamaktadir (Yoriikkoglu, 2010).

Cocuklar her gelisim déneminde birbirinden farkli biligsel, duyussal ve davranigsal 6zellikler
gostermektedirler. Bu yiizden ebeveynler her donemin 6zelliklerini ve bu 6zelliklerin duydugu
gereksinimlerini iyi bilmek zorundadirlar. Ve bdylece cocugun toplumsallasma siireci igerisinde
cocugun daha aktif yer almasini saglamasina yardimci olacaktir.

Milli Egitim Bakanlig1 okul oncesi ¢ocuklar1 tanimlarken “Cocuklar bu yaslarda olumlu ve
olumsuz diisiinceler arasinda gelgitler yasar. 5-6 yas ¢ocugu ¢evresindeki olaylara karst oldukca
meraklidir. Kurallara ve yasaklara uyma konusunda sikintilar yasatabilir. Bu yas ¢cocugunun aile
ile iliskileri zayiflarken daha ¢ok okul ve arkadas c¢evresiyle iletisimi giiclenmeye baglar.” Bu
cercevede 60-72 aylik ¢ocuklarin sosyal gelisimlerine ait 6zellikleri asagidaki gibidir Kars1 tarafa
ve ¢evreye duygularini net bir sekilde belli eder.

Bagkalarinin kendisi i¢in gosterdigi ve hissettigi duygulari anlar.
Cesitli araclar kullanarak farkli yapilarla insa oyunu oynar.

Kendisinden farkli ¢ocuklarin igerisinde kuralli oyunlarin ve kendisine ait olmasa da kurallarina
uyar.

icerisinde yer aldig1 gruptaki bir baskasina oyunun kuralini agiklayabilirler.
Kendisine verilmis bir sorumluluk varsa bu sorumlulugu yerine getirir.

Basglangigta ¢ekinik oldugu durumdan siyrilarak kendine giivenir.

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) sssjournal.info@gmail.com

4159



mailto:sssjournal.info@gmail.com

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) 2019 pp:4157-4173

Daha once karsilasmadigi bir durum karsisinda duruma uygun hareketler gelistirir ve uyum
saglar.

Cevresel sartlara bagli olarak yeni bir amag belirleyerek ona gore davranislar sergiler.
Belirli arkadaslarin se¢iminde istikrarlidir.

Daha once karsilasmadigi duruma uygun olarak yeni karsilastigi bir olaya uygun senaryoyla o
durumu canlandirir ve kendi i¢ sesiyle konugmalar yapar.

Kendini karsiya ifade ederken kendine has 6zgiin bir yol kullanir (MEB, 2006).

Insanoglu yazinin icadindan 6nceki zamanlardan baslayarak resim dilini aktif kullanmis bir
varliktir. Burada yazinin ifadelerin karsiligi olarak seslere doniismesiyle hem sozsel hem de
gorsel iletisimi aktif olarak kullanmistir. Burada ¢ocuk kavrami, sozsel ifadelerden daha c¢ok
gorsel ifadelerde daha ¢ok karsilik bulmaktadir.

Cocuklar cevreleriyle olan biitiin iletisimlerinde resimleri kullanmaktadirlar. ifadelerini
resimlerle dile getirirler. Resim olgusu ¢ocuklarin kendi kendilerini anlatmada etkin bir ifade
seklidir. Disaridan etki olmadan gelisen c¢ocuklar yaraticiliklarini  6zgiin  bir sekilde
kullanabilmektedirler. Resimler ve sekiller, bir ¢ocugun i¢ diinyasinin anlagilmasi, ¢ocugun
ebeveynler ve diger yetiskinler tarafindan taninmasinda, ruh diinyasinin gelismesinde ve ¢evresel
ifadelerinde bir arag bir islevi gormektedir. “Piaget resim yapmanin, ¢ocuk i¢in simgesel bir oyun
oldugunu ve bu oyunda ortaya konan seyin ise; onun duygusal ve diistinsel yasamiyla ilgili
imgeleri oldugunu savunmustur (Kirigoglu, 2005).

Bir ¢ocuk resimler yoluyla simgesel anlatimlarini nesnel bir gergeklige doniistiirdiigii ifade
edilmektedir. Kisacasi, ¢ocuk resimlerine kendi i¢ diinyasinda yasamis oldugu biitiin gelgitler ve
cok yonlii gelisimlerini yansitabilmektedir. Resim ¢izme ve sekilsel anlatim ¢ocugun cevresiyle
olan iletisimini farkli bir sekilde gii¢lii kilan ana etkinliklerden biridir. Cesitli imgeler yoluyla
cocuklarin ¢izdikleri resimlerinde kullandigi nesneler ve ifadeler cocuklarin neyi, nasil
distindiiginii bu imgelerde ne anlatmak istedigini, yasamis olduklar1 coskulari, sevingleri
anlayabiliriz. Bu durum, bir ebeveynin ¢ocugu daha yakindan tanimasi i¢in kullanabilecegi
glivenli bir arag olabilir.

2. ILETiSIM VE iLETiSIM ARACLARI

[letisim, insanoglunun var oldugu giinden beri hayatinin biiyiik bir pargas1 olmus ve onun biitiin
yasami boyunca etkilesim halinde oldugu her seyle olan karsilikli etki tepkilerinin tamamidir.
Var olan maddeleri, kendini tanimasi, yakin ¢evresini tanimasi ve toplumla olan etkilesimlerinin
karsilik buldugu en genis kavramlardan biridir. {letisim sayesinde insanoglu gevresinde olan biten
her seye bir anlam vererek onunla kendini ifade etme bi¢imi olarak kullanmistir. Ve
davraniglarini bu olgu tizerine kurgulamistir (Peri, 1997).

Aklan’1in yaptig1 diger bir tanima gore iletisim, bir bireyin duygu ve diisiincelerinin toplumlardan
toplumlara farkli olarak jest ve mimikler araciligiyla karsilikli degis tokus edilmesi siirecidir.
[letisimin bir den c¢ok sekli vardir. Bunlar sozlii iletisim, sozsiiz iletisim, gorsel iletisim ve
dokunsal iletisim olarak ele alinabilir (Alkan, 1977).

Sillars’a gore 1ise, iletisim, verilmek istenen mesajin yada materyalin karsidaki tarafindan
tamamen anlagilabilmesi i¢in kisisel goriisiine ve diisiincesine bagli olarak gerek yazinsal gerek
sozsel gerekse gorsel araglarla ve ya bunlarin hepsinin bir arada kullanilmasiyla iletilmesi, alis
verisi ve degistirilerek kullanmasidir (Sillars, 1988).

Burada iletisim araglarini kisisel olarak tek yonli kullanabildigimiz gibi ayni1 zaman ¢ok yonlii ve
ucu agik olarak kitlesel olarak ta kullanabiliriz. Ozellikle verilmek istenen mesaj daha ¢ok
toplumsal bir yapida ise giiniimiiz diinyasinin en biiyiik ve en etkin araci olan kitle iletisim
araclar aktif kullanilmaktadir. Kitle iletisim araglar1 bir kisinin yada toplulugun mesajini karsi
tarafa aktarmada kullanilan en etkin karsilikli alis veris yapilabilen bir arag olarak tanimlanabilir.
Kitle iletisim araglari, mesaj1 alacak olan alic1 ile mesaj1 ileten vericiler arasinda karsilikli bir
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takim ortak O0gelerin ve imgelerin karmasik siireclerden gegirilerek direk yada dolayli olarak
etkilestigi aletlerle yani radyo, televizyon, dergi, gazete, internet, kitap ve filmler araciligiyla
karsiya ulastiran bir takim araglardan olusur (Elvin, 1995). Kitle iletisim araglarinin bireyin
bireyle ve bireyin toplumla karsilikli etkilerinin oldugu biiyiik bir silah oldugu inkar edilemez bir
gercektir (MacBride, 1981).

Kitle iletisim araglar1 birgok baslik altinda toplanabilir. Bu basliklar; haber, toplumsal etki,
bireysel ve toplumsal motivasyon, karsilikli tartisma, karsilikli diyalog kiiltiri ve egitimi,
kiiltiirel gelisim ve aktarim, bireysel ve toplumsal eglence, biitiinlesme islevi olarak ele alinabilir.
Bu basliklarin 6tesinde aksi bir durumu da beraberinde getiren kitle iletisim araglari, hem bireyin
hem de toplumun birbirleriyle gegirdikleri zaman dilimini ¢ok az diizeye indirmistir. Giiniimiiz
diinyasinin en biiyiik sorunlarindan biri olan kiiresel yalnizlasma ve iletisimsizligi de beraberinde
getiren bu araglar daha hareketsiz bir yasaminda olusmasinda 6n ayak olmustur.

3. CIZGIi FiLM VE COCUK

Cizgi Film, bir¢cok isimle adlandirilabilir. Bunlar canlandirma sinemasi, animasyon film, dessign
anime ya da cartoon filmdir (Esen, 1984).

Animasyon, genel olarak sabit bir goriintliniin birbiri ardi sira takip ettirilerek yerlerinin
degistirilmesi prensibiyle resim karelerinin manuel yada dijital ortamda arka arkaya takip

ettirilmesiyle elde edilen ve izleyenlerin gorsel algilarinda bir yanilsama ortaya g¢ikaran teknigin
adidir (Kozan, 2015).

Latinceden kokenini alan animasyon kelimesi, "animation" olarak Fransizca bir kelimeden
tiretilerek Tiirkgeye uyarlanmistir. TDK’ya gore animasyon; “sinema veya televizyonda tek tek
resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bi¢imde
diizenleme ve filme aktarma isi, animasyon ”, “canlilik, hayatiyet” ve “canlandirma” olarak
tanimlanmaktadir (Tirk Dil Kurumu, 2019).

Canlandirma sinemasinin ilk deneysel ¢aligmalarini yapan ve animasyonun taninmasinda dncii
olan Kanadali Norman McLaren, animasyonu; "Canlandirma ve hareket eden ¢izimler degil,
cizilenlerin hareketi sanatidir. Her iki kare arasinda ne oldugu, karenin iizerinde ne oldugundan
¢ok daha onemlidir. Bu yiizden canlandirma, kareler arasinda (yer alan) goriinmeyen araliklar
olugturma sanatidir.” (Aydin, 1998) "Hareketlendirme Sanat1" olarak ta tanimlanan animasyonun
cisimleri algisal anlamda oldugundan farkli ve her hareketin karsiligi olarak tanimlandigi bir
sanal gergeklik olarak degerlendirmek miimkiindiir (Stephenson, 1973).

Taylor, Animasyon tanimini, ¢izimlerin siirekli devam eden ve her ¢izginin dereceli olarak
cizilmesi sonrasinda hareketlerle gelisen bir siireci agiklamak iginde kullanmaktadir (Taylor,
2010).

4, ANIMASYONUN ASAMALARI
a- Film On Hazirhk Asamalar:

Bir hikayenin senaryo asamasinda, gercek zamanli ¢ekilmis filmlerde oldugu gibi benzer bir yol
izlenerek 3D animasyonlarda da kullanilmaktadir. Birbirine benzer senaryolarin “gorsel senaryo”
olarak tanimlanan “storyboard” asamasi filmin ilk baslangicini olusturmaktadir. Her film yazi
kurgusuna paralel ilerlemektedir ve es zamanli olarak her bir karenin planlanmasinda
animatorlere rehberlik gorevi listlenmektedir (Kozan, 2015).

b- Hikaye

Bir diger adiyla oykii olan hikaye, olaylarin akisini belirleyen ve kurgusal olarak bir birini
tamamlayan yapilardan olusmaktadir. Ve siirekli ilerleyen bir diizenin filmi insa etmede
kullanilan iskelet yapisini olusturmaktadir. (Corrigan, 2007)

Hikaye tasarlanirken, neyin, kime sdylendigi ve nasil sdylendigi ile iligkili bir kompozisyonu
igermesi ¢ok Oonemlidir. Yazarin hayal diinyasinin genisligi ve vizyonel olarak farkli bakis agisi
Ozgiin yapitlarin ortaya ¢ikmasinda biiyiik bir rol almaktadir. Bununla paralel 6yki tasarimina
bagli olarak ayni esitlikte karakter tasarimlari c¢alismanin 6zgiin bir nitelie sahip olmasim
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saglamaktadir. Aksi bir durumda senaryonun 6zgiin yapisinin yaninda siradan ve ya birbirini
tekrarlayan bir sekilde yapilan bir calisma kendisini yenilemekten baska bir sey olmayacaktir
(McKee, 2011).

c- Senaryo ve Storyboard

Senaryo, hangi karakterin hangi diyalogla kurgunun igerisine girecegi ve genellikle aksiyonun
hangi karakterler etrafinda kurgulndiginin sayfa diizenine gore yazildigi ve filmin temel unsuru
olan metinlerdir (Singleton, 2004).

d- Karakter ve Mekan Tasarimi

Uygulamasi yapilacak olan filmde karakter tasariminda her sey karakterin hangi 6zelliklere sahip
olmasi ve hangi 6zelliklerinin vurgulanmasi gerektigi bir ilhamla ortaya ¢ikmasi ¢ok dnemlidir.
Ve konuda ¢izgi film diinyasinin 6nde gelen isimlerinden biri olan George Maestri “ her sey bir
ilhamla bagslar bende ve kendi i¢ diinyamda ki ilhamdan yararlanarak cizimlerime baslarim”
demistir.

Bir cizer hikaye ve senaryoda tasarlanan karakteri hemen kagit {istiinde bir konsepte dayandirarak
ve tek seferde olgunlastirmasi en zor islerden biridir. Defalarca cizimler gergeklestirerek proje
yonetmeni ve ekibinin onaymna sunar ve sonra karar verilen karakterin O6znel yapisina
yogunlagsmaya baslarlar. Ve bu uzun siire¢ her karakter i¢in aymi sekilde siirekli halde devam
ettirilerek proje bitirilir (Akkaya, 2011).

e- Animatik (Ses ve Goriintii Akis Plani)

Animatik asamaya gelen c¢alismada her karakterin sesi, diyaloglari, ¢evre sesleri gorselle
eslestirilerek film yapiminin nasil yayinlanacagina dair caligmalar bir yol gosterici ozellik
tasimaktadir. Animatorlerin is yiiklerinin hafiflemesini saglayacak olan prova ses kayit
denemeleri ve hareketlendirilmis storyboard’larin bir araya getirilmesiyle ortaya cikan video
diizenlemelerine denilmektedir (Kozan, 2015).

5. UC BOYUTLU (3D) DIiJITAL ANIMASYON TEKNOLOJISININ TELEVIZYON
YAYINCILIGINDA KULLANIMI

TV’lerde yayinlanan 3D animasyonlar son yillarda gerek yetiskinler gerek se ¢ocuklar {izerinde
dikkate deger sekilde artmaktadir. Hem bir iirliniin tanitilmasi hem bir egitim programinin
verilmesi hem de c¢ocuklarin ekran basinda keyifli zamanlar gegirmesinde etkin kullanilan
durumu ortaya ¢ikarmistir. Bazen bir dondurma firmasinin tanittiminda bazen bir bankanin reklam
kusaginda bazen de ¢ocuklara yonelik bir tiriiniin tanitilmasinda aktif olarak kullanilan 3D filmler
son yillarda etkin olarak biitiin mecralarda kullanilmaktadir. Gelecek te de bu yonde bir tanitim
egilim her gegen giin artis gdstermektedir.

Kozan’in yaptig1 c¢alismada televizyon ekranlarinda teknik bir gorsel ¢oziimleme olarak
fonksiyonel Onemi giiniimiizde siirekli artan 3D dijital animasyon teknolojisini incelerken
calismasinda kiigiik yaslardaki seyirci ¢ocuk gruplarindan baslayarak biitiin yas gruplarina
yonelik degerlendirmelerde bulunmustur. Seyircilerin izleme aliskanliklarina da dair degisiklikler
getirdigini belirtmistir. Burada belirtilen degisikliklerin arka planinda daha c¢ok seyirciyi,
psikolojik olarak gorsele hazirlayan ve belli bashi etmenlerin varliginin 6nemli oldugundan
bahsetmektedir. Onemli olan etmenlerin en basinda gergek ile sanal gorsellerin arasindaki algi
farkliliklarin olmamasi ve izleyicide bu nedenin olusturdugu etkilerin deneyimlenmesini ve algi
segiciligi yaratmasini getirmistir. Verdigi ornekte, sanal ii¢ boyutlu ortamda gekilen bir fotograf
gercekei olarak kaydedilen bir gorselin onu izleyenlerin hafizasinda ger¢cekmis yanilsamasini
artirmasi ve sanal olarak yayinlanan bir gorselin benzersiz bir ¢ekicilikle sunulmasi da seyircinin
televizyon karsisinda bulunmasi ve televizyonu izleme talebini farkli bir boyuta tasimistir
(Kozan, 2015).
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6. ARASTIRMADA iINCELENEN CiZGi FILMLER
6.1. Limon ile Zeytin

Sizinkiler ailesinin sevimli sar1 ve kii¢iik kizi... Kisacas1 Citgit Hanim ile
babasi Babigko'ya istedigini yaptiran ve onu parmaginda oynatan bir kiz
¢ocugu. Babasi kizinin hinzirliklariyla bas edemiyor bir tiirlii. Limon,
biitiin diinyasin1 kurdugu hayallerle geciren ve yaz tatilinin ¢ok uzun
olmasini isteyen ayni zamanda kitaplarla zaman gegirmeyi de cok
seven bir kiz ¢ocugu. En yakin dostu kitaplardan 6nce Zeytin. Futbol
oynamay1 ve kaykay yapmayi seven Zeytin ayni zamanda en biiyiik
korkusu ddevleri hi¢ sevmez. Her zaman diliminde saka yapabilen ve
haylazlig1 ¢ok sevmektedir.

Karakterler: Limon, Zeytin, Cit¢it, Babisko (Limon ile Zeytin Aile, 2019).
6.2. Keloglan Masallar:

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan olan bir ¢izgi dizidir. Cizgi
 filmde, Keloglan ve arkadaslarinin maceralart anlatilmaktadir.
o Keloglan; dogrulugun, diristligiin ve iyiligin semboliidiir.
Cizgi film ilk olarak Bir Varmis Bir Yokmus Keloglan
Masallart adiyla, 2. Sezonda ise Keloglan adiyla, 3. sezonda
ise Keloglan Odama Sakland: adiyla yayin hayatina devam
etmistir.  Aym1 zamanda Keloglan, maceralar1 bir dergi
mecrasina taginmistir. TRT Cocuk dergisinde bu maceralar
¢izgi roman olarak devam ettirilmektedir.

Karakterler: Keloglan, Balkiz, Kara, Orgiilii, Sinek, Inat¢i, Tomurcuk, Uzun, Huysuz, Bilge Can
Dede, Cirkin Cadi, Kara Vezir, Mucit, Prenses, Keloglan'in annesi, Karakacan (wikiwand, 2019).

6.3. Rafadan Tayfa

| Hikdye, "Rafadan Tayfa" adindaki bir arkadas grubunun mahalle
arasinda yagadig1 maceralar1 anlatmaktadir.

- Ogzellikle 90’11 yillardaki mahalle kiiltiiriinii ve hayatini samimi bir
, sekilde anlatmaktadir. Grubun ismi bir bolimiinde Hayri
oy 5 karakterinin gruplarina bir isim ararken Kafadan Tayfa ismi yerine
> ? 0 an ag¢ olmasindan dolayr agzindan ¢ikan Rafadan Tayfa
demeSInden 1ler1 gelmistir. D1kkat ceken bir isim olmasi bu ismi biitiin arkadas grubunun kabul
etmesiyle onaylanmigtir (TRT Cocuk , 2019).

6.4. Pepee

TRT Cocuk kanalinda yayinlanmaktadir. Tiirk yapimi olan dizi
kahramanin adi olan ve 4 yasinda olan Pepee karakterinden
almistir.

Cizgi film Ayse Sule BILGIC tarafindan Eskisehir Diisyeri Cizgi
Film stiidyosunda hazirlanmistir. Cizgi Film 3 — 6 yas grubu
¢ocuklar1 hedef almaktadir. Dizinin her boliimiinde Uzman
Cocuk Gelisimci olan Sabiha Keskin Paktuna ile ortaklasa gocuk
gelisimi  konularinda egitimler verilerek boéliimler devam
ettirilmektedir. Gelisim gii¢liigiine bagl olarak konusma zorlugu
yasayan Pepee 4 yasinda bir ¢ocuktur. Daha sonra konusma problemini atlatan Pepee diizgiin
konugmaya baslar.

Karakterler: Pepee, SuSu, Bebee, Sila, Anne, Baba, Dede, Babaanne (Kundak, 2019)
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6.5. Niloya

Karadeniz’e dokiilen bir nehrin yanindaki kdye giderseniz
gordiigiiniiz bir ki1z ¢ocuguna kim oldugunu sorun, o kiiciik kiz
cocugunun verdigi cevaplar size Niloya’y1 gosterecektir. Sadece
| Karadeniz degil daha gilineye Akdeniz sahillerinde portakal
| bahgelerinde kosturan cocuklara bakarsaniz yine goreceginiz
Niloya’dir. Daha doguda tepeler ardinda kosturan g¢ocuklara
bakin orada da Niloya’ya rastlarsiniz. Sadece Niloya kirlarda
‘ / tepelerde degil sehrin kesmekesinde oyuncaklariyla oynayan
modern dunyamn gocuklarlnda da Niloya’y1 bulabilirsiniz. Niloya’y1 diger ¢izgi karakterlerden
ayiran sey onun evimizde ki ¢ocuklardan bir olmasidir. Kisacasi Niloya bu giizel iilkenin
topraklarinda var olmus bizim ger¢egimizdir...

Her ¢ocuk gibi oynamay1 ve sarkilar sdylemeyi seven Niloya’nin en yakin dostu kaplumbaga
Tospik’tir. Diger ¢ocuklardan farkli olarak Niloya her seyi soran ve hi¢ durmadan olay hakkinda
bilgi alan bir kiz ¢ocugudur. Bu ¢ocuklar hepimizin evinde olan kii¢iik afacanlar gibidir yani.

Karakterler: Niloya, Tospik, Murat, Mete, Dede, Babaanne, Anne, Baba (Niloya, 2019).
7. ARASTIRMA METODOLOJiSi

Yapilan arastirmada TRT Cocuk kanalinda yayinlanan 5 ¢izgi filmdeki spor olgusunun islenmesi
ve aldig siirelerin nitel analizi yapilarak incelenmistir. TRT Reyting izleme derecelerine bagh
kalinarak ¢izgi filmler igerisinde en ¢ok izlenen 5 ¢izgi film arasindan secilen ¢izgi filmin spor
olgusunu inceleme ve senaryoda yer almasina bakilmistir. . TRT Cocuk kanalindan segilen bu 5
Cizgi Film’de gegen spor ve spor branslarinin bolimde ne kadar yer aldiginin da analizi
yapilmigtir. Bu ¢izgi filmlerin yayin akis1 ve dizilerin tiim bdlimlerine bakilarak boliimlerin
analizi yapilmustir. 5 farkli ¢izgi dizideki spor olgusuna ve islenis bi¢imlerine bakilarak ana
karakterlerin hangi spor daliyla hangi mesajlar1 verdigi nitel olarak degerlendirilmis ve analiz
edilmistir (Tablo 1). Analizler yapilirken ¢izgi filmlerin yayin siiresi, igerik kismi, yayin akisinda
cekim sayisi, hangi spor dalini isledigine bakilmistir.

Aragtirmamizda, TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi dizi filmler icerisinden reyting
rekorlarina bakilarak secilen Limon ile Zeytin, Keloglan ve Maceralari, Rafadan Tayfa, Pepe ve
Niloya’da yayinlanan boliimlerden orneklemler kullanilmistir. Bu ¢izgi dizilerden 5 ¢izgi dizi
degerlendirmeye alinmis ve 2019 Temmuz ayima kadar olan bdliimler incelenmistir. Analiz
yapilirken her ¢izgi film ic¢in bir belirtke tablosu olusturulmustur. Bu siniflandirma tablosunda
Cizgi Filmin Adi, yayin hayatina basladig: tarih, siiresi, yerli ya da yabanci yapim, spor 6gesinin
hangi bolimlerde yer aldigi bilgileri bulunmaktadir. Ayrica her ¢izgi filmden gdriintiili resim
kareleri bu tabloda gosterilmistir. Cizgi filmdeki spor icerigi ve konu anlatimi da yapilarak
tabloya eklenmistir. Eger spor 6gesi varsa belirtilmis yoksa olmadigi da belirtilmistir. Cizgi
filmlerde ki spor dallar1 belirlendikten sonra spor temasinin gectigi sahnelerle desteklenmistir.
Ayrica her ¢izgi film igin Olgceklerine gore; genel ¢ekim, boy ¢ekimi vb. ¢ekim sayilari
degerlendirilmistir.

Tablo 1: Calismada Yer Alan TRT Cocuk Kanali ve Analizi Yapilan Cizgi Filmler

Cizgi Film Ad Analizi Yapilan Boliimler Yerli / Yabanci Raiting Skoru
Niloya 75 Yerli 5.82
Pepe 37 Yerli 7.08
Rafadan Tayfa 51 Yerli 7.82
Limon Ile Zeytin 86 Yerli 6.85
Keloglan Masallar1 39 Yerli 8.63
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TRT Cocuk Kanal Segilen Cizgi Filmler ve Analizi Yapilan Cizgi Filmler

Cizgi Filmin Ad1 Niloya

Yayin Tarihi 2008 -2018

Boliim Sayist 79

Yayin Saati Glindiiz

Yayin Siiresi 6.18 dk (Boliime gore)
Yayinci Niloya Yayin Evi
Bolim Adi Basketbol

Niloya abisiyle okulun bahgesine gelir ve bir pota yapildigini goriir. Potayla oynayabilmeleri ig¢in basketbol
topuna ihtiyaglari vardir. Niloya’nin ve abisinin sadece futbol topu vardir. Mete’nin ise bir basketbol topu vardir
ama basketbol oynamay1 istememektedir. Once basketbol topuyla futbol oynamayi denerler basaramazlar ¢iinkii
top agirdir. Daha sonra aralarinda anlasarak futbol topuyla futbol, basketbol topuyla da basketbol oynarlar.

Cizgi Filmin Ad1 Limon Ile Zeytin

Yayn Tarihi 2012

Boliim Sayist 104

Yaym Saati Giindiiz

Yayin Siiresi 6.12 dk

Yayinct Walt Disney Television (Salih MEMECAN)
Bolim Adi Spor Ruhun Gidasidir. Tenis Oynuyoruz.

Sahne Basketbol magindan bir kesitle agilir.
A: Cocuklar takim yeniliyor. Benimde kalemim bitti. Hemen bana yeni bir kalem getirin.
Z: Buyur kog.
L: Dikkat ettiniz mi bilmem ama kars1 takim alan savunmasi yapiyor.
Z: 3 numaray1 topla disarida bulusturabilirsek mag¢1 kazaniriz.
Sonra sahnede yaris arabalarinin oldugu bir sahne belirginlesir. Farkli takimlarin oldugu yarisma da limon ile zeytinin
kazanmasiyla son bulur. Sonraki sahnede kahramanlarmn futbol maginda ki totemler ana temadir. Bir sonraki sahnede parkta
basketbol oynayan kahramanlar sonra kendi aralarinda asagidaki diyalogda bulunurlar. Limon: Sporcu olmaya karar verdim
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Zeytin. Bir sporu mitkemmel yapip babam gibi bende madalya almak istiyorum. Zeytin: Bu harika fikir Limon bende senin
antrendriin olurum. Sirastyla once; Futbol kaleciligini dener, Tenis oynamaya karar verir, basaramaz. Ardindan eskrim ve
golf’ii deneyecektir. Bunlarda da basarisiz olduktan sonra sirikla atlamay1 dener. Ve basarisiz olur (Limon ile Zeytin,
2019)(Limon ile Zeytin, 2019).

Cizgi Filmin Ad1 Keloglan ve Macerlari

Yaym Tarihi 2008

Bolim Sayisi 107

Yayin Saati Giindiiz

Yayin Siiresi 20.47 dk (boliime gore farkliliklar)
Yayinci Gamze Giizel

Bolim Adi Genclik Kupasi

Pl o) 11:14/20:47 o) 11:59/2047

Pl o) 17:44/2047 P> »l o) 1914/20:47

Sahne bahgede sebze toplarken baslar. Koylerinde diizenlenecek olan genclik kupasina katilmay: hayal ederler.
Daha sonra arkadasi kara ve Aykiz ile yarigmaya bagvuru yaparlar. Ezeli diigmanlar1 olan Sinek ve inatgida rakip
olarak yarigmaya katilirlar. Yarigsma, halat ¢gekme yarisiyla baslar. Kara yarigmay1 Uzun’un sicak gézlemeyi ¢ok
sevmesinden dolay kaybeder. ikinci yarigma guval yarismasidir. Yarigmayr Aykiz kazanir. Ugiincii yarigma ipe
tirmanma yarismasidir. Yarigmayi Sinek’in arkadast kazanir. 4. Yarisma ise hareketli kiitiik iizerinden gegme
yarigmasini da Keloglan’in arkadaglari kazanir. Sirtinda tasidigi domates kiifeleriyle cesitli parkurlardan gegerek
yarigma sonlanir. Fakat Sinek yarismayi kazanamayinca hileye bagvurur. Bacaginin sakatlandigim sdyler ve
Keloglan’in kendisine yardim etmesini saglar. Cizgiye yakin bir yerde Keloglani iteleyerek ¢izgiyi gecer. Buna
ragmen yarigma jiirisi yardimlasmadan dolay1 Keloglani yarismanin galibi ilan eder (Keloglan, 2019).

Cizgi Filmin Adi Rafadan Tayfa

Yayin Tarihi 2014

Boliim Sayisi 76

Yayin Saati Giindiiz

Yayin Siiresi 15.23 (boliime gore degismekte)
Yayinci Ismail Fidan

Bolim Adi Rafadan Rafadana Kars1
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Rafadan tayfaya ¢ok benzeyen ti¢ kisi ile olan macerada asil Rafadan Tayfa basketbol oynarken Mert’in kardeginin
iki grupla basketbol mag¢ini konu almaktadir. Her iki grupta basketbol sut atma, pas verme ve top silirmeyi
uygulamali olarak nizami bir sekilde yapmaktadirlar. Aralarinda yasanan her seye ragmen mag sonunda karsiliklt
fair play ile oyun sonlandirilir (Rafadan Tayfa, 2019).

Cizgi Filmin Ad1 Pepe

Yaym Tarihi 2008

Bolim Sayisi 60

Yayin Saati Glindiiz

Yayin Siiresi 11.25 (Boliime gor degismektedir)
Yayinct Ayse Sule BILGIC

Bolim Adi Yasasin Spor Yapmak

> M ) 9191025 £ » > o) s4s/i025

Pepee ve Bibii'nin tanigmalar1 biiylik bir solen ile kutlaniyor! Pepee ilk defa giires ile tanisacak. Pepee'nin dedesi,
Pepee ve Bibii'ye giires 6gretecek. Pepee ve Bibii giiresi sevecek mi? Pepee ve Bibii'yi neler bekliyor (Pepee,
2019).
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8. SONUC VE TARTISMA

Spor 6gesinin gectigi ve en ¢ok izlenen 5 ¢izgi dizide gecen diyaloglar ve spor olgusuna yaklasimlari,
verilen mesajin netligi ve hangi spor dalin1 daha net anlattig1 konusunda bir inceleme yapilmistir. Her
cizgi film kendi icerisinde verilen mesajlara gére degerlendirilmistir.

[k olarak inceledigimiz ¢izgi film olan Niloya cizgi dizisinde ana karakter olan Niloya karakteri yeni
acilan basketbol sahasina ¢izgi filmin 35. Saniyesinde gelerek futbol topuyla basketbol oynamak
isterler. Niloya ve abisinin arasinda gegen diyalogda;

N: Abi bak ne giizel

: Basketbol potasi yeni yaptilar.

: Ben basketbol oynamay1 ¢ok severim.

: Sen basketbol oynamay1 biliyor musun?

. (Futbol topuyla basket atmak ister bagsaramaz.)

: Bu futbol topu Basketbol topu degil ki onunla basket atamazsin.
: Ama bizim basketbol topumuz yok ki.

: Mete’nin var.

zZ » Z2 > Z2 » Z >

: Hadi gel onunla oynayalim der diyalog devam eder.

Verilen mesajlara bakildigi zaman ¢izgi filmin diyalogu ¢ocuklarin dil seviyesine uygun mesajlari
icermektedir. Ciinki oyuna uygun bir topun kullanilmasi gerektigini ve bunun iginde karsilikli
anlasarak birbirleriyle yardimlagsmak zorunda olduklar1 mesaji genel anlamda verilmis. Bununla
beraber spor 6gesi diger bolimlerde de ¢okga yer alirsa spor ile ilgili mesajlar daha ¢ok yer
alacagindan karakterden etkilenerek spor olgusunu benimsemeleri kaginilmaz olacaktir.

Ikinci ¢izgi dizimizde ise kahramanlarimiz Limon ile Zeytin bir basketbol maginda antrendrlerine
taktik vererek bir aciklamayla baslamakta ve verdikleri taktik ise yaradigi icin mag1 kazanmiglardir.
Burada kazanma duygusu ¢ocuklara giizel bir mesaj olarak verilmistir. Ve hemen arkasindan bir araba
yarisindan sahne yer almaktadir. Katilimcilar yeni ve kendi gelistirdikleri araglarla yarismay:
sonlandirirlar. Cevre sartlarmin yarisa etki ettigi mesaji giizel bir dil ile verilmistir. Uciincii sahnede
Zeytin karakteri bir futbol maginda totem yapmak ister fakat yaptigi seylerin mag1 kaybetmesine sebep
olmasindan dolayr bundan sonra bir daha yapmayacagi mesaji verilmistir. Bir sonraki sahnede
kahramanin babasi gibi sporcu olmak istemesi ve bir spor dalinda basar1 almak istemesi eglenceli bir
dille yansitilmig ve bir arayis igerisine girmesine sebep olmustur. Sirasiyla dnce Futbol, Tenis, Golf,
Sirikla Atlama spor dallarin1 dener ve basaramaz. Fakat kahramanin spor dallarin1 denerken bu spor
dallar1 hakkindaki yorumlan izleyenlerde etki diizeyi olarak ¢ok Onemli mesajlar1 igermektedir.
Ornegin kullanilan ciimleler “golf diinyanin en zevkli spor dalidir” gibidir.

Verilen mesajlar ve yapilan spor dallari ¢ocuklarin ilgilerini ¢ok fazla 6geyle destekleyerek gekmekte
ve bu anlamda ¢ocuklarin spor dalini tanimalar1 i¢in daha ¢ok mesajlar icermesi daha farkl etki diizeyi
yaratmig olacaktir. Ayrica arastirilan ¢izgi dizler igerisinde en ¢ok spor icerikli boliime sahip olmasi da
Limon ile Zeytin’1 ayr1 bir yere koymaktadir.

Ucgiincii ¢izgi filmimiz Keloglan ve Masallar1 ¢izgi filmi daha ¢ok spor dalindan ziyade halk oyunlari
ve parkurlarla ilgilidir. Fakat biitiin bolimler dikkate alindigi zaman ve hikayenin gectigi tarihi
zamanlara gore sporu daha ¢ok halk kiiltiirii olarak yansitmaktadir. Ayrica ata sporumuz olan giirese
yer vermesi bu sekilde bir farklilik yarabilirdi. Bunun yam sira okguluk, yiizme ve atletizm spor
branslarina da yer erilmis olsaydi bu ¢izgi film etki diizeyi bakimindan da ¢ocuklar iizerinde kalict
mesajlara sahip olabilirdi. Bunun yani sira ¢izgi dizide kullanilan sade, yalin bir dil kullanimi etki
diizeyi olarak ta filmi giizel kilmistir. Biitlin yarismalarda fair play ruhunun 6n plana g¢ikarilmasi
mesajlar etkili kilmistir.

Bir sonraki Cizgi filmimiz olan Rafadan Tayfa’ da ise basketbol oynayan arkadaslarin bir birleriyle
olan maglarindan kesitler 6n plana ¢ikmaktadir. Basketbol sut atma ve pas ¢esitleri giizel ve etkileyici
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olarak sunulmustur. Ozellikle potaya atilan sutlarda karakterlerin durus sekilleri izleyenlere basit &n
ogrenme saplayabilir. Ve ¢izgi filmin finalinde karsi takimlarin bir birleriyle fair play ruhuyla
tokalagarak ayrilmalar1 izleyici kitlesi olan c¢ocuklarda bu konuda oOrnek davranis olarak
algilanmalarina neden olacag diisiiniilmektedir.

Son ¢izgi filmimiz olan Pepee ¢izgi dizisinde ise Giires temasi giizel bir sekilde islenmistir. Ozellikle
karakucak giiresin vurgulandigi bu bdéliimde cazgir kavrami, basit giires teknikleri ve tabirlerinin
olmasi izleyenlere mesajlar sade ve net sekilde verildigi diisiiniilmektedir. Dede karakteri hem
hakemlik yapmasi1 ve cazgir manilerini de okumasi ¢izgi filme farkl bir ritimsel olgu katmistir.

Arastirma yapilan biitiin ¢izgi filmlerde mesajlar 6zellikle ¢ocuklara yonelik ¢ok net ve yalin sekilde
yapilmis olmasi izleyenlerin bu kahramanlarin hareketlerini taklit ederken farkinda olmadan o spor
dalina ilgi duymalarini saglayabilir. Yada gz ve biling asinalig1 saglayabilir.

Tartisma

Bir ¢ocugun biitiin yasami dikkate alindigi zaman en yogun ve biiyiik gelisimi okul dncesi donemde
yasamaktadir. Bu donem kisilikten tutunda biitiin bilissel evrelerinin temeli olan yillardir. Bir ¢cocugun
cevreye giiven olgusu, yetiskinlere bakis acisi, sosyal hayat tarzi vb. biitiin niteliklerinin temeli olan bu
yillarda gelismektedir. Yasamun kritik noktalarmin tamamma yakinimin sekillendigi kritik bir
donemdir. Bu anlamda ebeveynlerin gosterdikleri yetistirme tutumlari biiyiikk oranda g¢ocugun
geleceginin sekillenmesinde de biiyiik rol alacaktir. Bir c¢ocuk ¢evresinde etkilendigi biitiin
uyaranlardan olumlu ya da olumsuz etkilendigi goz oniine alinacak olursa gerek ebeveynleri gerekse
dis ¢evre uyaranlar1 ve davranis sekilleri, izledigi programlar, sdylenen sozler ve sarkilardan biiyiik
oranda izli ve kalict davraniglara doniiseceginden ¢ocuklarda iki unsura dikkat etmemizi
gerektirmektedir. Birinci nitelik ¢ocugun karakter ve 6z benliginin olusmasi ve bunu icerisinde
yasadig1 toplumda davranis olarak sergilemesi ikincisi ise gelecekte hem insanlara karsi tutumlarinda
hem de c¢evresini algillama sekillerinde kendine yer bulacaktir. Modern zamanimizin en biiyilik
silahlarindan biri olan medya ve gorsel temalar ¢cocuklarin geleceklerini bilyiik oranda etkilemektedir
ki bu hem cocuk i¢in hem de ebeveynler i¢in olumlu yada olumsuz aktarimlara neden olmaktadir.
Yapilan aragtirmalarda bir ¢ocugun direk yada dolayli olarak ekran basinda 4 saat veya daha fazla
zaman harcadiklarin1 gostermektedir. Birden ¢ok davranis Ozelliklerinin medya araciligiyla nasil
etkilendigini aragtiran aragtirmacilar bu mecralarini izleyenlerde izleme siireleri artik¢a davranislarin
ortaya ¢ikmasinin da arttigin1 belirtmislerdir. Bu durumlarda TV ve diger medya kanallarinin ¢ocuklar1
etkilemede ve gelecegi sekillendirmede ¢ok onemli oldugunu gostermektedir (Orug, Tecim, &
Ozyiirek, 2011).

Orug ve arkadaslarinin yaptiklar1 ¢aligmada okul 6ncesi donem cocuklarmin diger yas gruplarindaki
cocuklara gore giiclii bir 6grenme istegine sahip oldugu, ¢evresinde yasanan her olay1 ve her seyi
merak ettiklerini, karakterinin temellendigi bu yillarda kendisini bircok yonden var ettigini
belirtmislerdir. Calismalarinda sonu¢ olarak cocuklarin ¢izgi film izlemeleri ve izledikleri ¢izgi
filmlerdeki kahramanlar1 model almalariin, ilgili literatiire kiyasla olumsuz ozelliklerden ziyade
olumlu yonde gergeklestigi gormiislerdir. (Orug, Tecim, & Ozyiirek, 2011). Ozen ve Kartelli ise
yaptiklart ¢alismada ¢ocuklarin televizyonda yayimlanan siddet 6geli ¢izgi filmler yoluyla ¢ocuklarin
etkilendigi soylemislerdir. Televizyonlarda yayinlanan c¢ocuk programlarmin bir¢ogunun yabanci
menseili oldugunu belirten Ozen ve Kartelli yerli yapimlarin azhiginim ise bir gelecek endisesi olarak
belirlemislerdir. Yerli dizilerin sayilarmin c¢ogalmasi gerektigini belirten arastirmacilar baska bir
kiiltiirde siddet sayilmayan olgularin rahatlikla kiiltirel aktarima etki edecegini belirtmislerdir.
Nitelikli yerli ¢izgi filmlerin artirilmasi gerektigini savunan arastirmacilar boylelikle egitici ¢izgi
filmlerin sayisinin artacagindan ve okul dncesi ¢cocuklarin gelisimlerinde siddetten etkilenme seviyesi
azaltilmis olacagindan bahsetmektedirler (Ozen & Kartelli, 2017).

Zennure’nin yaptigi ¢alismada ise yapisalci yaklagima dayali 5E modeline gore hazirlanan c¢izgi
filmler ve bu sekilde planlanarak hazirlanan 6gretim materyallerinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinde akademik basarinin arttig1 bu materyallerin bu asamada olumlu katkilar sagladig: tespit
edilmistir. 5 E modeline gore hazirlanan 6gretim planlamasi ¢alismasinda “Fen ve teknoloji dersinde”
anlagilmas1 ve gorsellestirilmesi zor olan konular ¢izgi animasyonlarla daha rahat 6grenildigini
belirtmislerdir. Aragtirmaya katilan 6grenciler anlamakta zorlandiklari bagka {inite konularinin da ¢izgi
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filmler olarak hazirlanmasinin daha ise yarayacagini belirtmislerdir. “Fen Ve Teknoloji Dersi” igin
tasarlanmigs  “kuvveti kesfedelim konusu” aragtirmasinin sonuglarina gore diger derslerin
ogretilmesinde de ¢izgi filmlerin etkili olacagini belirtmislerdir (Zennure, 2013).

Cocuklarin ¢izgi filmlerinde buna benzer konularin yansidigini diistinmekteyiz. Yetiskin film
konulariyla kurulan bu benzerlik durumunda; yetiskinler TV ve sinemada, ¢ocuklar da bu tarz filmlerle
diinyanin geldigi son noktada yasananlar giincel bir sekilde takip edebiliyor. Bu ayn1 zamanda bir
ideolojik aktarimdir.

Diger bir aragtirma amacimiz olan degerlerin egitiminde ¢izgi filmlerin kullanilip kullanilamayacagi
sorununa iligskin sunlar1 sdyleyebiliriz. Bu filmler bu degerlerin egitimi sirasinda ¢ocuklara tekrar
izlettirilebilir. Uzerinde konusulabilir, canlandirilarak tartistirilabilir. Gergcekten de filmler bu
degerlerin egitiminde kullanilmasi siirecinde bir ¢ok agidan degerler egitiminin kaliciligini ve
siirekliligini ciddi sekilde etkileyecegini diisiinmekteyiz (Ozer, 2015).

Alic1 yaptig1 arastirmada ise Animasyon filmleri izleyen izleyiciler icin bu filmlerde tiiketim bir haz
kaynagi olarak degerlendirmistir. Karakterler ¢izgi filmlerde satin alian iirlin i¢in gézlerini parlatmasi
ve mutlu olmas: iiriiniin satisin1 artirmasi ve ihtiyaci olmasa da o {irline bir yonelimin oldugunu
belirtmistir. Arastirmasini yaptigi ¢izgi filmlerde ki karakterlerin davraniglarini tanimlarken {iriinii alan
karakterin, cevresi tarafindan hayranlikla izlendigini bununda izleyenlerde aymi haz ve hisleri
tetikledigini belirtmistir. Cizgi filmlere gore yeni olmayan ve karakterlerin elinde mevcut olan
iriinlerin modas1 ge¢mis oldugunu belirtmeleri mevcut iiriinii negatif algilamaya yonelttigini
belirtmistir. Buda tiiketim aligkanligini direk etkiledigini sOylemistir. Arastirmaciya gore ¢izgi film ve
animasyonlar onu izleyen c¢ocuklarin algi diizeylerinde hem pozitif hem de negatif algi
olusturabilecegini belirten arastirmaci ve belli iriinleri tercih etmelerinde bu ¢izgi filmlerin gok
belirleyici oldugu sonucuna ulagsmistir (Alict, 2014).

Ince’nin yaptig1 calismada ¢izgi filmlere olan ilgi ve bu ilgiden dolayr seyircisinde genis bir etki
biraktigint sdylemistir. Cizgi filmleri hem film olarak hem de egitim-6gretim materyali olarak
kullanilmas1 gerektigini belirtmistir. Ciinkii ¢izenlerin hayal diinyas ile izleyenlerin hayal diinyasinin
zenginligini paralel olarak ilerlettigini ve izleyenlere yeni bir anlatim giicli gelistirdigini belirtmistir
(Ince, 1991).

Celenk yaptig1 calismada 6zellikle ilkdgretim ¢agindaki ¢cocuklarin ¢izgi filmlerden etkilendigini, Bu
etkilenme siirecinde 6grenme davranigini; bir seyler 6grenme, satin alma davraniglarinda bulunma ve
siddete yonelme seklinde ortaya ¢iktigini belirtmistir. Ayrica ¢ocuklar ¢izgi filmlerde nitelikli birgok
bilgiyi de gizil olarak o6grendiklerini vurgulayan Celenk izleyicilerin ¢izgi film kahramanlarim
hareketlerini kopyaladiklar1 ve onlar gibi davranis sergilediklerini vurgulamistir. (Celenk, 1995)

Yasar’'in yaptigi arastirmasimin sonuglarma gore cizgi filmleri sadece Sosyal Ogrenme Kurami
acisindan yorumlanmamasi gerektigini ayn1 zamanda diger biligsel 6grenme yapilarinin da 6n plana
ciktigini vurgulamistir. Ayrica erkek cocuklar1 siddet sahnelerinden etkilendigini ve oyunlarinda siddet
davranislart sergilediklerini s6ylemektedir. Saldirgan igerikli ¢izgi filmlerdeki sahnelenen karakterler
ve bolimler g¢ocuklar tarafindan birebir canlandirildigi ve oynadiklart oyunlarina yansitildigin
belirtmistir (Yasar, 2011).

Ozakar ve Kogak’m yaptig1 arastirma da ii¢ yasindan sonra izledikleri filmlerden etkilendiklerini
ozellikle giin boyunca izlemeden kaynakli ¢ocuklar iizerinde saldirgan davranislar sergilediklerini ya
da kahramanlarin hareketlerini taklit ettiklerini belirtmistir (Ozakar & Kocak, 2012).

Kozan’in yaptig1 arastirmada, farkli disiplinlerde yeni bir gorsel anlatim sekli ve dili gelistiren 3D
animasyon programlar, 6zellikle bu alanda ilgilenen kullanicilarin tercihlerinde de farkliliklara neden
oldugunu belirtmistir. Resim ¢izerlerin iki boyutta gordiikleri ¢izimlerini 360 derece 3 boyutlu olarak
gormelerine sebep olmus. Heykel traslar gibi eserlerini ii¢ boyutlu olarak gérmelerine neden oldugu
icin baska bir boyutta sanatlarin icra ettiklerini belirtmistir. Bunun da sanatta yeni bir algilama ve
sunu firsatt  getirdigini  belirtmistir. Ayrica bu teknolojinin gelismesinin  bir ¢ok alanda
kullanilabileceginin ve izleyenlerin merak duygusunda haz ve doyum duygusunun farklilasacagindan
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dolay1 bir iiriin yada olgunun sunulmasinda daha etkili bir sunum yapacagini belirtmistir (Kozan,
2015).

Sonuc ve Oneriler

Bu arastirma ¢alismasinda TRT ¢ocuk kanalinda yayinlanan 5 ¢izgi film igerisinde gecen spor 6gesi ve
spor branglarina ait yonlendirme diyaloglar1 incelenmistir. Cizgi filmlerin hitap ettigi yas araligi
dikkate alinirsa ¢izgi filmler spor dallarinin sevdirilmesinde ve ¢ocuklarin geleceklerinde yer
edinmesinde ¢izgi filmler biiyiikk 6nem arz etmektedir. Ozellikle secici kurullar tarafindan siki
denetlenen ¢izgi filmlerde kullanilan dil biiyliik 6nem tasimaktadir. Bu anlamda TRT Cocuk kanali
cocuklara bu konuda diger kanallardan daha fazla ©nem verdigi diislinlilmektedir. Yapilan
arastirmalarda bir ¢ok ¢ocuk kanalinda kullanilan ¢izgi film de siddet 6gesi istenmedik davranislar
tetikledigi géz oniine alinirsa TRT Cocuk kanali bu konuda daha segici bir 6zellik tagimaktadir.

Ozellikle yayilanan ¢izgi film 6geleri cocuklarin gelisim &zelliklerine ve algilarina yonelik olmasi
cocuklarm dil gelisimlerini de beraber gelistirmektedir. Yapilan arastirmadan sonra varsayilan
¢ikarimlar ve Onerileri asagida belirtilmistir.

1. Cocugun biitiin gelisim zamanlar1 dikkate alindig1 zaman en yogun ve biiyiik gelisim donemi
okul 6ncesi donem oldugu kabul edilmektedir. Bu dénem de ¢ocuklarda hem benlik gelisimi
hem zihinsel gelisimi hem de sosyal davraniglari sergileme agisindan kritik bir donem
oldugunu soyleyebiliriz. Bu yiizden ebeveynler ¢ocuklarina izlettikleri filmlere dikkat etmeli
ve oldukea secici olmalidirlar.

2. Gilinlimiiz ¢aginin insan1 maruz kaldig1 bir ¢ok etken goz oniine alinacak olursa etkilesimde
oldugu bir ¢ok etkenden oldukca iist diizeyde etkilenmekte ve bu etkiler bazen olumsuz
sonuclara neden olmaktadir. Bu etkenlerin basinda TV’ler 6n plana c¢ikmaktadir. Kiiresel
anlamda bir ¢cok toplumun yok olma derecesine kadar etkilendigi medya sayesinde ¢ocuklar
hicbir deneyime sahip olmadan bir seyler ogrendigi ve Ogrenmelerini hayatlarinda
kullanamadiklarin1 gérmekteyiz. Sanal bir gelisim s6z konusu ortaya ¢ikmakta ve durum
gelecekte cocuklarin yapmadiklar1 ve ya deneyimlemedikleri konularda bilgi sahibi olurken bu
olaylarin gercekmis gibi yasadiklarini ve sosyallesemeden bireyselligin on plana ¢iktig1 bir
zaman dogru gidildigini gostermektedir. Fakat bu etki mekanizmasi olan etkenlerin kontrol
altina alinmasi ile istenmeyen davraniglarin ortaya ¢ikmasi engellenmis olacaktir.

3. Medya araciligr ile Ogrenilen bilgiler sosyal hayatta kullanilmasinin tesvik edilmesi ve
cocuklarin 6grendigi bilgileri bir ¢ok kez arkadas ortamlarinda sosyallesme araci olarak
kullanmalar1 saglanmalidir.

4. Medyada izledigi kahramanlarla 6zdesim kuran g¢ocuklar bunu normal yasantida devam
ettirmektedirler. Bu ylizden modelleme yapan ve bu alanda ¢alisma yapan TV yapimcilarina
cok is diismektedir. Ve bu tilkenin milli bir politikasi olarak ele alinmalidir. Cilinkii ¢cocuklar
sosyal hayatta kahramanin davramiglarim taklit ederek biiylimelerini siirdiirmektedirler.
Kullanilacak dil bir ¢ok egitim uzmani tarafindan da denetlenebilmeli ve olumsuz davranisa
neden olacak unsurlar ¢ocuklara yansitilmamalidir.

5. Cizgi filmlerde kahramanlarin oynadiklari roller, ¢ocuklarin gergekte yasadiklari hayatta
birbirinden farkli hayat deneyimleri yasamalari ve ¢ocugun hayal diinyasinin gergek yasamla
iliski kurarak c¢ocuklarin zihinsel gelisimine biiyiik katkilar sunmaktadirlar. Arastirmasi
yapilan ¢izgi filmlerde ki karakterlerin ortak 6zellikleri olan diiriist yarisma ve birbirine akran
egitimi ile 6gretme temalar1 cocuklarin gelisimlerine olumlu katkilar sunacaktir.

6. Gelecekte kahramanlart ger¢ek yasamda var olan bu iilkenin milli degerleri {izerine filimler
cektirilmesi dogru yasam deneyimleri sunulmasini kolaylastirici bir etki saglayacaktir.

7. Ulkemizde spor branslarinda &diiller alan sporcularin da igerisinde yer alan kahramanlarla
cizgi filmler ¢ekilirse okul dncesi donemlerde ki ¢ocuklarin hayalleri ile birebir ortak ortiisme
gerceklestirilmis olacaktir. Ornegin Pepee ¢izgi filminde Hamza Yerlikaya'nin oynadigi bir
boliim yada Riza Kayaalp, Naim Siileymanoglu gibi orneklerle daha etkili 6rnek aktarimlar
ortaya ¢ikacaktir.

8. Milli Egitim Bakanlig1, Genglik ve Spor Bakanligi ve TRT Genel Miidiirliigii ve TUBITAK
aracilifiyla iilkemizin okul Oncesi donemine ait bir egitim politikas1 gelistirilebilir. Hem
antrendrlerin  hem ogretmenlerin hem ebeveynlerin hem bilim adamlarinin hem de
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politikacilarm igerisinde yer alacagi bir sistem gelistirilerek Ulkemiz gelecegi olan bu
cocuklarin yetistirilmesinde basarili sonuglar alabiliriz.

9. Ulke milli egitim politikasinin olusturulmasinda dijital iletisim araglarindan faydalanarak yeni
bir egitim ufuk programi olusturulabilir. Buda teknolojinin kullanilmasinda negatif etkileri
daha kontrol edilebilir ve engellenebilir hale getirecektir.

10. Gorsel medya aracilifiyla c¢izgi filmler spor branslarimin 6n G68renme esaslarma gore
diizenlenerek c¢ocuklarin gelecekte bir spor bransina baslamadan 6nce &grenme semalari
olusturmalarinda kolaylastiric1 etkilerinden yararlanabiliriz. Bu da iilkemiz sporu agisindan
sporcu kaynagi olusturma ve egitim programlarinda daha kisa zamanlara neden olabilir.
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