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Bagarili bir karakter, kisilik ozellikleri ile izleyicinin empati kurabildigi, benimsedigi, zaman zaman 6rnek aldig1 kliselerden uzak
Ozgiin yaratimlardir. Karakterin basarili gorsel tasarimi ise; bu kisilik 06zelliklerinin resimleyene ait deneyim ve Ozgiin
yaklagimlarla geliserek somutlastirilmis halidir. Hikaye, film veya oyun, herhangi bir eserin basaris1 her seyden once ana karakter
ve bu karaktere ait diinyanin nasil oldugu ile dogru orantilidir. Cocuk kitaplarinda da hikayeyi okuyan, dinleyen ya da izleyenin
kendisini kahraman ile 6zdeslestirmesi olagan bir durumdur. Cocuk, kahramanin diinyas1 ve etrafinda gelisen olaylar orgiisii ile
kendi gevresi arasinda baglantilar kurar. Bu kritik unsur g6z 6niine alindiginda kahramanin gorsel yapist belirlenirken gocugun ilgi
diinyasinin kesfedilmesi en az onun yonlendirilmesi kadar 6nemlidir. Karakterin gorsel tasarimini belirleyen bazi temel faktorler
s6z konusudur. Bu faktdrlerin basinda uygulama teknigi gelir. Tasarimc1 kendi anlatim diline uygun gordiigii ya da daha basarili
olacagmi diisiindiigii bir teknigi segerek tasarima yon vermeye baslar. Bir diger faktor karaktere ait bigimsel 6zelliklerin nasil
olusturuldugu ile ilgilidir. Bigimsel 6zellikler form ve renk olmak iizere iki baglikta incelenebilir. Form, karaktere ait bigimselligin
kabaca biitiintidiir. Bu biitiin resimleme alaninda siklikla kullanilan uygulama anlayislariyla gorsellestirilir. Renk veya renk
iligkileri gorsel bir ambiyansa, karakteristik yapiya (gorsellik veya igerik anlamlarinda olabilir) ve konu ya da bir kavrama ayr1 ayri
ya da i¢ ige hizmet edebilir. Karakter tasariminda belirleyici son faktdr resimleyenin 6zgiin dili ile iligkili gorsellestirme anlayisi
diger bir deyis ile tarz’dir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Kitaplari illiistrasyonu, Karakter Tasarimi, Resimleme Y&ntemleri, Tarz, Ozgiinliik

ABSTRACT

A successful character is original creations that the viewer can empathize with personality traits, adopt, imitate time to time away
from stereotypes. The successful visual design of the character is; an embodiment of these personality traits by developing with the
experience and original approaches of the illustrator. Story, film or play, the success of any work is first of all proportional to the
main character and how the world of this character is. In children's books, identify with the hero is common for reading, for
listening the story or for the viewer himself. The child builds connections between the heroes' world and his or her own
environment with the events that take place around him. Considering this critical element, while determining the visual structure of
the hero, the discovery of the world of interest of the child is at least as important as its guidance. There are some basic factors that
determine the visual design of the character. One of these factors is the practice technique. The designer starts to give direction to
the design by choosing the technique that he thinks is appropriate or becomes more successful. Another factor relates to how the
formal properties of the character are formed. Formal properties can be examined under two headings: form and color. The form is
roughly the whole of character's formality. This is visualized with the styles of practice that are often used in the field of
illustration. Color or color relationships can serve as a visual ambience, characteristic structure (which can be visual or content) and
a subject or a conception separately or intertwined. The decisive last factor in character design is the concept of visualization
related with the original language of the illustrator, in other words is style.

Keywords: Children’s Book Illustration, Character Design, Illustation Practices, Style, Originality.



mailto:sssjournal.info@gmail.com

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) 2019 pp:685-696

1. GIRIS

Cocuk, belirli yas araliklarinda gesitli gelisim evreleri gosteren karmasik bir yapidir. Bu karmasik yapi,
gelisim basamaklarindaki genellemelerin her bireyde farkli dis etkenler veya c¢evre kosullarinin
degismesinden kaynaklanir. Cocuk kavrami ile gelisim olgusunun bu derece yan yana durmasi, her seyden
once cocukluk doneminin, yetiskinlik donemini hazirlayan bir siire¢ olmasiyla agiklanabilir. Yavuzer,
cocugun gelisim evrelerini siralarken 2 ila 6 yas aras1 donemini (yiiriimeye baslandiktan sonraki evre) ilk
¢ocukluk dénemi olarak tanimlar (Yavuzer, 2011: 29). ilk gocukluk dénemi ya da okul éncesi dénem
gelisim acisindan kritik yaslar1 i¢ine almaktadir. Bu donem; biligsel, duygusal ve sosyal yonden yogun
kazanimlarin elde edildigi bir donem oldugu gibi, yaraticiligin da etkili sekilde yonlendirilecegi, estetik
yargilarin kazandirilacagi bir donemdir. Cocuk, bu donemde edindigi bilgileri, tiim yasaminda karsilasacagi
olas1 problemler i¢in ¢oziim anlayisina doniistiirtir.

Cevresinde gordiigii her seyi incelemeye, tanimaya calisan, agzimizdan ¢ikan her sézciigli ya da davranisi
tipki bir kasete kaydedermisgesine, en kiiciik detayina kadar hafizasina alan ¢ocugun gelisimi i¢in, dogru,
nitelikli ve yas diizeyine uygun iiriinlerin se¢imi bu ylizden ¢ok 6nemlidir. Karsilasacagi her olay, her
insan, her hayvan, her kitap... onun zihnine ekleyecegi (hatta kaziyacagi) yeni bir deneyim olarak bu
bembeyaz sayfadaki yerini alir (Pekmezci, 2004: 47).

Pekmezci’nin de bu tespitinde yer verdigi gibi, hayata dair temel edinimleri ¢ocuga verebilecek en temel
kaynaklardan biri ¢ocuk kitaplaridir. Kiiliink’iin de ayn1 konuda benzer ifadeleri su sekildedir;

Cocuklarin ilk karsilagtigi uyaranlarin yasam boyu kalici etkisi diisiiniildiigiinde bu evreden baslayarak
cocugun duyu egitimi, ona en kolay yoldan ulasabilecek araglarla gergeklestirilmelidir. Bu aragsa, sanatgi
duyarliligiyla hazirlanms resimli ¢ocuk kitabidir (Kiiliik, 2013: 400-401).

Cocugun ¢evresine, ¢evresinde gelisen olaylara ve kavramlara anlam vermesi, onlar1 tanimlamasinda ¢ocuk
kitaplart dogrudan etki yapmaktadir. Okuma aligkanliginin kazanilmasi ve yaraticilik olgusunun
gelismesinde de etkin bir ara¢ olarak kullanilan kitap, 6nemli bir kazamim olarak hayal giicliniin
zenginlesmesini saglamaktadir. Cocuk kitaplarinin bu igerigini olusturan iki temel ve esit derecede 6nemli
0gesi, kitabin metin ve resimlemelerdir. Cocugun gelisim evrelerine gére metin ve resimlemeler arasindaki
iliski, cok resim az metinden, daha az resim daha uzun metinlere dogru bir yol izlemektedir. Ozellikle
okumayi heniliz 6grenmemis olan okul Oncesi donem c¢ocugunun Kkitapta gecen olaylar Orgiisiini
resimlemeler yoluyla anlamlandirmasi dogal bir siiregtir. Bu donemde ebeveynlerin kitabi okumasi,
cocugun da dinlemesi ve resimlemeleri incelemesi sosyal yonden gelisime dolayl bir katki saglamaktadir.
Ayrica resimlemelerin iginde, hikaye ile birlikte yeni diinyalara ulasilmas: diigiinsel dagarcigi da énemli
Olciide cesitlendirecektir. Bu noktada ¢ocuk kitaplarini resimleyen kisinin kompozisyonlarini hikaye ile
paralel olusturmasi, hikayede gecen olaylara bagli kalmasinin 6nemi vurgulanabilir. Ancak bununla birlikte
cocugun oOzellikle hayal kurmasinmi saglayacak detaylarin da diisiinmesi, bir baska deyis ile hikayeyi
genisletecek Ogelere yer vermesi gelisim agisindan arti bir deger olarak kabul edilmelidir. Asilioglu,
Salisbury’den yaptig1 bir alintida “resimli kitaplarda, metin ve resim arasindaki iliskinin essiz ve bazen de
karmasik oldugunu, her birinin ayr1 ayri diisiiniilmesi ve dengelenmesi ile bu unsurlarin birbirlerini taklit
etmesi yerine birbirlerini tamamlayici olmasi gerektigini” aktarmaktadir (Asilioglu, 2011: 68). Oncii ise
resimleme alaninda bu gereksinimin tarihsel siirecini su sozlerle agiklamaktadir;

Yirminci yiizyilda, resimli kitaplarda resimlemenin tanimimin farklilasmasi ve metnin igerisindeki anlami
tekrarlayan ikincil bir ara¢ konumundan ¢ikip, metinle anlami paylagmasinin getirdigi olanaklar, 6zellikle
yirminci yiizyilin ikinci yarisindan itibaren, alanin uygulamacilari tarafindan denenmeye baslanmistir
(Oncii, 2008: 41).

Cocuk kitab1 resimleyen illlistratoriin ¢ocuk gelisiminde sorumluluk alarak ya da sanatsal tiretimi agisindan
bir firsat olan bu durumu degerlendirerek nitelikli eserler ortaya koymasi gerekmektedir. Resimlerini bir
taraftan yas gruplarimin gelisim evrelerine gore bi¢cimlendirmeli, bir taraftan ¢ocugunun dilini kavramaya
caligmali ve ¢ocuga uygunlugu diisiinmeli, bir taraftan da sanatsal anlatim bigimi ile gocugun bakis agisini
gelistirecek yeni diinyalar yaratmalidir. “Sanatgi, 6zgiin ama ¢ocuga yakin, ¢ocugu heyecanlandiracak,
meraklandiracak, duygulandiracak ve daha da onemlisi disiindiirecek simgeler se¢gmelidir. Cocuklar bu
simgelerle bulustugunda, sanat eseriyle daha ¢abuk 6zdesim kuracaktir” (Ozer, 2006: 430).

Egitsel bir arag olarak kullanilan kitabin her seyden 6nce ¢ocugun ilgisini ¢ekecek diizeyde bir metin ve
resimleme anlayisina sahip olmasi gerekmektedir. Ozellikle resimlemelerle yakin bir iletisime gegecek olan
cocugun bu resimlemelerdeki simgeleri, karakterler ya da diger 6geleri sonrasinda kendisinin de ¢izmek
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istemesi iste bu anlayis1 ortaya ¢ikartan ideal bir sonug olacaktir. Bu noktada Ozer’in yaptig1 bir alintida
Aslier’in ¢ocuk diline uygunlukla ilgili tespitlerine yer verilebilir;

Cocuk kendisi kitaplarinin karsisinda ne kadar bagimsiz ise renkler, sekillerde o kadar bagimsiz olabilirler.
Bir arsada oynayan gocuklarin, bagimsiz, fakat cocukga bir oyunun disiplini i¢indeki davraniglari ne kadar
icten ve o andaki oyuna 6zgii bir diizen gosteriyorsa, ¢ocuk kitabindaki grafik unsurlar da her kitapta yalniz
o kitaba 6zgii bir diizen icinde olabilirler. Cocuklar bdyle bir olusa itiraz etmezler. iste bu durum yaratici
sanatg1 ile cocugu birbirine yakinlastirir (Ozer, 2006: 431).

Cocugun metin ve resimlemelerle kurdugu yakin iliski, hikayenin kahramanlari ya da karakterlerin
ozellikleri ile kendisi arasinda bir bag kurmasi ile de aciklanabilir. Oyle ki kendi yasantisi ile
0zdeslestirme, Ornek alma ve destek duyma gibi Ozelliklerle bu yakinlasma kendisini daha da ¢ok
gosterecektir. “Resimli kitaplarda yer alan karakterler, yasadiklari olaylar ve sergiledikleri duygu
durumlarinin dilsel ve gérsel ifadeleri ile gocuk, duygular1 resimli kitaplar sayesinde kesfedecektir” (Sahin,
2014: 1316). Karakterin herhangi bir durum karsisinda takindigi durum ve yiiz ifadeleri ile ¢ocuk,
duygular1 deneyimleme firsat1 da yakalayacaktir.

Gorildiigi tizere cocuk kitaplarinin, ¢ocuk ile olan iliskisini kuvvetlendiren belki de kitabin omurgasini
olusturan en temel 6gelerden biri hikaye ve resimlemelerdeki karakterlerdir. Bu karakterler kendisi gibi
cocuklar ya da yetiskin bireyler olabilecegi gibi ¢evresinde yer alan nesneler ve hayvanlar da olabilir.
“Okudugu ya da dinledigi bir 0ykiiniin kahraman ya da kahramanlariyla kurdugu etkilesim, ¢cocugun yeni
diigsel arkadaslar edinmesini saglar. Kendi gibi duyan, diisiinen, ve hareket eden ya da etmek isteyen baska
cocuklarin da oldugunu ya da olabilecegini anlar. Giiven duygusunu gelistirir” (Sever, 2018: 76). Ozellikle
okul 6ncesi donemde gelisime dair gesitli kazanimlari iletmekle sorumlu karakterlerin hayvanlar arasindan
secildigi goriilmektedir. Sever, diisle gercegi i¢ i¢e yasayan ¢ocuklar i¢in hayvanlarin ve nesnelerin insana
Ozgii davranmiglarda bulunmasimi tanidik bulduklarimi soylemektedir (Sever, 2018:78). Ugurlu’nun bu
konudaki sozleri ise su sekildedir;

Cocugun temel dilsel yetilerinin de zenginlestigi, s6z dagarciginin artti§i bu donemde verilecek duygu
egitiminde, sanatsal duyarliligi Onceleyen hayvan karakterlerin yer aldigi eserlerin tercih edilmesinin
gerekliligi, goz ardi edilemez bir gereklilik olarak 6niimiizde durmaktadir. Kuskusuz bu eserlerin yerel
degerlerin yani sira, Oncelikle evrensel niteligi olan degerleri dncelemesi, bu egitimin niteligi agisindan
onem arz etmektedir (Ugurlu, 2013: 1383).

Resimleyen, yazarin kisilik kazandirdigi karakterleri somutlastirirken, ¢cogu zaman kitabin gorsel dilini de
ortaya c¢ikartmaktadir. Hikaye, karakterin ¢evresinde gelistigi gibi, kitabin gorsel dili de karakterin
cizgilerinden yola ¢ikilarak gelistirilebilinir. Giiniimiizde ¢ocuk kitab1 resimleyen illiistratore ait 6zgiin
anlatim dili, renk tercihi, kompozisyon anlayis1 ve teknik kullaniminin yaninda karakterlere verilen
bigimsel yaklagimlarla da ayrigmaktadir. Bu nedenle, cocuk kitaplar1 alaninda “karakter tasarimi” hem
kitabin 6nemi hem de kitabin gorsel dili bakimindan siklikla alti ¢izilen bir baslik olarak karsimiza
cikmaktadir. Karakterler, 6zgiin ¢cocuk kitaplarinin ortaya ¢ikmasinda, daha ilk agsamada fikirsel agidan kilit
bir gorev tasimaktadir. Daha net bir sekilde ifade edilecek olunursa; karakter {izerinden olusturulacak olan
gorsel anlatim dili aslinda kitabin dilini olusturmus olacaktir. Bu nedenle, ¢ocuk kitaplari alanina ilgi duyan
yaratict kisiler icin karakterin tasarlama konusuna vurgu yapilmasi ayrica dnem tasimaktadir. Karakter
tasarim yontemleri siniflandirilarak bu alanda egitim alan 6grencilere karakter tasariminin tanimi, kapsami
ve alandaki giincel yaklasimlar daha net bir sekilde ifade edilebilir. Karakterleri ortaya cikartacak olan
plastik dilin bagliklara boliinerek incelenmesi, karakter tasariminda “nasil yola ¢ikilmasi gerekir” sorusuna
da cevap niteliginde olacaktir.

2. YONTEM

Cocuk kitaplar1 alanina ilgi duyan yaratici kisinin 6zgiin ¢aligmalar iiretmesi ve kigisel bir anlatim dili
olusturmasi belirli bir ¢aligma siirecinin sonucunda gergeklesir. Bu siirecin baslangicinda ¢ikis yolunun
kolaylastirilmast igin karakter tasariminda uygulama yontemlerinin siniflandirilmasini bu ¢alismanin
kapsamani olusturmaktadir. Arastirma verileri, genel tarama modeli kapsaminda kesitsel bir tarama ile
gerceklestirilmistir. Bu baglamda ¢ocuk kitaplar1 alaninda 6ne ¢ikan ve 6zellikle illiistratorlerin yer aldigi
koklii etkinlikler incelenmistir. Bu etkinliklerden ilki "New York Times / New York Halk Kiitiiphanesi En
Iyi Resimli Cocuk Kitaplar1 Odiilii"diir. Odiil, 1952'den bu yana her yil olmak iizere, o y1l ABD’de
yayinlanan birkag bin ¢ocuk kitabi arasindan 10 kitap secgkisine verilmektedir. Calisma kapsaminda
etkinlikte 2015, 2016, 2017 ve 2018 yillarinda listelenen illistratorler taranmustir.
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Bir diger etkinlik Bologna Cocuk Kitaplari Fuaridir. Fuar, 1963 yilindan bu yana, her y1l Mart veya Nisan
aylarinda dort giin boyunca Italya'min Bologna kentinde diizenlenir. Cocuk kitaplari alaninda tiim
iilkelerden ilgili profesyonellerin bulustugu en Onemli etkinliklerden biridir. Ayrica, fuarda farkh
kategoride ¢esitli basliklarda odiiller verilmektedir. Caligma kapsaminda 2018 yilinda bu etkinlikte
gergeklestirilen illlistratorler sergisi taranmistir.

Ucgiincii etkinlik Hans Christian Andersen Odiilleri olup, cocuk kitaplar1 yazarlarina ve illiistratorlerine
verilen en prestijli 6diiller arasindadir. 1966 yilindan itibaren illiistratorlere de verilmeye baglanan 6diil her
iki y1lda bir IBBY(The International Board on Books for Young People) tarafindan organize edilir. Odiil
cocuk edebiyatinda 6nemli ve kalic1 bir katki saglayan yazar ve cizerlere verilir. Jiiri, diinyanin dort bir
yanindaki on segkin iiyeden olusur. Kisa liste, Jiiri toplantisinin hemen ardindan yayinlanir ve kazananlar,
Bologna Cocuk Kitaplar1 Fuari'nda diizenlenen IBBY Basin Konferansinda agiklanmaktadir. Calisma
kapsaminda 2018 yilinda verilen 6diile aday gosterilen illiistratorler taranmigtir.

Son etkinlik ise Bratislava Illiistrasyon Bienali’dir. Etkinlik, UNESCO ve IBBY himayesinde 1967 den bu
yana her iki yilda bir eyliil ve ekim aylarinda Slovakya'nin baskenti Bratislava'da diizenlenir. Cocuk
kitaplar1 alaninda en 6nemli uluslararasi etkinliklerden biridir. Akademisyenler, illiistratorler, yayincilar ve
kiitiiphanecilerden olusan uluslararas1 bir jiiri tarafindan cesitli odiiller verilmektedir. En yiiksek odiilii
kazanan illiistrator (Grand Prix BIB), bir sonraki BIB'de ayr bir kisisel sergi diizenleme ayricaligina sahip
olur ve ayn1 zamanda bir sonraki BIB’de uluslararas: jiiri iiyeligi yapmaktadir. Calisma kapsaminda 2013,
2015 ve 2017 yillarinda diizenlenen bienallerde 6diil alan illiistratorler taranmustir.

Secilen etkinliklerde taranan illiistratorlere ait “hayvan karakteri” resimlemeleri incelenip, ¢aligsmalarin
gorsel uygulama yontemleri analiz edilmis ve siniflandirma ig¢in bagliklar belirlenmigtir. Makale
kapsaminda 18 illistratoriin calismasina ornek olarak yer verilmistir. Calisma sonucunda ortaya ¢ikan
tespitler ve giincel caligmalar iizerine yapilan degerlendirmeler ile giincel resimle anlayislarin ortaya
konmasi, yaklasimlarin karsilastirilmasi, ulusal ve global etkilerin incelenmesi ve 6zellikle siniflandirma ile
cocuk kitaplarinda karakterlere ait gorsel tasarim yontemlerinin belirlenmesi hedeflenmistir.

3. BULGU VE YORUMLAR
3.1. Cocuk Kitaplarinda Karakterlerin Gorsel Tasarimi

Karakter, kisilik farkliliklar1 ya da goriiniimde onu ozellestiren unsurlar ile ¢ocugun ilgisini ¢eken,
karsilagtirmalarin  yapildigi, Oykiiniilen tasarimlardir. “Karakter, en basit anlamda bir kisiyi diger
bireylerden farklilastirarak ayiran, kendine &6zgii davranig bigimleri olarak tamimlanmigtir. Karakterin
siradan, normal tiplerden ayrismasi, benzer 6zelliklerin birinin ya da bir kag¢inin asir1 abartilmasiyla oldugu
soylenebilir” (Yesilot, 2013: 17). Siradan olmayan bir karakter tasarlamak aslinda kisilik ozelliklerinin
nasil gorsellestirildigi ile daha cok ilgilidir. Elbette ki, bir kitab1 baskalastiran yonler metninin igerigiyle de
dogru orantilidir. Ancak, resimleyen i¢in, yazarin bilingli ya da bilingsiz bir sekilde eksik biraktig1 yonleri
tamamlama ya da gelistirme avantaji oldugu unutulmamalidir. Karaktere abart1 ya da diger yontemler ile
kisilik kazandirilirken karakterin basarili ya da yenilik¢i bir dille gorsellestirilmesi ise bu kisilik 6zelliklerin
iyi tahlil edilip, gorsellestirme yontemlerinin kisiye 6zgii bi¢imlerde kullanilmasindan geger.

Karakterin yaratim siirecinde en onemli unsurlardan biri “6zgiinliiktir’. Karakteri gergek diinyadaki
benzerlerinden ayiran, onlar1 birer hayali kahraman, baslibasina bir olay (fenomen) haline doniistiiren sey
bu yeni, farkli yorumlamalardir. Woodcock“un ifadesiyle: “Biitiin bu karakterlerin paylastiklari, eglenceli
bir yiiz ya da komik bir ses degil; hepsinin ayirt edilebilir insan giicii, kusurlari, tuhafliklar1 ve
zayifliklariyla hayat dolu kisilikleridir (Woodcock, 2007, s. 9)” (Pekmezci, 2010: 96).

Bir blog yazisinda da tasarimin ayirt edici olmasinin gerektigi su sekilde vurgulanmaktadir;

Benzersiz karakterler olusturmak aslinda olduk¢a zordur. Hayal edebileceginiz herhangi bir karakterden
binlerce (milyonlarca degilse de) yineleme vardir. Sadece gordiigiiniiz tiim karikatiir kdpekleri, robotlar: ve
canavarlan diistiniin. Kalabaligin arasindan siyrilmak i¢in gii¢lii ve ilging bir karakter tasarimi olusturmaniz
gerekecektir. Insanlara benzersiz bir sey teklif edin. Neden Simpsons'un sar1 teninin oldugunu diisiiniin?
Izleyici, kanallar arasinda gezinirken dikkatini cekmeye yardimei olur, duraklatir ve filmde neler olup
bittigini gosterir. (“Character Design”, 2019)

Her hikayenin kendine has detaylariyla sekillenen karakterleri olacaktir. Resimleyen de her karakter i¢in
farkli gorsel anlatim dili {iretmekten ziyade, bu alanda uzun siireli ¢aligmalar sonucunda elde ettigi
deneyimlerin, diger bir deyis ile lislubunun uyarlamasimi yapmaktadir, bu da normaldir. Bu durum,
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0zglinliigli engelleyen bir anlayis olamayacagi gibi, zaten 6zgiin olan gorsel anlatim yonteminin farkli
kitaplardaki yansimalar olarak degerlendirilmesi gerekir.

Karakterin gorsel tasarimini her seyden once iginde bulundugu donemin tasarim anlayisi bigimlendirir.
Donemim tasarim dinamikleri resimleyenin anlatim dilinin temelini olusturacaktir. Ayrica resimleyene ait
islup, icsel yaklagimlar, egitim disiplini, diger sanatcilardan etkilenmeler ve kiiltiirel degerler gibi
etkenlerle de degismektedir. Tiim bu etkenler belirli bir calisma siireci igcinde kendini gosterir ve
resimleyene ait Ozgiin lislubun gelismesi de ancak zaman i¢inde olur. Bu siiregte yogun olarak ¢izim
yapma, malzeme ve igerik acisindan da denemelerde bulunmak en 6nemli hususlardir. Teknik, renk,
kompozisyon, bi¢im dili ve fikirsel denemelerin her biri ya da biitiinii agisindan yenilik¢i anlayislar
gelistirebilen illiistrator, karakterin gorsel tasarimini ortaya koyacak olan unsurlara kendiliginden yon
verecektir artik.

Bir karakterin gorsel tasarimi i¢in ¢esitli aragtirma ve incelemelerle yola ¢ikmak en basit, ancak en etkili
yontemlerden biridir. Ornegin tasarlanan karakter bir hayvan karakteri ise ve eger ona bir insan rolii
vermek isteniyorsa karakterin kisiligi ile bag kurulan insan tiplemeleri ve hayvanin karakteristik 6zellikleri
iistiine diisinmek ve incelemeler yapmak gerekecektir. Inceleme yapilan tip ve hayvanlar1 digerlerinden
ayiran fiziki ve kisilik 6zelliklerinden bir veya birkag¢1 gorsellestirme i¢in somut bir ¢ikis yolu gosterecektir.
Incelemenin yapilacagi bir baska alan ise diger illiistratdrlerin calismalari olmalidir. Diger calismalardaki
yaklagimlar diislinceyi veya ¢ikis yolunu hizlandiran ya da cesitlendiren bir etkiye sebep olacaktir. Bu
noktada tasarimlarin 6zgiin ya da kliselesmis yonleri, ¢ocuga uygunlugu ve cocuk diline hitap edip
etmemesi yoniindeki karsilastirmalar da resimleyenin fikirsel yonden gelisimini tetikleyecektir. Inceleme
asamasinda elde edilen verilerin bir sonraki asamada gorsellige doniistiiriilmesi i¢in diisiince eskizlerinin
iiretilmesi bir bagka deyis ile resimleyenin basit taslaklarla diisiinmeyi gelistirmesi yararli olacaktir. Bu
asamada eskizlerin sanatsal degerlerinden ¢ok diigsiincenin aktarilmasi énemsenmeli ve uygun oldugu
diisiiniilen sonuca ulasilana kadar ¢esitleme yapmaya devam edilmelidir.

Diger taraftan, karakterin gorsel tasariminda bazi pratik ancak etkili uygulamalar s6z konusudur. Bu
uygulamalardan biri karakterin kiyafetleri ve gesitli aksesuarlarinin gorsellestirilmesidir. Kiyafetler ve
aksesuarlar, kisilik ya da kosullarla ilgili diisiinceyi gorsellestirmede dolayli yonden etki saglamakta,
istenilen durumun algilanmasinda ip uglar1 olugturmaktadirlar. Bir diger uygulama ise jest ve mimik diger
bir deyis ile yiiz ifadelerinin gorsellestirilmesidir. Yiiz ifadeleri karakterin i¢cinde bulundugu duygu
durumunu aktarmaya yararken, ¢ocugun karakterlerle arasinda olusturacagi duygusal bag diistiniildiigiinde
kitaba yapacagi katki daha net olarak anlagilabilir.

Karakterin goriiniimiinii belirlemede ise iki temel 6ge olarak renk ve form karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuk
kitabinin ¢ocugun diline uygunlugu ya da egitsel ara¢ olmasi géz oOniine alindiginda rengin kullanimi
acisindan nasil bir yol izlenmesi gerektigi hakkinda resimleyende bir ikilem olusabilir. Gergekgi renkler ile
cocukca kullamim arasinda ya da resimleyene ait 6zgiin dili olusturan yaklasim arasinda farkliliklar
olacaktir. Keza, Asilioglu'nun ¢ocuk kitab1 resimleyenler iizerinde yaptigi bir calismada su tespit yer
almaktadir;

Cocugun sanatsal gelisim donemlerinde renk tercihlerinin de farklilagtigini belirten bir grup sanat¢i, bu
durumu c¢ocuklar igin ¢izerken dikkate aldiklarini, ancak renk konusunda kati bir tutum iginde
olmadiklarini, ¢iinkii begeninin ¢ocuktan ¢ocuga degistigini, dolayisiyla renkli, ancak diizensiz dengesiz bir
renk skalasi olmamasina dikkat ettiklerini vurgulamaktadirlar (Asilioglu, 2011: 75).

Yavuzer ise renk konusunda ilk ¢ocukluk donemi resminin igerigini ¢cocukca gilizel yapmak deyimi ile
aciklamaktadir;

Yapilan gozlemler, cocuklarin renk konusunda biiyiik kisisel farklar gosterdigini ortaya koymaktadir. Bu
nedenle de verilen bilgiler salt goreceli bir genelleme olarak kabul edilmelidir. ... Onceleri gocugun renk
kullanimi, bir ¢ok resimde de goriildiigii gibi ¢izilen objeyle, ilgisiz salt dekoratif ve siisleyici rol oynar. Bu
renklendirmeyi ¢cocukga bir deyimle ‘giizel yapmak i¢in’ diye adlandirabiliriz (Yavuzer, 2018: 48-49).

Form ise karaktere ait yapmin ilk dikkati ceken 6gelerinden bir digeridir. Illiistrator, olmayan bir bigim
ortaya koydugu gibi cogunlukla dogada olana alternatif bir 6neri getirmektedir. Bu durum aslinda orijinalin
karakteristik olan oOzellik ya da ozelliklerinin abartilmasindan veya bozulmasiyla yapilabilecek bir
soyutlamasidir. Ve bu soyutlama orijinalin dogru orantilarla gergekgi bir sekilde ifade edilmesinden daha
hassas olup daha fazla yaratic1 yaklasim isteyen bir ¢aligmadir.
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Tium bu tespitler degerlendirildiginde karaktere ait gorsel yapiin bazi temel unsurlarin etkisiyle cesitlilik
gosterdigi sOylenebilir. Bu etkenlerden yola ¢ikilarak karakterlerin gorsel tasarimi igin bir siniflandirma
onerilebilir. Bu smiflandirma ile belirlenen bagliklar ve bu bagliklar altinda yer alan 6rnek caligmalar,
karakter tasarimi konusunda yapilan incelemeyi detaylandiracaktir. Elbette ki karakterin basarili gorsel
tasarimi farkli bagliklarin 6ne ¢ikmasi ancak tiim basliklarin bir araya gelmesi ile olugmaktadir. Diger bir
deyis ile tiim etkenler aslinda biitlinii olusturan ya da birbirini destekleyen unsurladir.

3.2. Karakter Tasariminda Gorsellestirme Yontemlerinin Simiflandirilmasi

Karaktere ait gorselligi ortaya ¢ikartan dort temel unsur; uygulama teknigi, renk, form ve gorsel anlatim
dili, yani tarz’dir. Bu unsurlar tizerine getirilecek denemeci-yenilik¢i yaklagimlar 6zgiin sonuclara ulagmay1
saglayacaktir. Tim unsurlarn sekillendiren ve cesitlendiren diger etkenler ise, giiniin yaygin tasarlama
anlayislari, resimleyenin kisisel tercihleri, kiiltiirel etkiler ve iliskili tasarimlarla olan etkilesimlerdir.

3.2.1. Uygulama Teknikleri Acisindan Siniflandirma

Uygulama Teknigi; karakter tasarimini ortaya cikartan etkenlerin basinda gelmektedir. illiistrator
resimleme yaparken veya hikayenin karakterlerini gorsellestirirken yatkin oldugu, plastik degerlerinden
keyif aldig1 ya da yeterince deneyimleyerek kendine has bir anlatim dili gelistirdigi uygulama yontemlerini
degerlendirecektir. Bu asamada secilen her bir teknigin kendine has uygulama olanaklari ve bu olanaklarin
disima ¢ok da fazla c¢ikamama zorlugu aslinda tasarimi kendiliginden bigimlendiren bir duruma
dontistirmektedir. Uygulamadaki bu kosul bir taraftan da resimleyene ait iislubun olusumunu tetikler.
Karakterler kimi zaman yalin ¢izgilere sahipken kimi zaman da zengin dokusal degerlere sahip olur.

Uygulama teknikleri ¢izim, boyama, baski veya kolaj gibi geleneksel yontemler, vektor, boyama, efekt
veya li¢ boyut agirlikli dijital yontemler ile hazir malzeme kullanimli deneysel yontemler olmak {izere li¢
ana bagslikta incelenebilir. Bununla birlikte; gilinlimiizde illiistratdrler bu tekniklerden sadece birini
kullanmak yerine birden fazla teknigi bir arada kullanarak 6zgiin anlayislar gelistirmeyi daha ¢ok tercih
etmektedirler. Ayrica geleneksel yontemlerle elde edilen dokusal degerlerin uyarlamalarina dijital
yontemlerle iiretilen ¢aligmalarda da siklikla rastlanmaktadir.

Gorsel 1’de 2018 yili Hans Christian Andersen odiiliiniin sahibi Rus illiistratér Igor Oleynikov’un
geleneksel yontemlerden guaj boyayr kullanarak, kuru fir¢a yontemiyle yaptigt bir g¢aligmasi yer
almaktadir. Bu yontem ile elde ettigi dokusal yap1 karakterlere ve karakterler ait diinyaya zengin hacimsel
bir deger kattigi gibi kisisel tavrin da temelini olusturmaktadir.

Gorsel 2°de ise New York Times / New York Halk Kiitiiphanesi En Iyi Resimli Cocuk Kitaplar 2018 yili
seckisinde yer alan Kanadal illiistrator Matt James’in tarama ucu, miirekkep, boyama, piiskiirtme gibi
geleneksel yontemleri birlestirerek uyguladigi bir ¢caligmasi yer almaktadir. James, kagidin parlak yapisim
da degerlendirerek boyama ve silmeye dair efektlerden de yararlandi
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Gorsel 1. “Legenda o Vostochnom Kalendare” ~ Gorsel 2. “Nortwest Passage” kitabindan bir resimleme,
kitabindan bir resimleme, Igor Oleynikov, 2010 Matt James, 2013.

Gorsel 3’te de 2017 yihi Bratislava Illiistrasyon Bienali’nde 6diil alan Iran’li illiistratdr Narges
Mohammadi’nin bir ¢aligmasi yer almaktadir. Mohammadi, giiniimiizde siklikla tercih edilen bir yontem
olmakla birlikte mono baskinin gorsel zenginliklerini kolaj yonteminde ¢agdas bir anlayis ve basarili bir
uygulamayla kullanmaktadir.
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Gorsel 4°te 2018 yilinda Bologna Cocuk Kitaplari Fuari’nda yer alan Uruguay’li illiistrator Dani Scharf’mn
bir ¢aligmasi bulunmaktadir. Vektor uygulama agirlikli dijital ¢alismada yer alan noktasal doku tasarimin
biitiiniine devinimsel bir deger kazandirmakta, formalarin yalin ve geometrik yapisi kesme kagitlarla
yapilmis kolaj mantigindaki geleneksel yontemlere gonderme yapmaktadir.

Gorsel 3. “I Don't Scared” kitabindan bir resimleme, Gorsel 4. “Vida de Perro”, kitabindan bir resimleme,
Narges Mohammadi, 2009. Dani Scharf, 2018.

3.2.2. Bicimsel Ozellikler Bakimindan Siniflandirma

Karaktere ait bicimsel 6zellikler form ve renk 6gelerinin kullanimina gore degisiklik gosterir. Fiziksel yap1
once “nasil bir forma sahip?” sorusu ile belirlenir. Dolayisiyla form, dikkatimizi ilk ¢eken nokta olup
karaktere ait bigimselligi kabaca ortaya ¢ikartan bir kullanimdir. Resimleme alaninda siklikla kullanilan
sadelestirme, karikatiirize etme, deformasyona ugratma, abartma, insanlagtirma ve manipiile etme gibi
yontemlerle gorsellestirilir. Bu noktada ilk olarak 6énemsenecek unsurun karakterimizi digerlerinden ayiran
bicimsel &zelliklerin (karakteristik 6zelliklerin) dogru belirlenmesi olmalidir.

Karakterin bigimsel 6zelliklerini olusturan diger dnemli etken ise renktir. Renklerle gdrsel bir ambiyans
olusturulabilecegi gibi, gorsel veya igerik bakimindan karakteristik 6zellikler de vurgulanabilir. Bigimi
olusturan form ile birlikte bilingli bir renk tercihi, birbirini tamamlayan faktorlere doniisiir. Renk, cagdas
anlatimi var eden en etkili resimlendirme 6gelerindendir.

3.2.2.1. Forma Dair Simiflandirma

Gorsel 5’te sadelestirme yontemiyle olusturulmus bir karakter tasarimi calismasi goriilmektedir.
Sadelestirme; basit bir ifadeyle karakteristik yapidaki gereksiz bigimsel ayrintilarin armndirilmasi olarak
tanimlanabilir. 2015 yili New York Times / New York Halk Kiitiiphanesi En Iyi Resimli Cocuk Kitaplar
seckisinde yer alan ABD’li illiistratér Christian Robinson’a ait ¢alismada kopek karakteri, durus, kulak ve
burun yapisiyla basit fakat etkili bir sekilde ortaya konmustur. Formun stilize hali negatif alan ve yalin
cizgi degerleri ile giicli bir sekilde desteklemektedir.

Bicimsel 6zelliklerden bir ya da birkagimnin komik bir anlatima taginmasi ise karikatiirize etme olarak
aciklanabilir. Gorsel 6’ da yine bir kopek karakterinin gozler, kulaklar, burun, agiz, disler ve hatta tirnaklar
ile etkili bir sekilde tamimladigi ancak bu kullanimlarin forma dair yapilart karikatiirize bir yapiy1
doniistiirdiigii goriilmektedir. Calisma 2018 yilinda Hans Christian Andersen Odiilii’ne aday gosterilen
Danimarka’l1 illiistrator Lilian Brogger’e aittir.

Gorsel 7°de deforme edilmis bir fil karakteri yer almaktadir. Deformeye ugratma resimleyen i¢in gergekgi
gOriintliniin yeni ve dzgiin bir form olusturma adina bozulmasi olmakla birlikte aslinda ¢ocukga anlatimla
illiistratorii birbirine en ¢ok yakinlastiran uygulamadir. 2015 yilinda Bratislava illiistrasyon Bienali’nde
biiyiik 6diilii alan Ingiliz illiistratdr Laura Carlin’in fil karakteri, karaktere ait dzellikleri tasimakla birlikte
oran ve orantidaki dengesizlikle ¢cocuk diline ait gibi durmaktadir.

Abarti, deformasyona yakin bir yontem olmakla birlikte karakteristik veya bigimsel 6zelliklerin fazlaca
vurgulanmasi olarak agiklanabilir. Gorsel 8’de 2018 yilinda Hans Christian Andersen Odiilii’'ne aday
gosterilen Brezilya’li illiistrator Pablo Bernasconi’nin timsah karakteri goziikmektedir. Karakterin giiglii
yapist biiylik bir viicut ve onu pekistiren kiigiik ayaklarla vurgulandigi anlasilmaktadir.

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) sssjournal.info@gmail.com
691


mailto:sssjournal.info@gmail.com

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) 2019 pp:685-696

Gorsel 6. “De Skave Smil” kitabindan bir resimleme,
Lilian Brogger, 2008. )

BAL

Gorsel 7. “A World of Your Own” kitabindan bir Gorsel 8. “La Pulga Preguntona” kitabindan bir
resimleme, Laura Carlin, 2014. resimleme, Pablo Bernasconi, 2006.

Insanlastirma belki de hemen hemen biitiin g¢ocuk kitaplarinda rastlanan bir yontemdir. Karakter
insanlagtirilirken, insan formunu g¢agristiracak bigimsel 6zellikler veya davranigsal ozellikler {izerinde
durulur. Gorsel 9’da yere uzanma sekli, durus ve kosma bi¢imi ile insansi ¢agrisimlar yapan kopek
karakterler goziikmektedir. Insanlastirmay1 destekleyen diger unsurlar kiyafetler ve mimikler olabilir.
Calisma, 2017 yilinda Bratislava Illiistrasyon Bienali’nde &diil alan Israil’li illiistratdr Ofra Amit’e aittir.

Gorsel 10’da ise manipiilasyon yontemini gdsteren bir resimleme yer almaktadir. Karakter tasariminda
manipiilasyon biitlinlin farkli bir icerige ait bi¢imsel yapilardan olusturulmasidir. 2018 yilinda Bologna
Cocuk Kitaplar1 Fuari’nda yer alan Italyan illiistratér Giordano Poloni’nin robot kdpek karakteri,
manipiilasyon uygulamasina drnek verilebilir.

CONCERT

Gorsel 9. “Gogo and Sunshine” kitabindan bir Garsel 10. “C’est Toi Mon Papa” kitabindan bir
resimleme, Ofra Amit, 2009. resimleme, Giordano Poloni, 2017.

3.2.2.2. Renge Dair Siiflandirma

Gorsel 11°de 2018 yilinda Hans Christian Andersen Odiilii'ne aday gosterilen Kanada’l1 illiistrator Isabelle
Arsenault’a ait bir calisma goriilmektedir. Arsenault’'un c¢aligmasinda kontrast renklerin iliskisiyle
olusturulmus bir denge s6z konusudur. Ayrica sicak renk soguk kontrasthigi i¢cinde ayn1 zamanda belirle
figiirlere de vurgu yapmaktadir.

Gorsel 12°de ise canli hatta fosforlu renklerin biitiinliigiinde bir ¢alisma yer almaktadir. Canli renkler ile
hem hareketli an desteklenmekte hem de hedef kitlenin dikkati 6nemsenmektedir. Biiyiik baligin koyu tonu
ve onun pembemsi dili gerili arttiran diger unsurlardir. Calisma, 2018 yilinda New York Times / New York
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Halk Kiitiiphanesi En Iyi Resimli Cocuk Kitaplar segkisinde yer alan Polonya’li illiistratdr Jan Bajtlik’e ait
bir ¢aligmadir.

=

o s :

Gorsel 11. “Jane le Renard & Moi” Gorsel 12. “Europa Pingwina Popo” kitabindan bir resimleme,
kitabindan bir resimleme, Jan Bajtlik, 2011.
Isabelle Arsenault, 2013.

Gorsel 13°de 2018 yilinda Bologna Cocuk Kitaplar1 Fuari’nda yer alan Italyan illiistratér Simone Rea’ya ait
bir resimleme yer almaktadir. Resimleme yine sicak ve soguk renk kontrastligina dayanmakla birlikte, renk
tonlarindaki diizenlemeler farkli renk birlikteliklerinin ne kadar etkili olabilecegini kanitlar niteliktedir.
Bununla birlikte kuzunun beyaz rengi saflig1, kurdun koyu tonu ise karsitligini da igeriksel olarak dolayl
yonden desteklemektedir.

Gorsel 14’deki galisma ise az rengin de degerli olabilecegini gosteren bir ¢aligmadir. Yine 2018 yilinda
Bologna Cocuk Kitaplar1 Fuari’nda yer alan bir bagka Italyan illiistratér olan Maria Gabriella Gasparri,
kirmizi, mavi ve ikisinin birlesiminden olusan morumsu rengi giliglii bir grafik etki almak i¢in
kullanmaktadir. ki renk ¢arpici bir karakter tasarlamak igin oldukca yeterli olabilmektedir.

Gorsel 13. “Favole” kitabindan bir resimleme, Simone Gorsel 14. Kisisel ¢alisma
Rea, 2012. “Just So Stories”, Maria Gabriella Gasparri, 2016.

3.2.3. Gorsellestirme Anlayis1 (Tarz) Bakimindan Simiflandirma

Karakterin gorsel tasarimini ortaya ¢ikartacak son konu gorsellestirme anlayisi, yani Tarz’dir. Tasarimcinin
gorsellestirme unsurlarin1 zaman iginde siirekli deneyerek kullanmasi 6zgiin bir tarzin ortaya ¢ikmasiyla
sonuglanabilir. Tarz bu manada; tasarimcinin teknigin uygulayisi, form anlayisi ve renk kullanim bi¢imini
nasil bir anlatim dili ile kullandigidir. Bununla birlikte resimleme alaninda tasarimcilarin ya da tasarimci
adaylarinm siklikla bagvurdugu yaygin gorsellestirme anlayislart bulunmaktadir. Bu anlayislar tek basina
veya i¢ ice kullanilabilmektedir. Resimleme alanindaki c¢alismalar incelendiginde resimleyenin ortaya
koydugu sonug¢ dslup acisindan Ozet bir sekilde degerlendirilirse Cizgisel, Lekesel, Geometrik,
Simetrik/Asimetrik, Sembolik — ikonik, Grafiksel, Soyut, Dokusal, Negatif/Pozitif, 3 Boyutlu, Gergekei,
Siirreal, Ekspresif, Siirsel, Pop veya Geleneksel Yaklagim gibi ifadeleri duymak olduk¢a miimkiindiir.
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Gorsel 15°de 2015 yilinda New York Times / New York Halk Kiitiiphanesi En Iyi Resimli Cocuk Kitaplar
seckisinde yer alan Cin’li illiistratér Guojing’e ait bir ¢alisma goriilmektedir. Miimkiin oldugunca gergekei
bir dille tasarlanmis karakterler, bir taraftan da siirreal bir icerige hizmet etmektedirler.

Yine 2018 yilinda New York Times / New York Halk Kiitiiphanesi En Iyi Resimli Cocuk Kitaplar
seckisinde yer alan ABD’li bir illiistrator Lane Smith’e ait ¢alisma Gorsel 16°da yer almaktadir. Smith,
ekspresif yaklagimini bigim, renk ve igerik ile birlikte karakterine yansitmustir.

H

Gérsel 15. “The Only Child” kitabindan bir resimleme, Gorsel 16. “The Stinky Cheese Man and Other Fairly
Guojing, 2015. Stupid Tales” kitabindan bir resimleme,
Lane Smith, 1992.

Gorsel 17°de ise geometrik formlarin, yalin, diger bir deyis ile grafiksel bir yaklasimi yakalamada
kullanildig1 anlagilmaktadir. 2018 yilinda Bologna Cocuk Kitaplar1 Fuari’nda yer alan Ispanyol illiistrator
Joan Negrescolor’a ait calisma formun ortaya konmasi, renk se¢imi ve igerik bakimindan
degerlendirildiginde ¢ocuga uygunlugu agisindan basarili bir galigmadir.

Gorsel 18°de 2018 yilinda Hans Christian Andersen Odiilii'ne aday gosterilen Tiirk illiistratér Sedat
Girgin’e ait bir ¢alisma yer almaktadir. Girgin’in renk se¢imi ve form yaklasimi ile birlikte mimik ve
hareket bicimlerindeki tavr siirsel yapiy1 destekleyen unsurlar olarak goriilebilir.

Gorsel 17. Magnet I¢in Illiistrasyon “Londji Creative Gorsel 18. Dergi llliistrasyonu “Kﬁ(}ﬁ; Prens”, Sedat
Toys”, Joan Negrescolor, 2015. Girgin, 2018.

4. SONUC

Giiniimiizde iletisim olanaklarinin sigrama yapmasi, Ozellikle sosyal medya araciligi ile etkilesime
gecilebilecek resimlemelerin hizla paylasima sunulmasi ve teknoloji kullanilabilirliginin de kolaylagmasi
ile belirli gorsellestirme yontemlerinin global ¢apta yayginlastigi anlagilmaktadir. Elbette ki bu etkilesim
kiiltiirel yansimalarin, kisisel tercihlerin ve bu alandaki yerel birikimin de etkisiyle ¢esitlilik gosterecek ve
dolayisiyla globallesme olumlu bir yonde ivmelenme saglamis olacaktir.

Resimleme alaninda 6nemli etkinliklere katilma basarisi gosteren veya belirli bir secki ile c¢aligmalari
sergilenen son donem illiistratorlerin kigisel anlatim dillerini olusturan unsurlar1 detayli olarak incelemek
ve glincel yaklagimlar1 ortaya koymak istedigimizde teknik, bi¢cim ve iislup olarak ii¢ ana basglk
belirtebiliriz. Bi¢imi olusturan 6geler de kendi iginde form ve renk olarak iki baslikta incelenebilir.

Tekniginin se¢ilmesi ve uygulanmasi ile ilgili en yaygin anlayisin uygulama yontemleri kombine etmek ve
dolayistyla yeni degerler elde etmek iizerine oldugu goriilmektedir. Ozellikle geleneksel baski
yontemlerinde elde edilen dokusal degerlerden hem hacimsel etki almak hem de zengin icerik elde etmek
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i¢cin yararlanildig1 anlasilmaktadir. Bununla birlikte kolaj bir diger ¢agdas uygulama anlayisi olarak
varligimi siirdiirmektedir. Bu iki yontem dijital alanda da uyarlama seklinde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.

Karaktere ait formu ortaya g¢ikarmak igin en basta gelen yontem, fiziki ve kisilik 6zelliklerin iyi analiz
edilip olabildigince yalin bir sekil ortaya koymak, diger bir deyis isle sadelestirme-stilizasyon yapmak
oldugu goriilmektedir. Formlarda abart1 ve deformasyonlar yapmak yine bir taraftan fiziki karakteristige
vurgu yaparken bir taraftan da ¢cocuksu dile en ¢ok yaklasan yontem oldugu anlasilmaktadir. Diger taraftan
okul oncesi donemde ¢ocugunun gevresi ile olan iliskisini bigimlendirmede hayvan ve diger nesnelerin
etkili bir karakter olarak kullanildig: bilinmektedir. Bu nedenle insanlagtirma gocuk kitabi resimlemelerinde
karakter tasarimini direkt etkileyen ve siklikla bagvurulan bir yontem olarak kullanilmaktadir. Formlari
manipiile ederek kullanma daha az rastlanan bir yontem olmakla birlikte etkili sonuglar ortaya
koyulabilecek bir yontem oldugu anlasilmaktadir.

Renk ise ¢ocugun ilgisini bicime yogunlagtirmada hem etkili bir 6g8e, hem de igerigi dolayli yonden
destekleyen bir 0ge olarak bilingli bir sekilde kullanilmaktadir. Renk ile kitabin genel armonisi i¢in bir
anlayis olusturuldugu gibi, ayn1 zamanda devinim, duraganlik ya da diger duygu durumlarinin algilanmasi
da saglanabilmektedir.

Cocuk dogas1 geregi ¢evresini tanimaya c¢alisan, hayal ve gergek diinya arasinda gidip gelen bir yap1
gostermektedir. Cocuk kitaplari bir taraftan egitsel bir arag gorevi iistlenmekte, bir taraftan da yaratici bakis
acisini  gelistirecek olanaklar sunmakla sorumlu olmaktadir. Incelemeler géz &niine alindiginda
illiistratorlerin cesitli akimlar1 ya da gorsellestirme anlayislarini bu amaglar etrafinda kullandig1 ve karakter
tasarimlarina bu anlayislart yansittigi goriilmektedir. Kimi kitap siirreal bir bakis agisini sergilerken, kimi
kitap gercekei gorliniime sayfalar1 arasinda yer vermektedir. Kimi kitap duygulan siirsellikle aktarirken,
kimi kitap da grafiksel diinyay1 hakim dil olarak kullandig1 anlagilmaktadir.
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