el SGCTAT B .

SCIENCES STUDIES  International

: SOCIAL SCIENCES STUDIES Journal

Open Access Refereed E-Journal & Indexed & Publishing
e-ISSN: 2587-1587

Yeni Medya Sanatinin Kamusal Alanda Uygulanmasi

The Implementation of New Media Art in the Public Sphere
OZET

Yeni medya sanatinin kamusal alanda kullanilmasinin, kamusal alanla iliski kurma bic¢imi
iizerinde biiyiik etkileri vardir. Insanlara farkli bir bakis acis1 sunmasimin yanisira kentsel
gelisime de katki sagladigi bilinmektedir. Yeni medya sanatinin sinirlarinin bulaniklagmast,
mimarinin ve kent algisinin yeniden tanimlanarak yiizeylerin birer sanat deneyimine doniigmesi,
kamusal alanlar insanlar icin liretken ve dinamik bir yasam alani haline getirmektedir. Sanatin
glinlik yasama ve yasam alanlarima dahil olmasi kamusal alanlara yeni bir bakis agist
sunmaktadir. Yeni medya sanati enstalasyonlarmin kamusal alanda uygulanmasi iizerine
gerceklestirilen bu makale, insan katilimini ve kamusal alanlardaki etkinliklerini biitiinlestirme
potansiyeline odaklanmaktadir. Makalede toplumun kendini ifade edebilmesi i¢in kamusal
alanlarin yeniden tasarlanmasi ya da daha aktif olmasi gerektiginden bahsedilmistir. Sanat,
bilim ve teknoloji ekseninde yeni medya sanatinin kamusal alanda uygulanmasi bu ¢alismada
segilen 6rnekler lizerinden incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya Sanati, Kamusal Alan, Medya Mimarisi, Sanat, Bilim,
Teknoloji

ABSTRACT

The use of new media art in the public sphere has great effects on the way it relates to the public
sphere. It is known that it contributes to urban development as well as offering a different
perspective to people. The blurring of the boundaries of new media art, the transformation of the
surfaces where architecture and the perception of the city are redefined into an art experience,
makes public spaces a productive and dynamic living space for people. The inclusion of art in
daily life and living spaces offers a new perspective to public spaces. This article on the
implementation of new media art installations in the public sphere focuses on the potential for
integrating human participation and activities in public spaces. In the article, it has been
mentioned that public spaces should be more active or redesigned so that the society can express
itself. The application of new media art in the public sphere on the axis of art, science and
technology is examined through selected examples in this study.
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Teknolojinin gelisimi ve bilginin daha genis kitlelere ulasiyor olmasiyla yeni medya sanati, insanlarin yagamina ve
cevreye katma deger yaratarak bir mimari unsur haline geldigi goriilmektedir. Mimari gelisimin ‘gelecegin
sehirleri’ olarak nitelendirilen kendi dokusunu olumlu yonden etkileyen yeni bir diizenin adimlari oldugundan
bahsetmek miimkiindiir. Sanatsal yerlestirme ve faaliyetlerin insanlara yaratict bir bakis acis1 kazandirmakla
birlikte toplumsal iletigim ve kiiltiirel gelisimde etkili olmasi s6z konusudur.Sanat, bilim ve teknoloji birlikteliginin
kamusal alanda bulusturulmasi, insan zihninin algisinin Gtesinde, farkli diistinmeye yoneltmektedir. Bununla
birlikte mimariyi birlesik, uzamsal olmayan bir forma g¢evirerek ‘yasayan mekanlar’ haline getirmektedir. Bu
makalede yeni medya sanatinin kamusal alanda uygulanmasi; sanat, bilim ve teknoloji ekseninde farkli sergileme
yontemleriyle giinliik hayata nasil entegre edildigi 6rnekler tizerinden arastirilmaktadir.

Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu ¢aligmada, sanat, bilim ve teknoloji odakli gesitli yeni medya sanat eserlerinin kamusal alana ve giinliik hayata

nasil uygulandig1 6rnekler iizerinden sinirlandirilmistir.

SANAT ve KAMUSAL ALAN KAVRAMI

Sehirlerin kamusal alan ile kiiltiirel, sosyal ve ekonomik deger yoluyla katma deger sagladiklarindan bahsetmek
miimkiindiir. Ayrica gelisen kiiltiiriin ayirt edici bir pargast oldugu, toplumu yansittig1 ya da ortaya ¢ikardigindan
s0z edebiliriz. Sanat eserleri sehirlere anlam katarak bulundugu alanlar1 canlandirir. Gegmis ve simdi arasinda bir
bag kurar. Bu baglamda; bazi sehirlerin ikonlasmig kamusal sanat eserleriyle birlikte anildigindan bahsetmek
miimkiindiir. Paskalya Adasi’ndaki “Moai” devasa tas yapitlar ya da Rio De Janeiro'daki ‘Jesus Christ’ gibi
heykeller kiiltiirel ortamlarin ruhunu ve atmosferini yakalayan sehirlerle biitiinlesmis ikonik eserler niteligindedir.

1 Y1ldiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Interaktif Medya Tasarimi, Tiirkiye, ORCID: 0000-0002-3497-217X
2 Dr. Ogretim Uyesi. Y1ildiz Teknik Universitesi, Sanat Tasarim Fakiiltesi, Tiirkiye, ORCID: 0000-0001-9011-7293
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Kamusal alanlar, sosyal yasam akis1 i¢inde diisiincelerin, ifade bigimlerinin ve deneyimlerin olustugu, paylasildigi,
tartigildigi toplumsal alanlar1 tanimlamaktadir. Bununla birlikte olusan kiiltiirel, sanatsal ve toplumsal deneyim
sonucu, kamusal sanat kamusal kiiltlirin yaraticisidir. Kamusal alan, demokratik edinimlerin gergeklesebildigi bir
kent mekani olarak diisiinlilmektedir. Kiiltiirli meta bigimine getiren ve onu tartisilmaya uygun bir yapiya
doniistiiren kamusal topluluk, disa kapali olmayan bir nitelik kazanmaktadir (Habermas, 2003: 107).

Bu baglamda, kamusal alanlarin toplumun kendini ifade edebilmesi i¢in daha aktif olmasi ya da yeniden
tasarlanmasi gerekmektedir. Sanatin, sanatsal iiretimlerin giinliik yasama ve yasam alanlarina girmesi, kamusal
alanlara yeni bir bakisagisi ile deneyimleme firsatt sunmaktadir. Giinliimiizde teknolojinin gelisimiyle medya
mimarisinin ve dijital sanatlarin kamusal alanlarda giderek daha fazla yer almaya basladig1 gozlemlenmektedir.
Sanat ve mimaride yeni teknolojilerin uygulanma sikligi insanlarin algilari, duygular1 ve davranislar lizerine
olumlu etkiler birakmaktadir. Sosyal iligkileri azaltmak ve kamusal yasamin kalitesini diistirmek gibi yeni
teknolojilere atfedilen olumsuz diisiincelere ragmen, gilinimiizde yeni medya sanati enstalasyonlar1 gitgide
sehirlerdeki degisimin bir pargasi olarak algilanmaya baglamaktadir.

Cagdas Kent Mekanlarinda Kamusal Hayata insan Katilim

Kentsel mekanin kalite ve fonksiyonelligini degerlendirmede en Onemli kriterlerden biri, mekanin insanlar
tarafindan pratik kullamimidir. Kamusal alanlar1 canlandirmak igin birgok program uygulanmis ve metotlar
gelistirilmistir. Bugiin sehirlerde doganin temel niteliklerinin etrafinda insanlarin kullanimina sunulan gevresel
deneyimlerden s6z etmek miimkiindiir. Doga unsuru ve teknoloji insanlarin hareketiyle etkinlestirilen duyarl
ortamlar1 destekleyerek kentsel yasam kalitesi yaratmada farkli sonuglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Scott McQuire’a gore, ¢agdas medya sanatinin deneysel uygulamalari, iligkisel alanin kritik potansiyelini
kesfetmek igin yararli bir test ortami sunmaktadir (2008: 132).

Yeni fikirler ve birgok deneysel uygulamalar, yeni medya sanati ve etkilesimli teknolojilerin kamusal alana entegre
edildigi gibi ¢ogu zaman kamusal yasamin yeniden canlandirilmasi alaninda bagarili sonuglar elde etmistir. Bu
baglamda, yeni medya sanatinin kamusal alanda uygulanmasini incelemeden dnce yeni medya sanatina deginmek
gerekmektedir.

Kamusal Alanda Sanat

Kamusal alanda sanat, halkin kolayca erisebilecegi daha fazla izleyiciyinin deneyimleyebildigi alanlar olarak
bilinmektedir. Bu baglamda, galeri ve miizelerin disinda kamusal alanda varligin1 siirdiiren kamusal sanat eserlerin
tanmirligmin artmasi ve sembollesme potansiyeli sz konusu olmustur. Ozel alan ile kamusal alan aymrmi ilk
olarak antik Yunan sehir devleti olan polislerde goriismiistiir.Polis Meydani1 vatandaglarin ortak kullanim alaniyken,
insanlarn her tiirlii yasamsal faaliyetlerinin vuku buldugu oikos ise 6zel yasam alanlarimi ifade eden haneler olarak
bilinmektedir.

Habermas'a gore, ailenin disinda kalan ekonomik, siyasi, sosyolojik ve egitim siireclerinin gergeklestigi yasam
alanlar1 kamusal alan1 olusturur. Habermas tarafindan agimlanan goriiste kamusal alan her tiirlii ¢ikardan arinmus,
demokratik ve toplumun yararina gelisen diyaloglarin gelisecegi bir alandir (Selvi, 2017, 2212).

Habermas'in  kamusal alan hakkindaki kavramsallastirmalari kamusal alanin bigimlendirilmesine yonelik
tartismalara neden oldugu bilinmektedir. Sanatgilar devlet tarafindan yapilan kamusal alan projelerini elestirerek,
kamusal alana yonelik kendi projelerini gelistirdiklerinden bahsetmek miimkiindiir. Bu baglamda, sanatgilar
kendilerine ait projeler ile kamusal alani1 bi¢imlendirilmesinde biiyiik rol oynadiklar1 bilinmektedir. 1970 sonrasi
sanatcilar etkilesimli sanat projeleriyle izleyiciyi sanat eserine dahil ettikleri bilinmektedir. Sanat pratiklerine
toplumun perspektifinden yasadigi c¢evreye farkindalik yaratabilecekleri bir misyon edinmeleri s6z konusu
olmustur. Bu dogrultuda, Insanlarin mekanla iletisim kurmasi, kiiltiirel bir deneyim yasamasi ve izleyicinin uzun
stire katiliminin saglanmasina neden oldugu sdylenebilir.

YENI MEDYA SANATI (New Media Art)

Yeni Medya Sanati, dijital teknolojiyi veya yeni gelistirilmis medya teknolojilerini kullanan, gelismekte olan bir
disiplini ifade eder. Dijital sanat, bilgisayar animasyonlari, etkilesimli sanat, internet sanati, video oyunlari, robot
bilimi ve bio teknolojik sanat gibi gesitli sanat formlarmi igerir. En 6nemli 6zelliklerinin teknoloji ve etkilesim
ekseninde kendini gosteren sanatsal bigimleri ve performans 6zelliklerini barindirdigindan bahsetmek miimkiindiir.
20. yiizyilda bilgisayar ve yazilimlarin gelisimiyle birlikte yeni medya sanatinin dogdugundan bahsetmek
miimkiindiir. Bu baglamda, yeni medya sanatinin gelisiminin yeni medya teknolojisinin gelisimine dayandig1 bir
gercektir. Diger sanat tiirlerinden farki ise teknoloji ile paralel olarak gelisip var olmasidir.
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Manovich’e gore; yeni medya terimi, 1990’larin basinda gazete, dergi ve televizyon kanallar1 CD’lerde ve
internetin gelisimiyle i¢erik dagilimimin basladig1 zamanlar yayginlik kazanmistir (2001: 43).

Yeni medya sanatinin kokenleri, phenakistiscope (1833), praxinoscope (1877) ve Eadweard Muybridge'in
zoopraxiscope (1879) gibi 19. yiizyilin hareketli goriintii icatlaria kadar gotiirmektedir. Fotograf, film ve radyonun
hayata entegre olmaya basladig1 donemlerde sanatta yeni denemeler ve ¢oklu medya kullanimlariyla farkli sanat
yaklagimlariyla bilinen Dada ve siirrealist sanat¢ilarin yeni medya sanatmin Onciileri oldugundan s6z etmek
mimkiindiir. 1950°1lerden itibaren avangart sanatcilarin etkisiyle ve 1960 yillarindan itibaren Wolf Vostell, Nam
June Paik gibi sanatgilarin ‘multi media’ kullanarak olusturduklari video enstalasyon calismalari, yeni medya
sanatinin sinirlarini belirginlestirmistir. Yeni medya sanatinin teknoloji ve bilimden beslenmesi disinda Vannevar
Bush ve Theodor Nelson gibi diigiiniirlerin hypertext, veritaban1 ve ag (Network) gibi kavramlari ele almasi ve
Jorge Luis Borges, Italo Calvino, and Julio Cortazar gibi isimlerin edebi eserleri, yeni medya sanatinin gelisimine
etkisi oldugundan bahsetmek miimkiindiir.

Giliniimiizde yeni yeni medya sanatinin hizli gelisimine paralel bilimsel ve teknolojik ilerlemeye yonelik talebin
artist s0z konusudur ‘Internet of things’, ‘Grand Data’, ‘blockchain’ gibi bilgi teknolojilerinin gelisip
yayginlagmasi ve kullanimi, yeni medya sanati ve diger sanat formlari i¢in referans saglamaktadir. Yeni medya
sanat1 eserleri {retilirken esere teknolojinin entegre edilmesiyle sanatgilarin bilim insanlar, yazilimeilar,
miihendisler gibi bagka alaninda uzman kisilerle isbirlik¢i yaklagimda oldugu goriilmektedir.

Geleneksel sanat eserlerinin iretim siirecinden farkli olarak yeni medya sanat eserleri, katilimla galismaktadir.
Izleyici gercevenin disina ¢ikarak deneyimin bir parcasi haline getirilir. Genellikle bu deneyim, gorsel-isitsel bazen
ise koku ve tensel olarak farkli anlatim ve komposizyon ile karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, yeni medya sanati
eserlerinde boyutlar, gergeklik duygusu ve izleyiciyi dahil etmek igin farkli tekniklere ve teknolojilere yonelme
goriilmektedir. Bu baglamda Kanvas’in disina ¢ikan eserlerin farkli sergileme bigimleri deneyim odaklidir.

Yeni Medya Sanatinin Uretimi

Yeni medya sanatiin iiretim asamalar1 ‘geleneksel yontem’, ‘mekanik yeniden iiretim’ ve ‘dijital yontem’ olarak
degerlendirilmektedir.Dijital teknolojinin sanata entegre edilmesiyle deneyimleyen kisi, eser ve sanat¢i iliskisi
degiserek eserin etkilesim, siire¢ odakli,sarmalayan ve katilimci eser olarak ayrilmasina neden olmustur.

Yeni medya sanatinin tiiretilmesi sanatgi, insan ve eser etkilesimi baglaminda smiflandirildigindan bahsetmek
mimkiindiir. ‘Interactive’ olan eserlerde izleyiciyi eserin bir parcasi haline getirilerek eseri degistirme ve
etkilesime girmesiyle miidehale s6z konusudur. Optik sanat ve kinetik sanatta oldugu gibi manuel ve mekanik yada
yeni medya sanatinda oldugu gibi dijital ve elektronik olabilmektedir. ‘Process-based’ olan eserlerde ilk hali
zamanla degisime ugrayarak yapim ve olusum siirecinin eserin bir pargast haline getirilmesidir. ‘Immersive’
eserlerde ise izleyicinin sanal ortamlar ya da mekansal enstalasyonlar aracilig1 ile yaratilan mekanin igine girerek
eseri 59 deneyimlemesiyle olusturuldugundan bahsetmek miimkiindiir. ‘Participatory’ de ise izleyicinin esere
katilimcr olarak dahil olmasi s6z konusudur. Bu baglamda, yeni medya sanat eserlerinde birden fazla bigim
kullanilabilir. Genellikle bu deneyim, gorsel-isitsel bazen ise koku ve tensel olarak farkli anlatim ve kompozisyon
ile karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, yeni medya sanati eserlerinde boyutlar, gergeklik duygusu ve izleyiciyi
dahil etmek i¢in farkli tekniklere ve teknolojilere yonelinmistir. Kanvasin digina ¢ikan eserlerin farkli sergileme
bigimlerinin deneyim odakl1 oldugu sdylenebilir.

Yeni Medya Sanati’nin Sergilenmesi

Yeni medya sanatinin sergilenmesinde en gelismis sergi platformlarinda deneyim sunmak hedeflenmektedir.
‘Immersive Exhibition Space’ olarak anilan bu alanlar sergi mekanindan farkli olarak izleyici arasindaki temel
etkilesimi kuvvetlendirmeyi hedeflemektedir (Fig. 1).

Bu baglamda, yeni bir deneyim bi¢iminin kurulmasinda sanat galerilerinin sabit mekan temelindeki statik estetik
anlayisindan ¢ikip izleyicinin sergi ¢aligmalarina entegre olmasi igin bir yol saglamak {izerine ¢aligmalidir. Sehir
yasaminin bir pargasi haline gelen yeni medya sanati deneyim alanlari, sanat galerileri ve miizeler gibi sergi
mekanlarmin da goriis alanina girmistir. Sehirde yasayan bireylerin iletisim kurdugu, cesitli etkinlik, egitim ve
aktivitelerin gerceklestigi bu mekanlarla kentin ve toplumun sekillendigi alanlara doniistiiriilmesi amag¢lanmustir.
Yeni medya sanatinin sanat galerilerinden ¢ikip daha &zgiirce genis izleyici kitlesi tarafimdan deneyimleniyor
olmasi, kamusal alanlarda varlik gostermesine neden olmaktadir. Cevresel biitiinlesmeyi saglamak i¢cin kamusal
alan ve yeni medya sanati birlikteligi sanat ve halk arasindaki iliskiyi destekleyen 6zel mekanlar haline
doniigmiistiir. Bu doniisiim ise yeni medya sanatinin {iretimini giinlik yasama ve yasam alanlarma girmesiyle
duvarlar arasindaki sinirlari bulaniklagtirmistir.
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Fig.l: Ouchhh Stiidyo, ©’AI VAN GOGH”’, “Siiriikleyici Sergi Alan1” (Immersive Exhibition Space), X Media Art Museum, Istanbul
Kaynak: https://ouchhh.tv/Al-VAN-GOGH_IMMERSIVE-DATA-PAINTING (Erisim Tarihi: 18.12.2022)

YENI MEDYA SANATI’NIN KAMUSAL ALANDA UYGULANMASI VE INCELENMESI

Kamusal alanda yeni medya sanatinin, izleyici ve bulundugu c¢evre arasinda bir iletisim sagladigi bilinmektedir.
Eserlerin sergilendigi alanlar, mimari ag¢idan kamusal alanlarin degismesinde de biiyiik rol oynamaktadir. Giiglii
kamusal sanat ifadelerine sahip yerler, kendini tekrar etme egiliminden c¢ikarak yer ve kimlik duygusu
kazanmaktadir.

Sehirler, kamusal sanat - kiiltiirel, sosyal ve ekonomik deger yoluyla deger kazanir. Kamusal sanat, kamusal
tarihimizin ve gelisen kiiltlirimiiziin aywt edici bir pargasidir. Toplumumuzu yansitir ve ortaya ¢ikarir,
schirlerimize anlam katar ve topluluklarimiza benzersizlik katar. Kamusal sanat, yapili ¢evreyi insanlagtirir ve
kamusal alanlar1 canlandirir. Gegmis, simdi ve gelecek, disiplinler ve fikirler arasinda bir kesisim saglar. Kamusal
sanata serbestge erismek miimkiindiir (Americans for the Arts, 2014: 1)

Genellikle sehir mekanlarinin insan karsilagsmalari igin ilgi ¢ekici veya ilham verici oldugu sdylenemez. Bu
baglamda yeni medya sanati ve etkilesimli enstalasyonlarin kamusal alandaki varligi insanlarin mevcudiyeti ve
sanat eserine aktif olarak katilmay1 saglamaktadir. Mekani sosyal karsilastirmalar i¢in ilham verici bir platforma
doniistiirerek alan1 canlandirmaya yetkilendirdiginden s6z etmek miimkiindiir.

Artec Studio ‘BruumRuum! Interaktif Ses- Isik Enstalasyonu, Barselona (2014)

Artecstudio’nun Barselona, ‘Placa de les Glories’ meydaninin icersinde yer alan kalici interaktif yerlestirmesi
sosyal etkilesim ve bulundugu lokasyon ile bag kurma anlaminda iyi bir 6rnek olarak karsimiza ¢gikmaktadir.
Kurulum, 3.300 m2'lik bir alana gémiilii 522 dahili lineer armatiir araciliiyla renk ve sesi birlestirir. LED'ler, plaza
etrafina yerlestirilmis sensorleri kullanarak sehrin {irettigi seslerin yogunluguna ve ortam sesine tepki vermektedir.
Barselona’da geng ve yash ziyaretgiler tiim plazay1 sehir hayatinin seslerinin 151k dolu gorsel bir caz haline geldigi,
muhtesem bir oyuna doniistiirmeye katilmaya davet eden kalic1 bir interaktif 151k sanat1 enstalasyonudur.

Mimari agidan ise ‘gelecegin sehirleri’ olarak nitelendirilen ve sehrin dokusunu olumlu yonden etkileyen yeni bir
diizen izlenimi yaratmaktadir. Lokasyon olarak Barselona Tasarim Miizesi’nin yakininda olan enstalasyon, dlgek
bakimindan tiim meydani kaplayarak alana renk katmaktadir. Kenti giinliik akisindan koparip, mediatif bir alana
doniistiirmesiyle merak uyandiran imkanlar sunmaktadir (Fig. 2).

Fig.2: Artec Studio “’BruumRuum!”’ interaktif Ses- Isik Enstalasyonu, Barselona (2014)
Kaynak: https://artecstudio.net/BruumRuum (Erigim Tarihi:18.12.2022)
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Ouchhh Stiidyo ‘Wanjing'in Veri Gozii’, (Data Eye Of Wanjing), Kalici Kamusal Veri Heykeli, Pekin, Cin
(2020)

Sanat ve teknoloji inovasyonu arasinda 1960'lara kadar uzanan olgun bir ¢alisma gelenegi vardir. Bugiin, Al'nin bir
ara¢ veya konu oldugu yeni sanatsal formlarin ortaya ¢iktigini ve artan sayida sanatginin yaraticiligi desteklemek,
gelistirmek, simiile etmek veya ¢ogaltmak i¢in Al ile deneyler yaptigin1 gorityoruz. Bazi sanatgilar, bir egitim veri
kiimesini veya bir makine dgrenimi modelinin parametrelerini degistirerek ya da insanlarin ve algoritmalarin yeni
konfigiirasyonlarin1 kesfederek bigimsel ve estetik sonuglar iireterek malzeme olarak veri ve teknolojiyle
calistigindan bahsedebiliriz (The Alan Turing Institute, Web: https://www.turing.ac.uk/research/interest- groups/ai-
arts).

Yeni medya sanat eserlerinin kamusal alanda uygulamalarinin estetik agidan sehirlere verdigi katma deger disinda
farkindalik yaratma gibi bir misyon da iistlenmektedir. Giiniimiizde verinin degerinin konusuldugu, ‘grand data’
¢aginda bilginin sunumu olduk¢a 6nemli bir hale gelmistir. Bu baglamda, igerigi veri ve algoritmalardan olusan
yeni medya sanati enstalasyonlarinin sehir meydanlarinda karsimiza ¢ikmaktadir.

Ouchhh Stiidyo’nun kalic1 olarak Pekin’de uyguladigi veri heykeli; ‘Data Eye Of Wanjing’ giiniimiizde en acil
cevre problemlerinden biri olan hava kirliligine 151k tutmaktadir. Hava kalitesi, CO2 iletimleri ve sehir trafigi gibi
farkli gevresel veriler, heykeli bilgi iletmek i¢in bir arag¢ olarak kullanmaktadir. Dénen LED panele sahip
enstalasyon kalici olarak ‘Wangjing Laneway’ bolgesinde farkindalik yaratmayi amaclamaktadir (Fig. 3).

Fig.3: Ouchhh Stiidyo ©’ Wanjing'n Veri Gozli”’, (Data Eye Of Wanjing), Kalict Kamusal Veri Heykeli, Pekin, Cin (2020)
Kaynak: http://www.urbansdgplatform.org/profile/profile_caseView_detail. msc?no_case=468 (Erisim Tarihi:18.12.2022)

Ryoji Ikeda ‘Test Pattern’ Veri Performansi New York, Times Square (2014)

Kamusal veriye dayali sanat, son on yilda veri iiretiminin artmasiyla birlikte artan yeni bir olgudur. Bununla
birlikte, veri gorsellestirmenin babasi Edward Tufte'ye (1990) gore, filizlendigi veri gorsellestirme uygulamasi
6000 yi1l dncesine kadar izlenebilir. Veri gorsellestirmenin amaci igin iki farkli yaklagim ayirt edilebilir: islevsel ve
estetik (Georgescu, 2019: 36)

Medya mimarisi, kentsel peyzajlarda giderek estetik amacl daha fazla yer almaya baglarken, temel ve gogunlukla
ticarilestirilmis kentsel ekranlari birer sanat eserine doniismektedir. Japon sanat¢i Ryoji Ikeda’nin ‘test pattern’
performansi 2014 yilinda Times Meydan1 reklam panolarini dijital bir esere doniistiirmiistiir. ‘Midnight Moment’
kapsaminda dijital ekranlar matematiksel verilere doniisiirken izleyiciye dagitilan kulakliklar araciliyla deneyim,
gorsel ve igitsel bir performans haline getirilmistir. Bu baglamda, performansin ticarilestirilmis kentsel ekranlar i¢in
deneysel bir 6neride bulunugundan bahsetmek miimkiindiir (Fig.4).

Fig.4: Ryoji Tkeda “* Test Pattern’” Veri Performanst New York, Times Square (2014)
Kaynak: https://www.ryojiikeda.com/project/testpattern/ (Erisim Tarihi: 18.12.2022)
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Jaume Plensa, ‘Crown Cesmesi’ (Crown Fountain), Interaktif Kamusal Alan Enstalasyonu, Chicago (2004)

Kamusal alanda insan katilimini ve faaliyetlerini tegvik eden yeni medya sanati enstalasyon c¢alismalarinin insanlari
isin ortak yaraticilar1 olmaya davet etmektedir. Jaume Plensa tarafindan Chicago Millennium Park'ta tasarlanan
‘Crown Fountain’ gibi diinya ¢apinda basaril1 ve iyi bilinen interaktif sanat enstalasyonu, vatandaglarin kimligi i¢in
yeni bir sembol yarattig1 ve her giin binlerce insan1 kendine ¢ektigi bilinmektedir (Fig.5).

Simanowski'ye gore inreraktiflik dijital medyanin olmazsa olmazi ve dijital sanatin kaginilmaz &6zelligidir (2011:
23)

Izleyiciyi sanat eserinin bir parcas haline getirmek yeni bir kavram olmasa da kamusal alanda yeni medya sanati
eserleri kiyaslanamaz bir sekilde, sanat galerilerinde erisilemeyecek olan genis bir ziyaretci kitlesini cezbeder.
Farkli sanatsal ifade bigimi sunan bu enstalasyonlar araciliyla yoldan gegenler, pasif gozlemcilerden aktif
katilimcilara doniislir. Bu baglamda, ¢agdas bir sehirde sanatin uygulanabilir, giicli ve yeni bir islevini ortaya
¢ikarmaktadir.

Fig.5: Jaume Plensa, ’Crown Cesmesi’’ (Crown Fountain), Interaktif Kamusal Alan Enstalasyonu, Chicago (2004)
Kaynak: https://jaumeplensa.com/works-and-projects/public-space/the-crown-fountain-2004 (Erisim Tarihi:18.12.2022)

Jaume Plensa, ‘Crown Cesmesi’ (Crown Fountain), Interaktif Kamusal Alan Enstalasyonu, Chicago (2004)

Sehir, sanatin giiclii islevlerinin yani sira kiiltiirel etkilesime de olanak saglamaktadir. Iliskisel bir alan olan kentsel
medya cephelerinin potansiyelini arastirarak, kiiltiirler aras1 diyalog yoluyla iki sehir arasinda iletisimsel bir mimari
olusturmaktadir. Berlin'deki ‘Media Facades Festival Europe 2010’un agilisindaki Johanna Bruckner’in ‘Mobile
Dinners', bir yemek etkinligi ve aksam yemegi konuklarini yayin teknolojisi araciligiyla gercek zamanli Helsinki'ye
iletisimsel olarak baglayan bir siber etkilesimli enstalasyondur.

Seyircinin elindeki ‘cyber-communicative cinema‘ ve ‘Kamudaki Medya Ajans’ anketi araciligiyla, her iki sehrin
konuklari, es zamanl olarak ‘live stream’ bir sekilde etkilesim kurabilmektedir. Bu baglamda enstalasyon (dijital)
mekanin katilimer dinamiklerin tiriinii haline geldigi, kiiltiirel sinirlar boyunca sanal olarak aracilik edilen iletisim
formatina doniistiigiinden bahsetmek miimkiindiir (Fig.6).

AT g ——

Fig.6: Johana Bruckner “’Mobil Yemekler’’(Mobile Dinners) Kamusal Alanlarda Etkilesimli Aga Bagli Performans Kurulumu, Berlin
(2004)
Kaynak http://taneljan.blogspot.com/2010/07/berliin-juba-kutsub.html (Erisim Tarihi:18.12.2022)
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Kamusal yasamin yogunlugunu saglamak i¢in yeni medya sanat1 eserleri yaratici is birligi adina kosullar yaratmak
icin desteklenmelidir. Medyanin mimari ve kamusal alana entegrasyonu ile insanlar1 sanat eserine aktif olarak
katilmaya, bulundugu alani canlandirmaya ve sosyal agidan ilham verici alanlara doniisme egiliminde oldugu
gozlemlenmektedir.

Teknolojinin ilerlemesine paralel kentsel peyzaj kalitesini arttirmaya yonelik ¢aligmalara halkin katilimi biiyiik bir
Olciide tesvik edilmektedir. Bu baglamda, yeni medya sanati yerlestirmeleri kamusal alanda farkli olgeklerle
kargimiza ¢ikmaktadir. Bu makalede bahsedilen 6 farki enstalasyon 6rneginin kamusal alandaki amaci sehirlere
sagladig1 kimlik {izerinden insan ve ¢evre iliskisine deginilmistir. Yeni medya sanati yerlestirmelerinin kamusal
kiiltiir yaratmak ve sosyal etkilesimi desteklemek i¢in kamusal mekanlarin gelecegin sehirleri olma potansiyellerini
enstalasyonlar iizerinden anlatmaktadir.

Kamusal alanda sanatsal ifade bigimlerinin yeni medya eserlerinin galeri duvarlarinin sinirlarin1 zorlayarak giinliik
hayatin pratiklerinin igine dahil etmektedir. Bu baglamda, sokaklar, caddeler, kamu binalar1 ve meydanlar gibi
kamusal alanlarda yeni medya sanatinin uygulanmasiyla kamusal alanlar, siirekli degisen yeni bir deneyim mekan1
haline doniismektedir.
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